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雲 真 .RPG 創 世紀 


本気で ヤ ルなら、 これからは、 ダブ; レ ドライブが アタリ マエ/ 


ゲーム だけ じ ゃ なくって、 本気で/ 、ソ コン じ r みようと 思うなら、 
やっは り ダブル ドライブ でない といけ ません a ドライブに ァフ 
リ ケー シ ヨン ソフト、 B ドライブに データ フロ ッ ヒーって 使い方が 
もう 常識に なりつつ あるし、 将来、 ビジネス ハソ コンに ステ ッフ 
アッフ じ U、 くた めに も、 ダブ) レ ドライブの 操作 性の 良さに 慣れ 
て おくって ことが 重要です しね そうした 意味で、 WAVY70FD2 
は、 フロン ト ロー デ V ングの 本格的な スタイルで、 FDD を ダブル 
搭載 大切な ソフトの バック アッフ や データ コヒー も、 スムーズに、 
ス ヒー デイ ーに 行なえて、 この 操作 性の 良さは、 まさに 感激 モノ！ 


ンパ イラ も 標準 搭載した、 強力 MSX2  + 


MSX2  + 規格では オフ シ ヨン 扱いの FM 音源 や BASIC コン ハイ ラ 
も 標準で 搭載した、 強カ マシン 迫力た っ ふりの サウンド や、 実 
行 速度の 速さに 加え、 JIS 第 1 水準 漢字 ROM はもち ろん JIS 第 
2 水準 漢字 ROM も 搭載した 強力な 日本語 機能 や、 内容 充実の 
本格 マニュアルの 付属な ど、 魅力い っ はいの WAVY70FD2 です！ 
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特集 - ^ 

真 ^pg 創世 


テー ブル トー クに 端を 発し、 一部 マニアの ものと して 育って 
きた RPG は、 その後 コンピューター とい ラメ ディアと 結び 
付く ことで、 一躍 メジャー な 存在と なった。 そんな RPG の 
本質を 見直す ことで、 これからの RPG の 進む 方向が 見え 
てく るか もしれ ない。 そう、 それが、 真 •闩 PG 創 世紀な の だ。 


■おかげさまで、 めでたく 通巻 90 号です 丨 いや 一め でた いのお 
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MSX  SOFT 


さてお 立ち会い！  今月の 
T 〇 P5 中、 なんと 3 本の ソ 
フ トに ドラゴン とい 5 タイ 
ト ルが つけられて いるの だ。 
その 昔、 某 MSX マガジン 
という 雑誌で、 タイ ト ルに 
ドラゴンを つける と 売れる 
とい 5 研究報告が あった が、 
まさか 本当だった とは。 な 
ん てこと 言って ると、 その 
ろち 新作が すべて ドラゴン 
になった りして …… 〇 


デ イス クス テ ー シ ヨン 22 号 

•コンパイル  ’91 年 2 月日 日 発売 
コンパイル といえば 才 •マ •ケ、 なんてい うと 失礼 
だけど、 この DS22 号に 付いて る 「魔 導 物語」 の シン 
グル CD はもう 最高な の だ。 遊べる バージ ヨ ンはエ 
ツチ ゲームが 中心 だし、 MSX ユーザー でいて よか 
っ たな あと 思える こと 間違いな しだよ。 


エ メラ) レ ド •ドラゴン 

籲 グロー ディア  ’90 年〗 2 月 26 日 発売 
ディスク 版の ゲームの 場合、 入れ替え 作業が 非常 
に 面倒。 しかし この ゲームは そこら へんの^ が 
すごく うまい。 ゲームと ビジュアルの データを ベ 
つの ディスク に 組み込んだ ため 頻繁に 入れ替えを 
しないでも 遊べる の だ。 ゲームに 没頭で きる ぞ。 


k ラゴン ナイ s  n 

•エルフ  ’91 年 1 月 31 日 発売 

3D ダン ジ ヨン タイ ブが 苦手な あなた、 ご 安心め さ 


れい。 なんと 驚くな かれ ^ この ゲームには ダン ジ 
ヨン マップが 同封され ている の だよ。 これで マッ 
ビング なんてし なくても、 こころおきなく 女の子 
の グラフ ィ ツク アン ド ゲームが 楽しめる の だ。 


[ドラゴン •シティ] X 指定 

籲 フェアリーテール  ’91 年 2 月 15 日 発売 
この ゲームの ウリ は、 なんと いっても 過激な グラ 
フィック ••… •、 そして それ 以上に 過激な メッセ ー 
ジじ ゃない かなと 思う。 アドベンチャーと しては、 
いぢ わるさがない だけに 謎解き 部分に 少 々物 足り 
なさを 感じる が、 それ もまた 一興な り！ 


FRAY サーク 外伝 

•マイクロ キャビン  ’90 年〗 2 月 6 日 発売 

戦後 強く なった のは 靴下と 女の子、 それを 実証す 


る わけ じ ゃないだろう けど、 気^ ヾ つき ゃ ラ トクは 
遙か 後方 P まさか キヤ ビンの 次回 作が 「サーク m 
FRAY 外伝」 なんて ことは ないで しようね 〇 こうな 
つたら、 次は 1 位 だ！ いけいけ フレイ！ 


※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おりません。 


順位 

先 順 月 位の 

ソフト 名 

メーカー 名 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 

得点 

1 

ディスク ステーション 22 号 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

2980円 

W 

3460 

2 

1 

エメラルド •ドラゴン 

グローディア 

MSX2 

2DD 

昍 00円 

D 

2540 

3 

15 

ドラゴン ナイ ト H 

ェルフ 

MSX2 

2DD 

7800円 

圏 

2220 

4 

[ドラゴン •シティ] X 指定 

フェアリーテール 

MSX2 

2DD 

6800円 

I 

1890 

5 

5 

FRAY サーク 外伝 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 
turbo  R 

2DD 

2DD 

7800円 

7800円 

a 

1750 

6 

ピンク ソックス 4 

ウェン デイ マガジン 

MSX2 

2DD 

3800円 

W 

1450 

7 

17 

聖 戦士 ダンバ イン 

ファミリー ゾ 7 卜 

MSX2 

2DD 

8800円 

si 

1320 

8 

3 

銀河 英雄 伝説 n 

ポース テック 

MSX2 

2DD 

明 00円 

B) 

1140 

9 

7 

ラン ペルー ル 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800円 

11,800円 

S) 

1100 

10 

11 

ピーチ アップ 8 号 

ももの ぎは 3 す 

MSX2 

2DD 

3800円 

W 

1060 

11 

4 

サーク n 

マイクロ キャビン 

MSX2 

2DD 

的 00円 

m 

1030 

12 

2 

ディスク ステーション 21 号 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1940円 

950 

13 

MSX-Datapac 

アスキー 

MSX2 

2DD 

12000円 

840 

14 

16 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 

日本 ファルコ ム 

MSX2 

2DD 

8700円 

圏 

820 

15 

X 

ティル •ナ •ノー グ 

システム ソフト 

MSX2 

2DD 

的 00円 

囹 

630 

16 

13 

スー 八 ° ー ピンク ソックス 

ウェン デイ マガジン 

MSX2 

2DD 

4800円 

600 

17 

10 

三國志 I 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

14800円 

14800円 

圈 

480 

18 

12 

DPS  SG 

ァ U スゾ 7 卜 

MSX2 

2DD 

6 的 0円 

m 

450 

19 

® ファンタジー IV 

スター^ ラフ ト 

MSX2 

2DD 

9800円 

圖 

380 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800円 

11800円 

20 

14 

大 航海 時代 

光栄 

5) 

320 

順位 

先月の 

順位 

ソフト 名 

メーカー 名 

26  1 

21 

シー K わ ドラゴン 

リパー ヒル ソフト 

27 

19 

MIDI サ^ ルス 

BIT2 

28  1 

一 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

光栄 

29 

28 

ピン ケ ノックス 3 

ウェン デ  <7 ガ ジン 

29 

27 

F1 道中記 

ナムコ 

顒位 

先月の 

顺位 

ソフト 名 

メーカー 名 

21 

22 

：] ラ/ xX 

日本 テ レネ ット 

22 

ー エク スタ リアン 

ディー •オー 

23 

9 

フリー ト コマン ダ— n 黄 to 海域 

ァス - 

24 

23 

花の も 

日本 物産 

25 

ー ウ枚ー ド1 >f3 

アス 

ジャンル  _ ロール プレイン グ  _ シミ ユレ-ショ ン [^アプリケーション 

アクション アドべ バ ヤー 1 別 パズル  テープ ノ》^ -ム 

集計 方法  この ランキングは、 9 ページに 掲載され ている 全国の 調査 協力 店から 寄 

せられた、 実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計され たもので す。 

集計 期間  1991 年2 月1 日から2 月28 日までの 期閜が 対象と なつて います。 

読者が 選ぶ TOP20 


今月は、 なんと いっても 「サー 
ク Li の 頑張りが 目を 引く ね。 同 
時に 前 作 「サーク」 の 得票が 下がっ 
てし まっ たのは ちょっぴり 残念 だ 
けど、 これが 世代交代 という もの 
力、 もしれ/ ょ' し' 4'? し 力、 し 今 •年 <7)T0P 
20 はま だ 始まった ばかり。 「イー 
ス Li の 例 も あるし、 これから ど 
う 展開して いく かが 楽 しみ だよ ね 0 
みんな も、 お気に入り ソフトの 応 
援 よろしくね！ 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得 栗 数 

1 

1 

三國志 n 

光栄 

120 

2 

4 

エメラルド •ドラゴン 

グロー デ a 

114 

3 

2 

イース n 

日本 フア ノレ コム 

105 

4 

9 

サーク n 

マイクロ キヤ ビン 

88 

5 

3 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 日本 ファルコ ム 

80 

6 

7 

FRAY サーク 外伝 

マイクロ キャビン 

72 

7 

5 

サ ー ク 

マイクロ キャビン 

68 

8 

6 

ゾ J ッド スネー^  メタ游 2 

コナミ 

45 

8 

8 

BURAI 上巻 

リバーヒル ソフト 

45 

10 

10 

ロードス島 戦記 

ハミング パー ド ソフト 

42 

•  3 月 7 日 現在 

累計 TOP20 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得 栗 数 

1 

1 

三國志 n 

光栄 

230 

2 

2 

イース n 

日本 フ アル コム 

205 

3 

4 

エメラルド •ドラゴン 

グロー デ  <7 

194 

4 

3 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 日本 ファルコ ム 

176 

5 

5 

サーク 

マイクロ キヤ ビン 

143 

6 

9 

サーク n 

マイクロ キヤ ビン 

137 

7 

7 

FRAY サーク 外伝 

マイクロ キャビン 

131 

8 

6 

ソリッド スネーク メタル ギア 2 

コナミ 

109 

9 

8 

BURAI 上巻 

リバー匕; レ ソフト 

97 

10 

10 

ロードス島 戦記 

ハミング バード ソフト 

84 

11 

11 

大 航海 時代 

光栄 

71 

12 

12 

ワンダラー ズ フロム イース 

日本 ファノ レ コム 

68 

13 

13 

銀河 英雄 伝説 

ボース テック 

67 

14 

- 

SD スナッチ ヤー 

コナミ 

38 

15 

一 

ティル •ナ •ノー グ 

システム ソフト 

35 

16 

14 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 光栄 

33 

17 

16 

ラン ペルー ル 

光栄 

30 

17 

18 

激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

30 

19 

一 

スナッチ ヤー 

コナミ 

28 

19 

一 

SUPER 大戦 略 

システム ソフト 

28 

•  3 月 7 日 現在 

會ラ トクを はじめ、 登場人物の 性格 設定 
が しっかり している 点 も 魅力的 だよ ね。 

今月の TOP10 


TAKERU  TOP  10 


TAKERU を 利用 した ことの ある 
人なら わかる と 思う けど、 ゲーム 
を 購入した 際につ いてく る あの 黄 


色い フロッピー ケース、 あれって 
結構 役に たつと 思わない？ 市販 
の ゲームの 場合、 フロッピー デイ 


スク に比べ、 やけに 大きな パッヶ 
ージに 入って くるよ ね 0 あれは あ 
れ できれい だけど、 持ち運びには 


不向き。 その 点 TAKERU の フロ ッ 
ピー ケースなら、 バッグの 中に も 
収まる 大きさ だし、 友達の 家に 遊 
びに 行 くと きも とって も 便利 だよ。 
それに ソフト の 値段が ち よ っぴリ 
安くなる の も 嬉しい ね 0 


會 TAKERU で 買えば、 800円 も お得！ そ 
れも 売れて る 理由だろう ね。 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 

MSX ディスク 通信 4 月 号 

MSX マガジン 

MSX2 

3000円 （3. 5D) 

2 

野球 道 I 

日本 クリェ イト 

MSX2 

8000円 （3. 5D) 

3 

MSX フアン ダム ライ ブラ リー 8 

MSX.FAN 

MSX2 

2800円 （3. 5D) 

4 

MSX ディスク 通信 3 月 号 

MSX マガジン 

MSX2 

3000円 （3. 5D) 

5 

□ante 

MSX マガジン 

MSX2 

4500円 （3. 5D) 

6 

MSX ディスク 通信 創刊号 

MSX マガジン 

MSX2 

3000円 （3. 5D) 

7 

MSX ディスク 通信 2 月 号 

MSX マガジン 

MSX2 

3000円 (3. 5D) 

8 

パラメデス 

ホット •ビイ 

MSX2 

4900円 （3. 5D) 

9 

吉田 コンツェルン 

MSX マガジン 

MSX2  + 

4500円 （3. 5D) 

10 

リツ ブス ティ ツクア ド ベンチ ヤー 2 

フェアリーテール 

MSX2 

6800円 （3. 5D) 

•  3 月 11 日 現在 

8 


期待の 新作 ソフト TOPIO 


會三 国史を 題材と したす ごろく ゲーム だ 
け あって、 登場人物 もなん だかす ごい。 


移植 希望 ソフ トの トッ プに 位置 
していた 「ソーサ リアン j が、 発売 
^定: 後、 すぐさま 其 明 寺 のソ 
フト として 票を イ申 (尤 しだした。 い 
かに みんな カヾ、 この ソフトの 発売 
を 待ち望んで いたかが わか るって 
もんだ ね 0 この ゲームの ウリ は、 
シナ リ オが 無限大に 増やせる とい 
う システム。 という ことは、 基本 
シナリオの 発売 後、 シナリオ 集が 
続々 発売され る 可能性 も ••… 〇 


今月は、 なぜか 光栄 特集な の だ I 


「ランべ ルール j の 司令官 時 
代は とにかく つらい。 無能な 
総裁 政府が、 都市を とられた 
り、 理不尽な 同盟を 結んだり 
と …“ *〇 その 尻拭いに 四 苦 八 
苦の 毎日 だ。 だから こそ、 第 
一 執政に なった ときの 喜びは 
ひとしお、 思わず 「やった Ij 
と 叫びたい ほど 嬉しかった。 
まるで、 無能な 上司を ちった 
サ ラリ ーマ ン 気分で 遊べる そ。 

贿 JII 県 清!? 1 臟 

V _ J 


シミュレーションは 長く 遊 
ベる けど、 シナリオが つまら 
ない。 ロール プレイン グは一 
度 解いたら も 5 やらない。 そ 
んな 僕に ぴったりの ゲームを 
みつけた。 それが1 ■大 航海 時 
代 j なの だ。 陸地が 見えない 
マップを 航海 中の 心細 さ、 食 
料が なくなり かけた ときに 港 
を 見つけた 喜び 丨 まさに 船 
長に なり 芒って 遊べる ぞ〇 

_ 卩県彌 明 1 隨 

V _ J 


r 

「三國 志」 シリ ーズ では 自分で 軍 
師が 決められる けど、 大将軍な ど 
の ほかの 役 も 決められたら もっと 
おもしろくなる のにな。 それに 戦 
闘 シーン もも 5 少し リアル だとい 
いよね。 たとえば 1 万人の 兵士を 
組織す る さいに、 騎馬 隊が 25 パー 
セン トと かってす るん じ やなくて、 
100 パー セン ト 騎馬 隊 のみの 部隊 
にで 吉る とか。 孔 明なん かには、 
もっと 独自の 戦略を たてる ことが 
で吉 ると かってね。 それに この 時 
V.  _ 


代って、 戦いのと きに 重要な のは 
兵士の 数 だと 思 5 ん だ。 相手 国に 
攻める とき、 5 万人の 兵力 じや少 
なすぎ る。 最低で も 20 万、 多 けれ 
ば 50 方 人く らいは 必要なん じ やな 
いかな 7 また、 1 ■ラン ペルー ル j 
みたい に 水 軍なん てい ろの も ある 
と、 ゲームに 奥行きが でる と 思 *5。 

希望 だらけに なっち やった けど、 
光栄 だから こそ、 これく らいの こ 
とは やって ほしいんだ よね。 

兵庫県 歩 1 臟 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得 栗 数 

1 

1 

信 長の 野望 •武将 風雲 録 光栄 

206 

2 

9 

ソーサ リアン 

日本 ファ ル □ム 

100 

3 

3 

アルシャ ーク 

ライト スタッフ 

98 

4 

4 

シンセ サウ ルス Ver. 3 .00 

BIT2 

62 

5 

5 

ポッ キー 2 

ボニー テール ソフト 

49 

6 

8 

火星 甲殼団 ワイルド マシン 

アスキー 

22 

7 

7 

イルミ ナ 1 

カクテル •ソフト 

17 

8 

6 

RAY-GUN 

エルフ 

15 

8 

- 

ルー ン マスター 三国 英傑 伝 

□ン パイル 

15 

10 

10 

銀河 英雄 伝説 I シナリオ 集 

ボース テック 

13 

•  3 月 7 日 現在 

調査 協力 店 リス ト 


ラル ズ ブラ ザ パソコン ランド 0011 -221 -8221 
デービー ソフト  0011 -222-1088 

九 十九 電檐札 校 店  0011 -24 1-2299 

光洋 無線 霣檐 EYE’S  0011 -222-5454 

パソコン シヨ ッブハ ド ソン  0011-205-1590 


庄子 デン キ コンピュータ 中央  0022-224-5591 

デン コード ー DaC 仙 台本 店  0022-261-8111 
デン コードー DaC 仙 台 東口 店 0022-291-4744 


サトー ム センノ  ':ソ コンラン ド 
システム イ ン秋葉 原 
ヤ マギワ テク ニ カ 店 
ラ オック ス 中央 店 
第一 家電 able パ VO ン シ^ィ 
真 光 無線 

石 九 電気 マイコン センター 
富士 音響 マイコン センター RAM 
マイコン シヨ ップ PULSE 
マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 
ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 
J&P 渋 谷 店 


003-3251-1464 

003-3251-1523 

003-3253-0121 

003-3253-1341 

003-3253-4191 

003-3255-0450 

003-3251-0011 

003-3255-7846 

003-3255-9785 

003-3342-1901 

003-3486-6541 

003-3496-4141 


池 袋 WAVE 

J&P 八 王子 そごう 店 
ム ラウチ 八 王子 
J&P 町 田 店 


003-5992-8627 
00426 -26-4141 
00426 -42-6211 
00427 -23-1313 


まち だ 東 急 百寊店 ： •ュー タシ ヨップ 00427-28-2371 


パソコン ラン ド 2〗 太 田 店 
パソコン ラン ド 21 高 崎 店 
パソコン ラン ド 2! 前撟店 
1C コスモ ランド あざみ 野 店 
鎌 倉 書店 
多田屋 サン ビア 店 
西武 百貨店 大宮店 コン ヒュー タ フォーラム 
西武 百貨店 所 沢 店 M ュ ー タフ ラム 
ポン ベルタ 上 尾 
ラ オック ス志木 店 


00276 -45-0721 
00273 -26-5221 
00272 -21 -2721 
0045-901-1901 
00467 -46-261 9 
00475 -52-5561 
0048-642-0111 
00429 -27-3314 
»048 -773-87 11 
00484-74-9041 


寞電 本店 

PiC 

三洋 堂 パソコン シ 
カ トー 無線 本店 
九十 九 電機 名古屋 1 号 店 
パソコン ショップ コム ロード 
すみ や パソコン アイ ランド 


プ Z 


0025-243-6500 
0025 -243-51 35 
0052-251-8334 
0052 -264- 1534 
0052 -263-1681 
0052 -263-5828 
00542-55-8819 


うつのみや 片町店 マイコン コーナー  00762 -21 -6136 


ニノ ミヤ パ ソエ ラオ 大阪 前 第 叱' ル 店 
マイコン シヨ ッ yCSK 

J&P 阪急 三番 街 店 
上 新 電機 あびこ 店 
ニノ ミヤ エレ ランド 
プランタン なんば/ fV □ン ソフ h 売場 
ニノ ミヤ 別館 
J&P テ クノ ランド 
上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 
J&P  メディア ランド 
上 新 電機 日本 橋 7 ばん 館 
上 新電檐 日本 橋 3 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 
上 新電檐 日本 橋 1 ばん 館 
NaMU にっぽん ばし 
J&P 千里 中央 店 
上 新 電機 泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミ ヤム セン 阪和店 
上新鼋 機き しわ だ 店 
上 新 電機い ばらき 店 
J&P  くずは 店 
J&P 高槻店 

上 新電檐 せつつ とんだ 店 


006-341-2031 
006-345-3351 
006-374-3311 
006-607-0950 
006-632-2038 
006-633-0077 
006-633-2038 
006-634-1211 
006-634-1151 
006-634-1511 
006-634-1171 
006-634-1131 
006-634-1181 
006-634-2111 
006 -632-0351 
006-834-4141 
00722-93-7001 
00724 -26-2038 
«0724-37-1021 
00726-32-8741 
00720 -56-7295 
00726 -85-1212 
00726-93-7521 


上 新 電機い けだ 店 


00727 -51 -2321 


近畿 

上 新 電機 わか やま 店 

00734-25-1414 

ニノ ミヤ ム セン/  和歌 山 店 

00734-23-6336 

J&P 和歌 山 店 

00734 -28- 1441 

上 新 電機 やぎ 店 

007442 -4-1151 

上 新 電機た わら もと 店 

007443 -3-4041 

J&P 京都 寺 町 店 

0075 -34 1-3571 

パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

三宮 セイ デン C-SPACE 

0078-391-8171 

J&P 姬路店 

00792 -22- 1221 

上 新 電機に しのみ や 店 

00798 -71-1171 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 

0082 -248-4343 

紀 伊国屋 書店 岡 山 店 

00862 -32-34 11 

九州 

カホ マイコ ン センター 
ベス トマ イコ ン福岡 店 
ト キハ マイコ ン センター 
ダ イエ ー宮 崎 店 


0092-714-5155 
0092 -781-7131 
00975 -38-1 111 
«0985-51-3166 


トン マスター 三国臟 
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さて 今月 も、 読者の 質問に 答え 
て もらっ ち ゃい ましよう。 今回の 
質問 状は …… 0 

コン/  <イ ルの r ランダーの 冒険 
in 闓 に 魅せら れ た® 術 師』 の ビデ 
才 か— 当たりました！  NG デ イス 
クの統 きが 見られて 嬢し かったん 
だけど、 途中まで なんだ よね 〇こ 
れって 製品 化の 予定と かないの か 
な あ？  飯 塚 功太朗 

そっ 力、、 という ことなら、 コン 
パイル さ んの 営業の あの人に 直擊 
インタビュー だつ。 


會 「アレ スタ 2 j の ペーパー プレーンを 片 
手には しやぐ もり けん。 なんか ヘン！ 


はい、 営業の 田 中で 一す。 コン 
パイルは ね k 商品より おまけに 力 
いれ てるのね 0 な 一ん て 言う と、 
社長に 叱 られ ちゃうから 信じ ちゃ 
駄目ょ 0 

ん とね k まず 「ランダーの 冒険」 
の ビデオ、 当選 おめでと 一です。 
あの ビデオは、 1 〇体 し か 作って い 
ない 正真正銘の 限定版 なんです ね 
え。 アン ケー トは がきからの 
だっ たんだけ ど、 倍率は すご かっ 
たのよ。 う 一ん、 たとえるなら チ 
ベットの お 山く らいかな。 でもね N 
「絶対 絶対 欲し いんだ 一い」 という 
強 一い 要望が あっても、 游 I 贩な 
ん てのは 出さないです。 もちろん、 
間違っても レ ー ザ ー ディスク での 
販売なん ての もありません。 つま 
り、 販売の 予定は 全然ない の。 だ 
から、 当たった 人は 大切に してち 
ょ うだいね 0 

では、 もう 少し コンパイルの お 


♦  NG ディスク もよ いけれ ど、 本 編 ももち 
ろん よいです、 「ランダーの 雷 険 nij は。 


ま けにつ いて 紹介 させて もら っち 
ゃおう かな。 

まずは 「アレ スタ 」、 r アレス タ 
2j から、 オリ ジナル ペー パーブ レ 
ーン。 これは、 単 M に 言って しま 
え ば 紙 飛行機って やつです ね 〇で 
もとっても リアルです。 M マガで 
も、 もり けんが 作って たけ ど、 み 
んなも 作って くれた かな？ 

お 次は、 「魔 導 物語 1-2-3  j の 
オリジナル ゲーム カード。 氷樹む 
う デザインの、 総 天然色 カード ゲ 
一厶 です。 これは とにかく かわい 
い！ コンパイル 内部で も、 人気 
の おまけの ひとつに なって ます。 

以上の ものは、 ソフトの パッケ 
—ジ のなかに 同封され ている もの 
なんだ けど、 それ 以外に、 アン ケ 
一 ■卜は がきからの ネ縫 でプレ ゼン 
卜する おまけ も あるんだ よね 〇た 
と え ば 「ディスク ステーション」 
の オリジナル ステッカー や、 テ レ 
ホン カードが それね 0 

で、 こういった おまけの 簡単な 


移植 希望 ソフト TOP10 


ランク 

前回 

ソフト 名 

メー カー 名 

1 

3 

サイレン ト メビウス 

ガイ ナッ クス 

93 

2 

2 

シ厶 开 イー 

ィ マジ ニア 

90 

2 

5 

ドラゴンクエスト 也 

エニックス 

90 

4 

8 

大戦 略 瓜’90 

システム ソフト 

84 

5 

6 

ダイナ ソァ 

ァル コム 

76 

6 

4 

ポピュ ラス 

ィ マジ ニア 

56 

7 

1 

ソーサ リアン 

ァ ル: 3A 

45 

8 

7 

BURAI 下巻 

リパー レ ソフト 

39 

9 

10 

ダン ジョン •マスター 

ビクター 

36 

10 

— 

A 列車で 行こう I 

アート デ ィンク 

35 

參 3 月 7 日 現在 

とろと ラ ト ッブに 踊り 出た 『サイ 
レン ト メビウス Jo  4 月 号の 「移植に 
は ディスク 20 枚 以上 …… j とい 5 メ 
一力 一さん の 答えに 対し、 早くち 読 
者からの 懑 見が 寄せられた。 「それな 
ら 4 部 構成に して 出して ほしい」 （茂 
木 章)、 「価格が 2 万円 近くたって、 フ 
ァンなら 霣 5。 また 上巻、 下巻で 出 
したって いい じ ゃない か」 (加 藤隆 
徳 )〇 

これが 読者す ベての 気持ちで はな 
いはず。 なかには、 「 1 万円 以上 もす 
るソフ トなん て 罠えない J とい 3 人 
もい る だろ 5 し、 「上巻を やり 終えて 
も、 いつで るか わからない 下巻を 待 
つなん て 嫌 だ」 なんて 人 もい る だろ 
ろ。 しかし こ 5 やって、 自分の 意見 
を 持つ とい ラのは とてもよ いこと だ。 


♦この かわいい キャラクター たちの カー 
ド ゲーム、 ぜひ 一度 遊んで みたい よね。 

入手 方法を 紹介す ると …… 、 

①  まめに ディスク ステーションに 
投稿す る 

②  イベント などで ウケを 狙う 

③ 取 り敢 えず コンパイル クラブに 
入会して しまう 

④  営業の 田 中に 気に いられる 
それから こういう のが 苦手な 人に 
お勧めな のが、 通信販売を 大量に 
利用す るなん て 手ね 0 通販 だと、 
あの 一般の お 店 じ ゃ 買えない 「魔 
導 物語® 楽 館」 も 買える しさ。 ぜひ 
—度 利用して みて ね 0 

以上^ 営業 熱^、 な 田 中でした 
残念ながら 飯 塚く んの 希望は か 
なわなかった けど、 今後 もす ごい 
おまけが 登場し そう。 期待 大 だね 0 


■ 〒1 07-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
_ スリ -I フ南 胄 山 ビル 
(株) アスキー 

先  MSX ▽ガ ジン 編集部 

M ▽ガ ホツト ライン 


會 アダルトな 雰囲気が 漂う RPG。 移植 
される ことを 切に 願う。 

それに M マガ 編集部で も、 各 メーカ 
一さん に 移植 希望の 働き かけを する 
際の 目安になる しね。 なんと いって 
もメ ーカ ーさん を 動かす のは キミた 
ちの 力 だ。 これから も ドンドン、 キ 
ミたち の 意見を 聞かせて ほしいな。 
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ポスト カ ー ド。 「 イ ー ス 」 のリ リア 
や 「ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 
説 j の セリ オスの デザイ ンが とく 
に 人気が 高い とのこと。 客層は 小 
学校 低^から 大学生と 幅広く、 
近く にある 代々 木 ゼミナール や 代 
々木 アニメーション 学院の 生徒 さ 
んも よく 来店す るそう だ。 

原 宿と は 電車で ひと 駅の!? 固 推な 
ので、 修学旅行の 自由 行動なん て 
ときに、 ちょいと 寄って みるの も 
いいん じ やない かな？ 


さて 今回は、 いつもとは ちよつ 
と 気分を 変えて、 秋 葉 原 電気街で 
はなく、 学生の 町 代々 木を 訪れて 
みた。 目的地は、 ファルコ ム •シヨ 
ップ 代々 木 0 あの 名作 「イース」 シ 
リーズ や r ドラゴン スレイヤー 英 
雄 伝説 J などで 有名な 日本 フ ァル 
コ 厶の オリ ジナル グッズ を 販売し 
ている お 店な の だ。 

販売して いる 商品は、 マグ カッ 
ブや T シャツ、 ペン、 ノートな ど 
の 日用品から ステッカー や ノ 《ッチ、 
キ ー ホルダーな どの d 嫩、 さらに 
は ゲーム ソフト、 ビデオソフト、 


CD、 窨 II にいた るまで じつに 多種 
多様 0 自分の 部屋の 中を ファルコ 
厶 だらけに する こと もで き る ほど。 
これは、 ゲームの 世界から 飛び出 
してし まう ほど、 魅力的な キャラ 


クタ ーたち を 持つ ファルコ 厶だか 
ら できる こと だね 0 
それでは、 ファルコ ム ショップ 
の 金 井さん にお 話を 聞いて みよう。 
よく 売れて いる グッズは 下敷きと 


ファルコ 厶 •ショップ 代々 木 

〒151 東京都 新 宿 区 代々 木 卜 37-2 シ a — エイ ビル 2F  003-3379-7723 


C\..  r. 也:； し」. • 


こ〜 んな 
グッズが 
売って いる II 


今月の (^情報 


まずは、 ファルコ 厶 ショップの 新 
製品 情報から。 キャラクター グッズ 
では、 「ダイナ ソア J 下敷き。 ゲーム 
ソフ トでは、 日本 ファルコ 厶 創立 10 
周年 記念 作品の PC9801 版 「ロード 
モ ナーク joCD では、 「ワンダラー ズ 
フロム イース j より パー フエ クト • 
コレクション •イース DI。 書籍では、 
f ■ソーサ リアン j の すべてが わかる 才 


ー ル •ア バウ ト •ソー サリ アン。 いず 
れ も、 この M マガ 5 月 号が 出る ころ 
に は 発売され てし 彳る 予定。 とくに 「ソ 


—サ リアン j は、 MSX に 移植 中な の 
で、 発売 前に この 本を 読んで 予習し 
て おくの もい いか も しれない ね。 


も 5 ひとつは、 読者 ブレ ゼン トの 
お知らせ。 日本 フ ァル コムさん が、 
M マガ 読者に ファルコ 厶 グッズを プ 
レ ゼン トして くれる の だ。 欲しい 人 
は、 官製は がきに 希望の セッ ト 名、 
住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 この 
コーナーの 感想を 書いて 下の あて 先 
まで 送って ちよ 一 だい。 締切は 5 月 
8 日 消印 有効な の だ。 

—— あて 先 —— 

干 107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス リー エフ 南 湾 山 ビル 
(株) ア スキー 
MSX マガジン 編集部 
東京 ショッピング マツ ブ 
ファルコ ム グッズ ブレ ゼン ト 係 


0 ドラゴン スレイ ヤ -( ベナン KS ワッペン) セッ ト… 2 名 

r ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 脱」 の シンボルマーク である 紋章の デザイ ン だ。 

nsi ファルコ 厶 (バッチ S41- ホルダ—) セット… 銘 

赤と 白の バックに、 黒文字で ファルコ ムと窨 かれて いて 美しい 仕上がり だ。 

Q リリァ (バッチ Sh ホルダ-) セット •… •… 3 名 

リ リアは、 数多い 「イース 』 登場 キャラクター の 中で も 一番 人気な の だ。 

m  unic  (バッチ s キ- ホルダ-) セット …… 3 名 

ファルコ ムロ ックハ •ン ドの 丄 D.K.0  メタリックで カッコ イイ ぞ〇 


辦シ ョッピ W マッ式 

代 ゼミ じ ゃない よ！ ファルコ ム ショップ だよ!! 


参 ココて は、 フ アル n 
ムの 旬の ゲ—厶 を 実際 
にブ レ— できる の だ。 


飛来す る 巨大な 昆虫、 ステロイド 
だ。 こいつら は 群を なして 飛来し、 
街の 若し \ 女の子を 連れ去 っ ていく。 
ステロイドに 対抗し ように も、 この 
街には 金属 資源がない から、 強力な 
武器を 作る ことができな いの だ。 

しかし、 この 街に も'' 修理屋〃 と 呼 
ばれる 武器 屋が ある。 彼らは ステ ロ 
イ ドが ときどき 落と していく ジル ニ 
ウ厶 とい a 物質を 使用して、 小さな 
護身 用 武器を 作る のが 仕事 だ。 修理 
屋 はこの 街に 数十 人いた が、 中で も 
もっとも 腕の 立つ 修理屋が、 若干 25 
歳の ジョージ とい 5 若者だった。 

ある 日 彼は、 婚約者の ミリアを 連 
れて 町はずれ にある  ''誘惑の 泉〃 を訪 
れ ていた。 この 泉の 水は 一口 飲んだ 


RAY.  GUN は フィールド タイプ 
の RPG だ。 主人公の ジヨ ージ は、 ス 
テ ロイ ドと いう メカに 乗り込み、 
この 土地を 冒険す る わけ だ。 マッ 
プ 上を 歩いて いると 当然 敵と 遭遇 
する わけ だが この 敵は 次の ページ 
で 紹介して いるよう な 昆虫 型の メ 
力て*、 これ また ステロイド という 
名前な の だ。 このへんの いきさつ 
は、 下の ストー リーの コーナー に 


詳しく 窨い ておいた ので、 そっち 
を 読んで みてくれ 0 
こ の ゲーム カ<少 し 変わって いる 
点は、 他の ソフトの ような'^ T が 
存在 しないと いう こと。 また、 お 
金 も 関係して こない。 これは なぜ 
かとい うと、 この 世界 自体が 閉 |貞 
された ひと つの 街と いう ことにな 
ってい るから なんだ。 だから、 情 
報を 教えて くれる 住民 も、 マップ 
のいた ると ころに 登場す る。 武器 


だけで おおかたの 病気は 治って しま 
5 といろ ありがたい 効力を 持って い 
るろ え、 ジル ニ ウ厶の 加工に 欠かせ 
ない 道具で も あった。 そこで 彼らは 
傷つき 壊れた ステ ロイ ドの 残骸を 発 
見した。 さっそく 修理に 取り掛かろ 
5 としたと き、 突如 飛来した ステ ロ 
イドの 集団に よって ミリアは 連れ去 
られ、 ジョージち 攻擊を 受け その 場 
に 倒れ伏して しまった。 

それから 数 時間 後、 ジョージは ル 
ピアと いう 女性の 介抱に よって 目を 
覚ました。 彼女は 壊れた ステロイド 
の 中に あった 水晶 玉に 封じ込められ 
ていたの だ。 そして ジョージは 彼女 
とともに 完成した ステ ロイ ドに 乗り 
込み、 ミリアを 捜しに 出発した。 


の パワーアップ や、 回復と いった 
ものは すべて"^ 惑の 泉〃 という 
場所で 行なわれる。 この 泉では 体 
力を 完全 回復す る ほか、 敵を 倒し 
たと きに 得られる ジル ニウ厶 とい 
う 金属を カロ エ して、 武器 や 防具を 
作り出す こと カヾ できる。 また、 泉 
の 水を カプセルに 詰めて おくと、 
いざと いうと きの 薬と して 使用す 
る こと もで き るんだ。 

この 世界には まったく イメージ 
が 異なった 6 つの 街が あって、 そ 
れが 塔の よう に 上へ 上へ と 重なる 
ように 存在して いる。 だから、 街 
と 街との 移動には エレベーターを 
用いなければ ならな いんだ。 また、 
それぞれの 世界に は ひとり ずつ、 
御子と 呼ばれる 女性的 主んで いて、 
この エレベーターを 管 5 里して いる。 
つまり、 いろいろな イベントを ク 
リ ァ ーし ながら 御子を 捜 し 出し、 
エレ ベータ— の 鍵を もらって 次の 
階に 行く、 というの が この ゲーム 
の 基本的な 流れな の だ。 もちろん 
RPG だから その 途中で レベルを 上 
げ ていかな く ては ならない けど、 
どの 街に も 最低 ひと つず つは ^ 
の 泉が 存在す るから、 その 周辺で 
戦って し 、れば ゲーム オーノ  く 一にな 
る ことは まずない。 この あたりは 
なかなか 親 《切 に できて いるので 安 
心で きる ぞ。 


「ドラゴン ナイト D」 に 続き、 今度 
は 「RAY  •  GUN」 が MSX に 移植され 
る ことに なった。 制作した エルフ 
は、 すけべ ソフト メーカー とはい 
え、 定評の ある シナリオと、 グラ 
フィックの 質の 高さは、 一般 メー 
力一に 引けを 取らず、 ファンは 着 
実に 増えて 来て いるよう だ。 読者 
のみん な も、 この RAY.GUN に 期待 
を 抱いて いるん じ やなし 、かな。 


深い霧に 覆われた 広大な 漆黒の 闉 
の 中に、 ただ ひとつ ま ば ゆい ほどの 
光が あった。 その 光を 発っ している 
のは、 高い 壁に よって 外界から 切り 
離された、 ひとつの w 街〃 であった。 
この 街の 住人は、 誰 ひとりと して 街 
の 外の 世界を 知らない。 外の 世界を 
知る 必要 もなかった し、 それに 壁を 
乗り越える ことは 捉 によって 禁じら 
れ ている からだ。 

そんな 一見 平和 そ 5 に 見える この 
街に も 問題がない わけでは ない。 中 
でも 一番 やっかいな ものが 壁の 外 か 


會 壊れた ステロイドは 改造され、 人間 型 
の ロボットと して 生まれ 変わったの だ。 


NEW  SOFT 

春は スター K0 シーズン。 進学 祝し M こ M 日 X を 買って もらった 人 もい るか もしれ なし 饰ぁ 


〇 


フイ ー ルド タイプの SFRPG『RAY  •  GUN』 は 要 注目 だ I 

RAY-  GUN 


すけべ ソフト メーカーの 中で ダン トツの 質の よさを 誇る エルフが、 
またまた 新作 闩 PG を 作り出した 丨 近未来 社会を 舞台に した、 
フイ ー ルド タイプの 闩 PG で、 グラフィックは 花 丸の 出来 だぞ | 
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NEW  SOFT 


あたりまえの ように 登場す る 美少女 そして ノ ば、 力!! 


闩 AY*GUN の 世界は 女性 だけし か 住ん 
でい ない 国、 とい 3 わけでは ない の だが、 登 
場す るのは なぜかす ベて 女の子の み。 そして、 
これ また どろ いろわけ だか わからな いが、 ほ 
とん どの 女の子が 裸、 もしく は 薄着で たたず 
んで いる。 ヌーデ イス ト クラブ じ や あるまい 
し、 これは ちょっと 変 だ。 でも 悪く はない な。 


敵 ステ ロイ ドとの 戦闘は いわ ゆ 
る 基本的な、 アクション 要素の な 
い、 コマンド オ旨示 ネイプの もの だ。 
コマン ドの 種類は、 敵 1 匹に 対し 
て 手持ちの 武器で 攻撃す る ものと、 
敵す ベて に 一定の ダメージ を 与え 
る 特殊 攻擊の 2 種類が ある。 ただ 
し、 特殊 攻擊は 多大な 精神力を 消 
耗す るので、 4 ターンに 1 回し か 
使えない。 でも、 各 街の 御子に 会 
うこと によって、 この 能力を パワ 
ー アップして もらえる ので、 最終 
的には 2 ターンに 丨 回 使用で きる 
よう になり、 威力 も かなり 強力な 
ものになる の だ。 

こ の 記事を 書いて し 、る 現時点で 
は、 MSXHS はま だ グラフィックし 
か 完成して いないので、 肝腎の 処 
理 速度は わからな いんだけ ど、 他 
機種 版を 遊んだ 限りでは、 ゲーム 
自体は かなりい い 雰囲気で、 バラ 
ンス もよ く、 シナリオ も おもしろ 
かった。 これが そのまま 移植され 
ると すれば、 RAY-GUN は 下手な 一 
般 メーカー の RPG より はるかに 上 
質な ソフトになる のは 間違いない！ 

ロール プレイン グ 

■エルフ 

■  MSX2 

■  6800 円 [税別] 

■発売中 


敵 メカは 昆虫 や 甲殻類を そ チーフに して デザイン 
さ パて いる。 この デザインの センスは 今までに なく 
香 速 だ。 寸 けべ ソフト はもち ろん、 一般の もの も 含 
A た 中で も、 最高 レベルではないだろう か。 この 敵 
メカを 見る だ I ナ でも、 こ の ソフトを W う 倘碴は 十分 
にある。 他楗種 版では 一部が アニメーション してい 
たが M  S  X 版 も 勤く かどう 0 、は； T、 明。 
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出ました 第 5 弾！ 買う しかないで しょ 

じ フク ソックス 5 

まさに 職人 芸丨 MSX で 美少女を 描かせたら 右に 出る ものは いな 
いと 噂され る、 あの ウェン デイ マガジンが ついに ピンク ソックスの 
第 5 弾を 発売す る。 今回 も八イ レベルな 内容で 魅せて くれます H 


もう 説明の/必要 もない ほ ど 人気 
の 高い、 あの ピンク ソックスの 第 
5 弾が ついに 発売され る ことにな 
つた。 もちろん 前回 同様、 女の子 
の グラフィック は 彳呆証 済みの デキ。 
なんで こんなに カワ イイ 女の子が 
MSX で 描ける のかが 不思議な くら 
い、 質が 高い ので ある。 また、 内 


容も ディスク 2 枚 組の おかげで か 
なり 充実。 下に 載せた 「恋の 平均 
台』、 反射神経 ゲーム 「一発 くん 
3 ふ タイトル どおりの 「ポーカー 
だ！ ボン！  j を 始め、 すごろく 型 力 
ー ド ゲーム 「恋の トライアスロン ふ 
連続 SF エロス ア ド ベンチ ヤー r| 隹 
か . 」、 おなじみの 「ハーフ タイ 


おな じみ 恋の 平均 台。 今回 トリ を 務める の 
it, ピンク ソックス ギヤ ルズ のさ やか ちゃん。 
彼女の 部屋に こっそり キミを 招待し よ 5. 


恋の 平均 台 


ムラ バー j とコ 
-ナ ーが 満載 。 

いつに も增 して ボリューム アップ 
した 内容で 迫る 第 5 5 単、 彼女たち 
の 勢いは もう 誰に も 止め られ そう 
もありません。 そうそう、 「どし ふ, 
ん j も 相変わらずの 変な パワーを 
発 鼠 ご 細！ 


上がった 役に 対して 
女の子の オビが 次第に 
取れて いく、 ありがち 
なポ ー カ ー ゲ ー 厶 。ダ 
ブル アップで一 気に 勝 
負を 決めて しまえ I 


♦いつも 元気な 3 人 組。 第 5 弾の 主役は、 さやか ちゃんな のです。 


アプリケーション 

■ウェン デイ マガジン 

■  MSX2*20D 
■4 月 上旬 発売 

■  3600 円 [税別] 


攀 fei 

'く、， 起、， M 


藏= 力) 


ABY1 

自分が モンキー 
くんを 操り、 ダン 
スの 先生の マネを 
しながら 踊る ゲー 
厶。 何 じ やそり や、 
と 最初は 思 5 の だ 
が ゲームは 結構 お 
もしろ そ ラ。 頑張 
つて 先生の ダンス 
を マネ ましよ ラ I? 


どしどし 

ふんどし 


NEW  SOFT 


日ソ 関係の カギを 握る のは パイプ？ 

ゴ ルビ ■の パ 仍 イン 大作 戦 


ソ連の 大統領 ゴルバチョフ （愛称 ゴル ビー) が、 MSX ゲーム 界に現 
われた I これ だけで も かなり ヘンな のに、 ジャンルは なんと アク 
シ ヨン パズル ゲーム。 もろ、 何が何だか わかり ませ 一ん。 


日 ソ交流 に 向 itr、 東京一 


ステージは 東京 ー ナホト カ 間、 


モスクワ 間を 何でも 運べる パイプ 
ラインで つなごう！ という 一大 
ブ ロジェ ク トが 動きだした …… と 
いうの が この ゲームの バックス ト 
ーリ ー だ (かな りキ てる)。 具体的 
な 内容は というと、 上から 落ちて 
くる パイプ ブロックを うまく 配置 
して、 右端の 出水 口から 左端の 排 
水口 ま での パイ プライン を 完成 さ 
せる、 という もの だ （パイプ ライ 
ン がちゃんと つながって いるか ど 
うかを 調べる ため、 つねに 実験 用 
の 水が 流されて いる)。 パイ プ ブロ 
ック の 酉 己 置 ミスな どに よって パイ 
プライン カ_ される と、 その ひ 
と つ 上の 出水 口 か ら 新た に 水が 流 
れ るよう になって いる。 さらに お ^ 
水口 も ひとつ だけでは ない ので、 
「簡単そう じ ゃん」 と 思、 う 力、 もしれ 
ない。 しかし、 それは 大きな マチ 
ガイ。 必要ない パイプ ブロック も 
容赦な く 落ちて くるので、 ブロ ッ 
ク カ<  どん どん 積み 上 力  <っ てし まう 
の だ （いちばん 上まで 積み 上がる 
と ゲ ー 厶才 ー バ ー )0 また 出水 口の 
数に も 限りが あるので、 そう ノン 
ピリと 構えても いられない。 瞬間 
の 判断力と 正確な 操作が 要求され 
る、 とっても シビアな ゲームな の 
だ 0 


會ど 一で もい いが 「何でも 運べる パイプ 
ライン」 ていう のは、 結構 アヤ シイ。 


ナホトカ ー ハバロフスク 間 . ベ 

ルミ ー モスクワ 間の 全 9 ステージ 
で、 1 周 クリア ーす ると さらに 難 
しい 2 周 目に 突入 …… という 構成 
になって いる。 ステージ クリア ー 
の 条件は、 パイブ ラインを ノルマ 
数 (PIPES) ぶん 完成させる こと。 無 
難 かつ 慎重に プレー すれば ス テ ー 
ジクリ アー 自体は なんと かで きる 
けど、 こ の 方法では 得点が あまり 
伸 びない。 こ の ゲームを 1 00% 楽し 
みたければ、 イチ かバチ かの 危険 
を 冒 してで も 高 得点を 狙うよう な 
プレーを 心がけよう。 

得点は、 パイブ ラインを ひとつ 


會 バイ ブ ブロック は 回転させる こと がで 
きる。 「テ 〇 リス j の 要領で 配置し よう。 


落下す る ブロックは ふたつ C 
ブロック パーツで 構成され て 
いる (写真 1 )。 しかし 置き 方 
次第では、 ブロック パーツを 
分割し て 効果的に 使用す る こ 
とがで きる の だ (写真 2 )0 ぜ 
ひと も マスター しよ 5〇 


完成 させた 時点で 加算され る。 得 
点の 要 索は、 

〇>< イプ ラインの 長さ （まっすぐ 
よりも グ ニャ グ ニャして いる ほう 
か 韻 点） 

② 肖した ブロックの 数 （完成した 
/<イ プライ ンの いちばん 下の/ 《一 
ツ 以下の ブロック か 巧 肖え る。 つま 
り 高 置で パイ プラインを 完成 


3>; 肖した ときの ステージ 数 

の、 以」 1 4 つ だ。 まさに 「虎穴に 
入ら ずん ば 虎子を 得ず」 だね 0 
通常の パイ プ ブロ ックの ほかに 
も、 ときおり 3_ の アイテム ブ 
ロック か  1 客ち てく る。 これらを 有 
効に 使えば、 きっと ハイス コアへ 
の 道が 開ける はず だ。 


させた ほうか 策 得点） 

③}’ 肖した ブルー ブロックの 数 （一 
度 消した あとに できる ブロック。 
消した ときの 得点は パイプ ブロ ッ 
クの 5 倍！） 


アクション パズル 

■コンパイル 

■  MSX2*20D 

■  4 月 12 日 発売 
■6800 円 [税別] 


コレが あれば なんとかなる よん 


□□ 


水滴 


ビン 


水に つける とその 高さより  水に つける と 下から 4 ライ  縦 （写真の 状態） で 使う と 
下に ある ブロックを一 播 し、 ン ぶん、 ブルー ブロックが  一番 下まで、 横で 使う と 4 
しかも パイプを 1 本つ なげ  わき 出る。 余裕の あるとき  ライン ぶん プロックを 壤せ 
たこと になる。 シア ワ セ。  意外は 使わない ほうが 無難。 る。 状況で 使い わけよう。 


花粉 情報より 気になる D824 号は!？  [riU^ 

ディスク ストシ ヨン 24 号 ^ 


改めて 考えて みたら、 やっぱり DS って 安いよ ね。 今 
ど吉 1000円 台で 買える ソフ トなん て ぼかに ないし、 
デ ニーズで ごはん 食べる より 安い かも しれない。 


それでは さっそく 内容の 紹介 だ。 
まずは エルフの 「ドラゴン ナイ ト 
I j の 遊べる ノ 《ー ジ ヨン。 今まで 
のえ っち ソフト じ ゃ 考えられない 
ほどの 大ヒッ トを 言己録 した RPG の 
第 2 弾 だ。 とにかく 女の子が カワ 
イイの なん のって。 本格的な RPG 


№1 

ESSH 


[y  MMk  ySI 


誦 龍1^ 


PPI  丽  IMWHIPB  爾 


會ほ 一ら、 力ー バンク ルち やんだ ょ- 


會柷 「ルー ン マスター 3」 発売 決定 記念。 
として も ほかの ソ フ トと 張り 
合える し、 前 作とは 違う システム 
も 採用され ている ので、 これは や 
ら なきゃ ソン。 まずは DS でね 0 
次に、 新^の 1 ■ノーザン クオ 
一 夕 ー ズ j。 新 感覚の ア ド ベン チヤ 
ー ゲーム、 という ことし かま だ わ 


♦前号に 引き続いて、 

花びら 舞い 散る タイ 
トル 画面。 見た だけ 
でく しゃみが 出そう。 

からな いんだけ 
ど、 コンパイル 
の 個性が たっぶ リ 詰まった おもし 
ろい ゲームが 期待で きそう。 

そして、 極め イ寸 きは オリジナル 
パズル ゲーム 「か 一ばん く るび 上 
「にやん ぴ」 の カー バンク ル 編と い 
つたと ころで、 カー バンク） レ ファ 
ン なら、 ひ 一 ひ 一喜び そう。 でも 
意外に 難しかった りする。 で、 そ 
の 「にゃん ぴ 」 の 投稿に よる 面 デ 
一夕 も 掲載 0 今回 も 力作 撤 いだ。 

それから、 4 月 12 日に 発売され 
る 「ゴ ルビーの パイプライン 大作 
戦」 の デモ。 これ も コンパイルら 


しい パズル ゲームで、 内容は 前の 
ページで 紹介して いるので 見て ね。 

さて、 ほかに も r ルーン マスタ 
一 3  j の 発売 決定 記念で 作っ た 「ル 
—ン マスタ" -I  .2 音楽 館 j や、 定 
例 コーナー も 掲載され て、 いつも 
ながら に 低価格。 買っ ちゃえ 一！ 


アブリ ケー シヨ ン 

■コンパイル 

■MSX2-2DD 

■  4 月 9 日 発売 

■  1940 円 [税^] 


武将の 顔を 駒に、 すごろ ぐ C 遊ん じ やおう! 

トン マスタ- 三国 英傲云 


『ルー ン マスター』 シリーズの 続編 か!？ と 思いき や、 これは 
今までの ものとは だいぶ 趣が 違ろ ゲーム。 『三国志』 を 題材に 
した、 新しい タイプの すごろく ゲームな の だ。 


♦歴史 シミ ユ レー シヨ 
ン か!？ と 思わせる イ 
メー ジ イラスト。 なか 
なか 力が 入って いる。 


上の DS24 号の 紹介で、 ルー ンマ 
スター 3 の 発売が 決定 したと 書い 
て あるけ ど、 じつは この 「三国 英傑 
伝」 のこと と いっても、 前 作 ま での 
ものとは だいぶ 違う。 では、 なぜ 
ルー ン マスターと ついている のか 
ってい うと、 RPG の 要素を 持ち 合 

•"聲，55» •尹 ヂ當穿 1 1 
宝 I 篆 I 安黨 II 篆 I 交 I 菜〆 

尿' 谷 其其， 谷 暴 各 

|  穿  u 支 デ" 穿  1 1 
笼魯 穿" 穿’®" Sf 
1,1®" 掌": 黎 

會 どの 顔 見ても あんま り 選びた く な一 い。 


わせた すごろく ゲーム だから。 そ 
して、 三国志を 題材に している の 
で 三国 英傑 伝、 という わけ。 

さて、 具体的に どんな ゲーム か 
ってい うと、 まず 基本は すごろく。 
I 〜 4 人までの プレーヤーは ダイ 
スを 振って、 RPG ふうの マップ 上 
を 移動して いく。 そこには さま ざ 
まな イベント が 用意 して あって、 

ヽ'1 回 休み〃 など、 すごろく につき 
ものな ものから、 、'戦闘〃 や、、 クエ 
ストの 依頼〃 など RPG の 要素 も 盛 
り 込まれ、 ストーリ は拔 群。 

シナリオに ついては、 題材と な 
っ ている 三国志の 中から 時代 別に、 


黄 巾の 乱 x 蜀 建国、 三国の 時 
代の 3 つの シナ リ オが組 み 込 
まれ、 それぞれに 4 人の 英雄 
がいる。 プレーヤー は 好きな 
英雄を 尺して 詢 とし、 ゲー 
ムを 進めて いく、 という もの。 エ 
ン デイン グは全 1 2 通りで、 登場す 
る 武将は 延べ 128 人 だ。 

ところで、 ルー ン マスター シリ 
—ズ には、 キャラクター がそれ ぞ 
れ パラメーター を 持ち、 成長して 
いくとい う 特徴が あった。 この ゲ 
-ム では、 武将を 味方に つけて 兵 
力 や 攻撃力を 加え、 キャラクター 
を 成長 させて いく という システム 


を 採用して いる。 

テーブル トークの 雰囲気を 楽し 
みたい 人には、 ぜひ おすすめの ゲ 
一 厶 なの だ。 

テーブル ゲーム 

■コンパイル 

■MSX2-2DD 
■  5 月 25 日 発売 予定 
■6800 円 [税別] 
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NEW  SOFT 


新作 ソフト 発売 スケジュール 表 


•デイ スク ステ ー シヨ ン 24 号コ ンパイ ル 
MSX  日/ 2DD/19 40円 
參 RAY_GUN エルフ 
MSX2/2DD/ 昍 00円 

•ゴル ビーの パイプライン 大作 戦 コンパイル 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•ポッ キ _2  ポ ニー テー ル ソフト 

MSX2/2DD/ 8800円 

參 イルミ ナ丨 カクテル •ソフ ト 

MSX2/2DD/6 昍 0円 

•私を ゴルフ に 連れて つて フェアリ ー テール 

MSX2/2DD/7800 円 
•ピンク ソックス 5  ウェン デイ マガジン 
MSX2/2DD/ 3600円 
•野球 道 II データ ブック’ 91 日本 クリエ イト 
MSX2/2D  D/2500 円 (TA  KERU  で 発売） 


w 


未定 


參 ディ スク ステ ー シヨ ン 25 号コ ンパイ ル 
MSX2/2DD/1 940円 
•DPS  SG  SET2  ア U スソフ ト 
MSX2/2DD/6800 円 

•ル _ ン マスタ ー 三国 英傑 伝 コンパイル 

MSX2/2DD/6800 円 
參信 長の 野望 •武将 風雲 録 光栄 
MSX2/ROM/2  DD/ 価格 未定 

•囲碁 ゲーム 入門 用 (仮称） マイティ マイコン システム 

MSX2/2  DD/9800 円 （予価） 

參 銀河 英雄 伝説 n シナリオ 集 ボース テック 
MSX2/2  DD/ 4800円 (予価） 

•フェアリー テール 海賊版 フェアリーテール 

MSX2/2DD/ 3900円 (丁  AKERU  で 発売） 


•ディスク ステーション 26 号 コンパイル 

MSX2/2DD/1 940円 

籲 カクテル ソフト 増刊号 カクテル ソフト 

MSX2/2DD/3900 円 (TAKERU  で 発売） 


•デイ スク ステー シヨ ン 27 号コ ン パイル 
MSX2/2DD/19 40円 


発売日 
未定 


籲 火星 甲殻 団 ワイルド マシン ア スキー 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•Teh  Tower  of  Gazzel ガゼ ルの 塔 マイクロ キャ ビン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參アズ •ユー •ライク やりたい 放題 3  VOI.2 アメリカ ツアー 全 流通 
MSX2/2DD/6800 円 

參アズ •ユー •ライク やりたい 放題 3  V0I.3 オセアニア ツアー 全 流通 
MSX2/2DD/ 6800円 

參 ワンダー ボーイ •モン スター ランド 日本 デク スタ 
MSX2/2  DD/7800 円 (予価） 

•毎日が えっち 八 一 卜 電子 産業 

MSX2/2DD/7200 円 
•ビバ ラスベガス HAL 研究所 
MSX2/ROM/ 6800円 
•シンセ サウ ルス Ver.  3.0  BIT2 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•スコア サウ ルス （仮称） 巳 IT2 
MSX2/2DEV 価格 未定 

籲エ フェラ アンド ジリオラ ジ エンブレム フロム ダーク ネス プレイン •グレイ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•エリー ト マイクロ  •プ ローズ •ジャパン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•アルシャー ク ライ ト スタッフ 
メディア 未定/価格 未定 
•ソーサ リアン TAKERU 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•史上最大の クイ ズ 作戦 (仮称） コンパイル 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•アウター リ ミッ ツ n  ももの きは ろす 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•ヴェ イン •ドリー 厶 グロー ディア 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•エア ホッケー アスキー 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•麻雀 悟空 天竺への みち シャ ノアー ル 
MSX2/ 闩〇 M/ 価格 未定 
•FOXY  n  エルフ 
MSX2/2  DD/7800 円 
•ナ イキ フェアリーテール 
MSX2/2DD/ 価格 未定 


※標準価格 (メー •力一 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 なお、 TAKERU から 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 


菅沢芡 佐 子の 


_黼 儋學鼸 


こんにちは 0 菅沢美 佐 子です 0 
春は、 きらい。 風は 強いし、 

は 飛ぶ し。 おまけに 眠い しね 〇早 
く 夏に ならない かな あ。 あ、 これ 
ちよう ど 1 年 前に も 同じ こと 害い 
てる、 といっても 誰も 覚えち ゃい 
ません ね 0 じ ゃ、 さっそく 今月の 
菊 を お伝えし ましよう。 

まずは、 エルフ。 11 日に 『RAY. 
GUN 」 が 発売に なり ますが、 その あ 
とに 控える ソフ トは 「FOXY  IIj と 
いう ことです。 前 作 同様、 キャン 
ベー ン タイプの シミ ュ レー シヨ ン 


ゲ ー 厶。 エルフ、 といったら、 そ 
り ゃ あもう グラフィック がす ばら 
しいので 定評が あると ころ。 前 作 
より もさら に 美し し4 会が 見られる 
そうた ら、 期待 犬です。 発売日 
などは、 まだ 決定して いません。 

次に、 フェアリーテールから 2 
本〇 まず 5 月 下旬 発売 予定の 「フェ 
アリー テール'; くわしい 内 
容は まだ わかりません が、 额^ 
ってい われる といろ いろ 期待し ち 
ゃい ます。 で、 これは TAKERU から 
発売 される そう です。 


女 ふたり で 夜の 歌舞伎 町に 行き、 
パ チン コ やって ゲ ー ム やって バッ 
テ ィング センター 行って 飲んだ く 
れて 帰った。 おもしろかった 一。 


もう 1 本は 「ナ イキ j で、 レース 
をしながら 人質を 助ける ゲーム だ 
そうです。 なんだかよ くわ かりま 
せんか'  えっち な ことは たし 力、 み 
たい。 くわしい 情報が 入り 次第、 
また お伝えし ます。 

さて、 カクテル ソフトで も 「ヵク 
テル ソフ ト 増刊号 j という 新作が 
予定され ていて、 これ も TAKERU 
からの 発売 0  6 月の 下旬 ごろには 
買える のでは ないかと 思 ob れ ます。 
と にかくえ っ ちな 内容が ぎっしり、 
という ことなので、 体力つ けて 待 


ちまし よう。 

最後に、 棘の讎 です 。 『提督 
の 決断 j が 発売され た ばっかり だ 
けど、 もう プレーし たかな？ あ 
とは 5 月 に 出る 『信 長の 野望 •武将 
風雲 録 j が 待ち遠し いってと ころ 
だけど、 その 次の 予定を 聞いて み 
ました。 9 月 ごろに、 忍者を 主人 
公に した シミ ユ レー シヨ ンが 出る 
そうです。 舞台は 戦国時代で、 最 
終 的に 織 田 信 長を 倒す のが 目的、 
という 大胆な 設定。 お楽しみに。 

じ や、 今月は このへんで。 


參イ ラス ト/石 井裕子 
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soft^areREVIEW 


大変 だけど 見返り も ある、 そんな RPG 


エメラルド • ドラゴン 


発売 前から 人気が 高ぐ さんざん 騒がれて きた 『エメラルド •ドラゴン』 
こと エメ ドラち やん 0 なぜ こんなに 数多くの ユーザーに 支持され た 
のか、 私な りに 感じた その 理由を 今回は 考えて みました 0 


[ 獅 )ミ| 

よく ぞ、 2 つの : 义彳 を そろえました 
^  I 筋 逢に とって、 どうしても 健と な 

^  ))  p  ?e>t)B る從 i が、 この: II； の涵 にあります。 

ト ル シ+ン _ これを 丰に 入れる のが ■<> 

■  i!‘  p 

^  I) オシ：！ ヤン ト 

令}‘  P 1 ⑻ 

m ホ •ス ロウ 

•T- )){  }•■  y，w 

5 八 ス ラム 
⑦ p  >，バ 


TP 


ゲームの 記事を 害く 場合、 最初 
にしなければ ならない こ とって 何 
か、 わかります か？ そう、 まず 
その ゲ ー ムのデ ー タ 取り をす る こ 
となんで すね 0 いわゆる ゲームを 
遊んで みるって ことなん です けど、 
じつは これ 力し 番 時間が かかる。 
限られた ページの 中になる ベく 多 
くの 情報を 盛り込む には どう すれ 
ばいい か。 突き詰めて 考えて いく 
と、 やはり その ゲームを 極めてみ 
ない と 正確な 記事は 書けな く なる 
わけです。 ••… •でもね k ひとつの 
ゲーム を 長し 、間 や りこめ る ほと Ik 隹 
誌を 作る 時間って な いんだよ な あ。 
現実には、 限られた 時間と 妥協し 
ながら 言 » を 作って いく しかない 
わけ。 とくに％ t 事 I という 2 文字 
の おかげで 素直に 自分が ゲームを 
見れ な く なって いる 状態の とき ほ 
ど、 悲しい ことは ない。 

そして 今回、 つまり エメ ドラの 
言 » を 終えて こ の ゲーム を 振り返 


會 アイデア 貧を あげたくなる 自動 
戦 關シ ー ン。 シ ミュレ ー シヨ ン的 
な 要素を う まく 取り入れ てます。 
•出ました タ ムリ ン の攻擎 魔法！ 
味方の 魔法 も 使い 放題に なって い 
ると いうのは ゴー カイで よろしい。 


ってみ たと きです 力 <、 じつに もっ 
たいない 解き方を したと 感じ まし 
た。 それぐ らいよ くで きていた 作 
品だった んで すよ、 こいつは。 

話は 少し 飛びます が、 日本と 海 
外では、 RPG に対する 姿勢って ち 
ょっ と 違う と 思いません か？ な 
んて 言う のかな、 日本の RPG って 
「限 られた 世界の 中 に 何で も 盛り 
込んで やろう」 という 幕の内 弁当 
的な 稍 神を 私は 感 じて しまう ので 
あります。 つまり、 雰匿 m を じっ 
くり と 楽しむ のでは なく、 4 に 
夢の 世界の 冒険を 体験 させられて 
しまう ••… -〇 もちろん、 それが 悪 
いとは 言って ません。 つまり、 日 
本 産の コンピューター RPG は 「未 
知の 伸^を させる j ことより、 「シ 
ナ リオを 読ませて 共感を 得る」 と 
いう 点が 海外の RPG と 違 うんじ ゃ 
ないかと いう わけです。 うう、 難 
しい こと 言いす ぎた。 

で、 そういった シナリオ 重視の 
日本 産イ ベン ト 型 RPG のなかで も 
ェメ ドラは 現在 一番 バランス か艰 
れた シナリオ だと 思う のです。 M 


▽ガ でも 私讲 
に ガスコ ン金矢 や 福 田 ぶるぶると 
いったい わ (ず まったく 世代の 違う 
佚 礼） 3 人が 解いた ぐらいだ から、 
それなりの 魅力が あるので しょう。 
なにしろ、 私なん か 解き 終えた あ 
ともし ばらく キャラクター たちに 
感情移入 できた ぐらいです から。 

また、 冒険を 共に した 仲間たち 
の 紹介を 右に 載せて みました。 お 
もしろ いのは、 解いた 人に よって 
お 気に入 りの キャラ カ SI っ ていた 
りす るんで すよ ね k この エメ ドラ 
は。 私が 彼らの なかて— 番 気に入 
ってる キヤ ラは、 ファ ルナです。 
とく に ハス ラム カ敢 された と 勘 違 
いして いったん パーティーを 離れ 
た 彼女 か 再び ハス ラムと 再会す る 
シーン、 あれは 良かった。 本当は 
会えて とっても うれしい くせに、 
ついつ いその 裏返しの 行動を とっ 
てし まう。 そんな 彼女の もどかし 
さ 力 < たまらな いんだよ ね 0 
それに 上匕 ベる と、 アト ル シヤン- 
と タ ムリ ンの 仲の いいこと いいこ 
と。 幼なじみが 知らず知らずのう 
ちに 恋に 発展した、 という やつで 
すか。 で、 この 全然 違う タイプの 
カッ プルの 反応を 見ながら 冒険す 
るの も 結構 楽しい 0 パー テイ ーが 
テク テクと 歩きながら かわす 会話 
が 浮かんで く るんで すよ ね 0 
ファ ルナ かすね えノ 、ス ラム、 昨日 
バージルの 酒場で 女の子と いた そ 


■グロー ディア  MSX2  8800円 [税^]  (2DD) 


♦ハス ラムと ファ ルナの 会話に 歯がゆい 
思いを する のは、 私 だけでは ない はず。 


うだけ ど、 それ 誰な の？」 と 聞き、 
いつものよう に ハス ラムと 痴話ゲ 
ン カが 始まる。 それを アト ルシャ 
ンとタ ムリ ンカ < 「まあまあ」 とた 
しなめ、 そんな 光景を ホス ロウ や 
カルシュ ワ ルが 「けっ、 また やって 
やが る」 と 呆れた 顔で 眺め ている 
••… -〇 そんな 物語が どんどん 広が 
ってい くわけです。 

ただね k この ゲームで 辛かった 
ことが ひとつあります。 それは、 
マップが とにかく 広い！ っ てこ 
と。 自分の 足が 棒に なった と 思う 
、くらい、 広 いんです。 地図を 持た 
f に 森に 間違って 入る と 本当に 迷 
子に なって しまう く らい、 広い。 
実際の 旅の 辛 さ を ゲームの 世界で 
味わう とは 思いませんでした。 

ゲーム ノ  < ランスに ちよっ と 不満 
点 もあります が、 ボリューム ある 
シナ リ オの 出来は やり ごた えが あ 
ります。 早 解きなん かしよう とせ 
ずに、 じっくりと 腰を 落ち着けて 
ブレーす ると 良さ がわ か ります よ。 
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SOFTWARE  REVIEW 


思い出の キャラクター たちを 振り返って‘ る^: 


幼い ころ 難破船から 拾われ 
た 女の子。 アトル シヤンと 
は 幼なじみ であり、 公認の 
カツ プ^/といった ところ か。 
攻擊 系の 魔法が 非常に 得窻 
なのは いいが、 回復 系を お 
ろ そかに しないで ね . *〇 


編集部で プレーした 3 人が ともに 気に入った の 
が、 森の 野性 児 こと ヤマン だ。 「インディアン、 
嘘、 ツカ ナイ」 といろ よ ラな 助詞 抜きの ヘンな 言 
葉 使いに 人気が ある。 純朴 そ 5 な 人柄が 好き。 


エルバー ド 王国の 王子。 高貴な 生まれの はずな 
のに、 ファ ルナの 影響で 7 言葉 使いが 悪い。 

: 真の プレイボーイ なので ファ ルナち 気苦労が 絶 
• えないだ ろ 5。 まず その 女好きを 直せ パ カ モノ。 


物語の 舞台で ある イ シュバ ーン 全土に その 名を 
とどろかす 英雄的な 人物。 が、 実際に 仲間に し 
てみ ると イマ イチ 冴えない。 オスト ラ コンに 弓 
を だまし取られた といろ 話も慵 けない よねえ。 


じじい。 イ シュバ ーンで 1、 2 を 争う 実力を 持つ 
魔 道士 だが、 じじいで ある。 でち、 親友の 誓い 
を 果たす ために 勝手に 洞窟に 行って 倒れち ゃう 
のは ナシ だよ な。 フア ルナが かわい そ 5 だよ。 


レジスタンス 最強の 
戦士。 八ス ラムと 同 
じくす ぐ カツと なる 
困った 性格 だ。 物語 
の 後半では グチ をよ 
くこ ぼして いたつ け 0 


レジスタンスの リー 
ダー。 年の わりに 気 
だけは やたら 若い。 
たぶん ”熱 血" を 語ら 
せたら 彼の 右に 出る 
ものは いないだろ 5。 


は 人間 じ やない 


ブルー ドラゴン、 それが アトル シヤンの 正体 
だ。 人間の 姿のと きは 結構 八 ンサ厶 だけど、 
気になる のは 本来の 姿 （ドラゴン） に 戻った と 
き。 ドラゴン なりに 八ン サムなん です かね。 


評/ロンドン 小 林 

(再び ■はやし モードに 突入) 


5 段階 評価 
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細かし 、ことは 気にせず ゴ ー ゴ _ ! 


テイル •ナ •  ノー グ 


シナリオの 出来不出来が 作品 自体の 評価を 左右す る 現在の ロール プ 
レ イング ゲーム 事情の なか、 この 『テイル •ナ •  ノー グ』 のよ 5 な夕 
イプが 受け入れられ るの だろ 5 か 7 興味深い ところでは ある。 


最初に 言っ とこう。 この ゲーム 
は、 俺が 久 々に ハマった ロール プ 
レ イング ゲーム だ。 フフ フフ。 

テイル •ナ • ノー グ でまず 目に 
つく 特徴は シナ リ オ 作成 システム 
だろう。 シナリオ コード 番号が 9 
桁 あるって ことは 10(7)9 乗 だから 
…… とにかく 多 いんだよ。 しかし 
だからといって1" 一生 遊べる ゲー 
厶 だね」 という 具合には まとめら 


と しか パーティ ーを 組めなかった。 
し 力、 し ティ ノレ •ナ •  ノー グ では、 
言って しまえ (ず、 どこの 馬の骨 か 
わか ら ない ヤツと も 冒険で きる の 
だ。 酒場で 同行の 呼びかけに 乗っ 
てきた ヤツ や、 フィールド 上 ^ ダ 
ン ジョン 内を 移動して いる 最中に 
バッ タリ 会った ヤツと 艮 W 中間に な 
れ るなん て、 ちょっと 驚いて しま 
つた。 これと 似た システム (坎昔 


う 。 '—期一^ 

の 風; 倩と でも 言 ■システム ソフト 
うのだろう か。 だから 仲間 力ぐ 戦闘 
中に 死んで しまっても、 セーブし 
たと ころから やり直さない。 でな 
いと、 この システム に対して 失礼 
にあた る もんね。 貴重な アイテム 
を 持った まま トンズ ラされ たらち 
よっ と 考える けどな。 

そう、 仲間には トンズ ラす るヤ 


MSX2 /turbo  R  8800円 [税別] (2DD) 
い。 というの も、 プレーヤーに 親 
切な 作りに なって いるから だ。 魔 
法 や アイテム 名に 力ー ソルを 合わ 
せれば 用途な どの 詳しし 、データが 
表示され るし、 戦闘 シーンに して 
も、 キャ ラが チョコ マ カ 動く にも 
関わら ず テ ンポ がいいのは 嬉しい。 
優れた システム を 好 条件で 操作で 


れ ない。 だいたい そんなに シナ リ 
才が あっち や、 ひとつひとつの ク 
オ リテ ィーなん てた かが 知れる で 
しよ。 シナリオ 作成 システムの 利 
点は あく まで も 「この シナリオは 
自分の ためだけ に 存在して るんだ 
な 一 j という、 ちょっとし た 精神的 
優越感が 持てる こと ぐらいに 受け 
止めて おいた ほうがい いと 思う。 

問題は ゲームの 基本と なる 各シ 
ス テム だ。 これが かなり 練られて 
いる。 一番 気に入った のは 仲間の 
システム。 普通の ロール プレイン 
グ ゲームでは、 主人公の 仲間に な 
るべ く して 存在す る キャラクター 


の ゲーム 「ブラック オニキス」 に 
も あった けど、 これは さらに 進ん 
で、 異形の 生物と も 仲間に なれる 
の だ。 俺は スライム 状の 生物を 仲 
間にして プレーした ぞ。 戦闘に あ 
まり 協力して く れ なかった けど、 
酒場て i 酉を 飲んだ とき は ワケの わ 
からない 言葉を 発したり して、 な 
んか偷 快な ヤツだった (過去形な 
のは 途中 で 死ん じ ゃった から なの 
だ。 ちえ）。 メンバーの 入れ替えが 
まったくの 自由で、 しかも 一度 別 
れた 仲間と 再会す る 可能性^ £ い 
という 点が、 ある 意^で^ m 入 
度 アップに なって いるよう に 思 


ツも いるの だ。 こういった 各 キャ 
ラの 特徴 や 性格は、 話し 口調 や 戦 
闘 時に とる 行動に 表われる。 戦闘 
システムは 基本的に オー トで、 と 
く に 指示がなければ 各 キャラが 思 
い 思いに 行動して くれる。 とに か 
く 無鉄砲に 突っ 込む ヤツ もし 、れ ば、 
ダメージを 受けたら 戦闊 から 離脱 
して その ま ま 帰って こない ヤツ も 
いるの だ。 敵 だけでなく、 仲間と 
の 駆け引き も 重要な ポイント にな 
る 戦闘 システム、 俺は 好き デス。 

そのほかに も 基本 システム 面で 
かな り 凝った こと 力激多 くな され 
ている けど、 決してう ざったくな 


きる 快感は、 一度 味わったら 病み 
つきになる だろう。 主流の 軟派 ゲ 
—厶に 飽き 足りない 人は ドー ゾ。 


評/ぎ 一ち 
(世の中 だな あ …… ) 


グラフ イツ ク 


お買い 得度 


第一印象 


巳 GM 


5 段階 評価 


特別 読み 杏り 〗 97-172-6〗 9 物語 6 割が た フイ クシ ヨン 編 


いうの も 怪しげな 祈禱師 たちのせ い。 才 


口オ ロして いる ラー ファフ イラ 王妃の も 
とに ノコノコ 現われた 若者 こそ、 光の 世 
界の 力を 秘めて いると いう 変わり者、 シ 
カノ ニク （21 歲、 男） なの だ。 がんばれよ。 


荒野を ヒヨ コ ヒヨ コ 歩いて いると、 目の 
前にい きなり 赤い プヨ プヨが 現われた。 
どうも 悪い ヤツ じ ゃない みたいだ。 シカ 
ノ ニクが 「よ 一し ついて こい 」 って 言った 
ら 「ハー イ」 だって さ。 ま、 こんな 感じで 
シ カノ ニク は 着実 に 仲間を 增 やして いつ 


たの だ。 案外、 ヤリ手 かも。 この 人。 


凶暴な 生き物と 戦って いくう ちに だいぶ 
強く なった シカ ノ ニク。 すると 町の ピー 
プルは、 こ こぞと ばかりに 面倒な 依頼を 
押しつけ 始めた。 シ カノ ニクは 「竜の まく 
ら 入手 作戦 j、 「白 蛇の 呪いを 打ち砕け 作 
戦」 などを 次々 と 遂行して いった。 見返り 
は 少ない けど、 あまりく じけ るな。 


当初の 目的を すっかり 忘れ、 ただ ひたす 
ら 殺戮の 快感を 求める シ カノ ニク。 そん 
な 生活は 長い あいだ 続く はず もな く、 つ 
いに 爾か いようで この 世を 去った。 しか 
し 彼の 存在は、 永 速に 語り継がれる こと 
だろう。 「あんな 人に なっち ゃい けません 
よ j という 具合に。 う ら やましく ない な あ。 
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英国の 作家 ルイス • キャロル によって 描かれた アリスは、 永遠の 少 
女の 代名詞と なりました 0 そして、 その 名を 会社 名と した アリス ソ 
フ トは、 業界 一の 美少女 ソフ トを 作り 続けて いくのです。 


はっきり 言って しまおう、 私は 
エッチ ソフトと いう ものを 否定し 
ない。 それ どころ か、 最近の エッ 
チソフ トには あなどれな いものが 
多く、 むしろ 期待して いる 感 さえ 
あるの だ。 「MSX の 新作 ソフトは 
エッチ ばかりで けしからん！」 な 
んて 声を 聞く と、 やり もしないで 
なに 言う だ ぁ！ なんて 思う くら 
いで ある。 なんでそう 思う かとい 
うと、 つまり ソフ トに 大切な のは 
気合、 作る 側の よい ものを 作ろう 
という 心意気が 込められて いるか 
どうか だと 考えて いるから なの だ。 
かと いって 売れれば ヨシと、 意味 
もな く 女の子を 裸に したり、 これ 
でも かと ばかり に 過激 シーンを だ 
すだけ の ソフトは 御免で ある。 き 
ちんと した シナリオが あり、 必要 
に応じて エッチす るなら、 それ も 
よしと いう ことた; >  もし へらへら 
の 普通 ソフトと、 ていねいに 作ら 
れた エッチ ソフトが あったら、 迷 
わず 後者を 選択す るだろう。 でも、 
あたし や 一 応女 性に 分 令！ さ れ るの 
で、 エッチ ソフトで なにした りは 


しないよ。 

で、 DPS  SG なの だが、 前 作の 
DPS を 遊んで ない 人の ために、 簡 
単に システムを 紹介し よう。 DPS 
というのは ドリー ム （D) プロ グラ 
ミン グ （ P ) システム （ S  ) の 略語で、 
この 機械^ < あれ (ず 好きな 夢を みる 
ことができる。 そのうえ なんと、 
夢の 中で その 夢を 操る こと ま でで 
きち ゃうんだ よね 0 つまり 付属の 
力一ト リッジを 使えば、 まるで 現 
実に 起こった がごと く の 体験が で 
き るって わけ。 

し 力、 し、 この システムは なにも 
この ゲームが 最初と いう わけでは 
ない。 まあ、 自分の 夢を 操る なん 
てのは 誰でも 考えそう な こと だか 
ら、 たいして 目新し さは 感じない 
よね 0 私は この ゲームを 初めて や 
ったと き、 竹宮恵 子さん の 「私を 月 
まで 連れてって J という マン ガの 
― 編を 思いだ したよ。 今回 この レ 
ビューを 書く にあたり 読み返して 
みたけ ど、 設定は まるっきり 同じ。 
でも、 好きな 夢を見 続ける ために 
睡眠薬を 飲んで 眠り 続ける 人が 登 


■アリス ソフト MSX2  6800 円 [税別] (2DD) 


場したり して、 

結局は 使用禁止 にな っち やうんだ 
けどね 〇 今、 もし この システムが 
実在 するとしても、 やはり 使用は 
禁止され るだろう な。 とりあえず 
ゲームで 遊ぶ だけで 満足し とき ま 
しょ。 

さて、 気になる シナリオ だけど、 
小説の シヨ ー ト •シヨ ー トの ノリ 
で けっこう 楽しめた。 それ も 最近 
ありがちな、 コマンドを すべて 試 
せ ば どうにかなる っ てんじ やなく 
て、 慎重に 選択し なきや ゲーム オ 
ー ノ  く 一 にな っち やうって とこ が 気 
にいった な。 本当に その 場に いて、 
次に どう 彳ラ 動す るかを 考えて るっ 
て 感じられる しね 0 コマンドの 選 
択 によって、 次に 出て くる コマン 
ドか变 わると いう 点 も ナイス。 お 
かげで、 短い ストーリーなが らも、 
何度も 遊べ るんだ よね 0 また ひと 
つの シナリオを ふたつの 立場から 
遊べる という 点 もよ かった な。 

なんだか 褒め 過ぎの き らい も あ 
るけ ど、 本当にそう 思って るんだ 
からい いでし よ。 私が とく に 気に 


いったの が 「 家庭教師 はス テキな 
お 仕事」 と いう シナ リ ォ 。これは 家 
庭 教師の 大学生と その 教え子の 女 
子 中学生の ふたり の 視点に 立って 
遊べる のね 0 登場す る 女の子と い 
うのが、 先生 側から 見る と 健気で 
清純な 女の子。 生徒 側から 見る と、 
友達に 先を 越され、 焦って 手近な 
とこで ロス ト ハ •ー ジンし ようと 考 
えて る 今 ふう の 女の子に なって る 
の。 女の子の セリフが、 そこらへ 
んの 中学生っ ■く て おもしろ かっ 
たな 0  rFahnen  Fliegenj という、 
ナチ スの 軍人が 登場し て 女の子を 
拷問す る スト ー リ ー はいまい ち！ 
だっ て 拷問なん てね ぇ …… 。 「信 長 
の淫謀 j という タイ トルの シナ リ 
才 は、 あの 森 蘭 丸が 女の子に なっ 
て 登場 するとい う、 なんとも ハチ 
ヤ ハチヤの 設定に なって いる。 こ 
れが 男の子の ままなら、 日 乍 今の 美 
少年 大好き 少女たち に 受け入れら 
れ るソフ トに なったん だろう な、 
なんてね。 

とにかく、 今後の 追加 シナリオ 
の 発売が 楽しみです。 どんどん お 
願いし ますよ、 アリス ソフトさん。 

評/福 田 ぶるぶる 
(惺性 睡眠不足） 


SOFTWARE 


REVIEW 


なにより も、 夢見る ように 眠りたい 


5 段階 評価 


術 観賞の お 時間です 


こり やまた 過激、 痛そう だな あ。 で 
もこの ロープ、 何 メー ト ルく らい 使 
つて るんだろう。 そうとう 器用な 人 
じ やなぎ や、 マキ マキで ぎない よね、 
尊敬。 私には一 生で きそう にないな。 


最近の 中学生って 凹凸が しっかりし 
てます ねぇ。 いや一 私の 中 3 時代っ 
ていったら、 ただの 丸太ん棒 (死語） 
でした けど。 えつ、 いま も だ。 お 相撲 
さん ゲー マー に 言われたくない やい。 


私は 眠る とき、 右側を 下にして 寝 ま 
す。 そ ラす ると、 消化に よい そ 5 なの 
です。 左側を 下にす ると 心臓に 負担 
がか かってよ くない そ 5 です。 でち 
ホン ト 7 そもそも 誰に 聞い たんだ。 


DPS  SG 
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最近、 この コーナーが ものたり 
ない、 という 声を よく 聞く。 すけ 
ベ 度 か 落 ちてきて いると いう こと 
だろう か？ しかし、 実際には そ 
んな ことは ない はずで、 連載 開始 
のころ と 比べる と、 徐 々に 過激に 
なって きている のは 確かなん だよ 
ね 0 ページ 数に しても、 新作 ソフ 
卜 内の すけべ ソフトを 合わせる と 


觀悪 い㈣ 

この コーナーを 始めてから はや 1 年余 《〇、 最近ち よつ と マンネリ かな 7 
と 思ろ こと も あるけ ど、 まだまだ 倦怠期を 迎える のは 早す ぎる …… の 巻。 


けっこう ある わけ だし。 これで も 
のたり な いって 一 ことは、 ようす 
るに キミた ち 読者の 目 力 外 貢れ てし 
まった、 という こと だな。 

初めの 1 回は どんなに よかった 
ことで も、 何回 力 韻り 返して いる 
うちに、 あり がた みがな く なって 
それほど 感激し なくなる。 ま、 こ 
れ はしょう がない。 どんな もので 
も 慣れと 飽きからは 逃れられない 
ん だから。 慣れて しまう と、 これ 
までと 同じ レベルでは 満足で きな 
く なって、 さらに 強い 刺激を 求め 
てし まう のが 人の 性 0 それが もの 


たりない という 感情に なって 表わ 
れる わけ だ。 ま 一 ねぇ、 俺 だって 
もっと 過激な グラ フィック をす ベ 
て 紹介して しまいた いんだけ ど、 
そう してし まう と、 その ソフトを 
買う 必要が な くな っち ゃうんで、 
それは まずい。 それと 一応 雑誌な 
ん で、 自主 規 •制と いう 枠 も あるし。 
とく に 最近は この 規制 範囲が 非常 
に 難しい 問題な の だよ。 

不良 図 害 摘発 運動が 盛んにな っ 
てきて いるのは ft] つてい るよ ね。 
摘発の 対象になって いるのは、 い 
わ ゆる 美少女 マン ガ やその 系列の 


同人 誌 だけ だけれ ど、 はっきり 
って、 いつすけべ ソフトに そ <7； 
が 及んでも おかしく はない。 今 
で 問題 視さ れ ずに 切り 抜けて き 
のか 不思議な くらいだ。 以前、 
ソ コン ソフ トは 規制を 受けな し 
いう 話を したけ ど、 マン ガ カサ  1 
される ようになった からには、 
の 特権 もい つまで 続く かわから 
い。 今は まだ、 存在が あまり 知ら 
ていないから いいけ ど、 これね 
目立つ とそれ もどうな るか… • 
俺は すけべ ソフ トが 好きだし、 
けべ ソフトと はいえ、 作者は ま 


畜生 戦士 ランス シリーズ 第 2 弾。 
今回は 町を 脅かす 4 人の 魔女が 相 
手。 ス トー リーは 6 部 構成に なつ 
ている。 各 ステージ ごとに、 パー 
ティー 編成が どんどん 変化して い 
く シナ1 J 才 は、 なかなか 奥深く、 
洗練され ている。 戦闘 シーン も 前 
作よりか なりよく なった。 


If  ■アリス ソフト MSX2 
^  M  昍〇0 円 [税別] (2dd) 
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•イ ラス ト/池 上 明 子 


W.l 

犯す 

I 


ト ワイ ライ ドノ- ン III 


1 度は ヤリ たい 

_ 名 作 
ソフト 選 12 


TWlhl.QMT 


QMT 尾® 籾鬆 


めに 取り組んで 作って いるの も 知 
っ ている。 だから この 業界が 根絶 
やしに なって しまう の だけは なん 
としても 避けた いんだ。 

ここのと ころを よ 一く 壬 is して 
くれれば、 無制限に 過激に してい 
く わけには いかない ことが わかっ 
て もらえる と 思う。 ものたり なさ 
に関しては 少し ガ マンして もらう 
しかない な。 それでも どうしても 
満足で きない 場合は、 実際に ソフ 
卜を 買って、 自宅で 遊んでも らう 
しか あるまい。 そうだな、 まぁ、 
今回 紹介して いる ソフ トなら # 
満足で きる レベル じ やない かな。 
今までの もの も ほとんどそう なん 
だけど、 本物の ソフトには M マガ 
で 紹介 している 写真の 倍^ tsm 
な グラフィックが 収められ ている 
からね。 それに、 すけべ ソフトは 
エロ 本のよう に、 たんに 絵を 見て 
満足す る だけじゃなくて、 シナり 
才を 楽しむ もので も ある わけ だか 
ら、 やっぱり 実際に 遊んで みない 
と 真の おもしろさ はわから ない。 
すけべ な グラ フィック がポ ンポン 
でて く るのを ただ 眺めて いる だけ 
じ ゃ ノ< 力に なっち ゃうから ね〇そ 
れを 見る ために 多少の 苦労は 必要 
です よ、 やはり。 1 回は 本物の ソ 
フ トを 遊んで みるべき だね 0 


まり、 勇者 対 怪物と いう RPG の 基本 
を そのまま 男 対 女の 図式に 置き換え 
てし まった わけ だ。 モンスターを 倒 
すと 女の子に なって お礼を される、 
とい 3 のでは なく、 女の子は 初め か 
ら 裸で 出現し、 すけべ シーン = 戦闘 
となって いる わけ だ。 この 方式 だと 
普通の RPG システムが 完全に パロ デ 
ィ 化で ぎる ところが おもしろい 〇武 
器が ナニ なわけ だから、 当然 防具は 
オカモ ト 製品 だ。 攻擊 アイテムは 大 
入の オモ チヤ、 魔法の かわりは 体位 
と、 センスの よさが 光つ ている。 


■グレイ ト MSXE  7800円 [税別] (2DD) 


I 方赢， ■フェ ァリ- テ-ル  msx2 

フ • ン丁  1 J  ノ、 日 入 £  6800 円 [税別] (2DD) 


いだ。 シナリオの つながり など 無視 
して、 レベルが 上がる ごとに グラフ 
ィ ックを 出して しまうよ うに すれば 
簡単 だが、 まじめに シナリオに 取り 
組んで いる メーカーは そ 5 いろわけ 
にもい かず、 毎回 新しい 方法を 考え 
出す のに 頭を悩ませて いるみ たいだ。 

しかし、 それは ノーマルな タイプ 
の ゲームに 裸を 入れよ 5 とする から 
ダメ なんで、 ゲームを 初めから アブ 
ノ ー マルに して おけば 違和感な く 入 
るので はない か 7 とい 5 逆転の 発 
想で 作られた のが、 この 『ト ワイ ラ 
イト ゾーン j シリーズ だ。 今回は 3 
作 目を 中心に 紹介す るが、 どれを と 
つても 基本概念は ほとんど 同じ。 つ 


すけべ ソフ トに とつ 
て ど 5 してち なくて は 
ならな いちのが、 女の 
子の 裸 だ。 当たり前の 
ように 感じる かもしれ 
ない が、 これは 窓外と 
重要な ことなの だ。 い 
かにして 違和感な く 裸 
を シナリオの 中に 取り 
入れる か 7 ここが 問 
題 だ。 アド ベンチ ヤー 
ならば そんなに 難しく 
はない の だが、 それ 以 
外の ジャンル、 たとえ 
ば RPG に 入れよ 5 と 
思 ラと なかなか やっか 


ドラゴン •シティと い ろ 桃源郷 
に 招かれた 少年が この 世界の 秩序 
を 取り戻す ためやり まくる、 とい 
5 アドベンチャー ゲーム。 全編 こ 
れ 美少女と いった ソフ トで、 女の 
子の 裸が 登場し ない グラフィック 
は 数える ほどし かない。 難易度 も 
低 < 紙芝居 的に 楽しめる。 


「 わたし もむ かしは ジュ ジス イな 女の コだ つたん たけと… 1 


7 さいのと き に ふられて さ 
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JIQTAllHIz 

SOLID  SNIKIi 


潜入 •追跡 •情報 収集 …… 

緊張 感 35 ふれる SCC サ ウン K グ 


V 

KO/UAMi 


4 月 5 明充 / 


mmmm ソリッド スネーク メタル ギア e [オリジナル •ゲーム •サントラ] 


好評 

発売中/ 


コナミ レーベル11 エンデ <  ング 〃人気投票/あ 7 たの 選ん rf ェン テ; r ング テーマが CD に W 

★» 募 方法: コナミの 全ての ゲーム •エンデ ィンクから Best3 を ハ ガキに 書し ヽて 下記の 宛先まで 送って 下さい。 （〆 切り 日: 6 月 10 日まで 

•応募 先:〒 112 東京都 文 京 区 音 羽 2-2-2 アベニュー 音 羽 キング レコード (株) 「コナミ レ ー- ：ル> エンデ < ング 〃人気投票」 係 


パー フエ クト セレクション 

スナッチ ヤー a 
sd スナッチ ヤー 

MSX アド ベンチ ヤー ゲームの 名作 「ス 
ナッ チヤ ー j と闩 PGrSD スナッチ ヤ 
一」 から 代表 曲 9 曲を 選び、 フル アレ 
ンジ / 矩形 波に 続く ニュー アーチ スト 
が 多数 参加した、 強力 盤/スナッチ ヤ 
一の 世界が さ らに 広がった/ 
CD_KICA-1017#2¥2,800 


矩形 波 倶楽部 

プロデューサー: 安藤 まさひろ 

プロデューサー に 安藤 氏を 迎えた 矩开 
波 倶楽部の デビュー 作。 オリジナル® 
も 収録し、 矩形 波 倶楽部の 新たな 魅 文 
をギッ シリ 詰め込んだ 話題 盤。 ゲーム 
フアン、 矩形 波 フアン 必 聴の アルバム 


CD^KICA-1 020 税込  ¥3,000 


錄麵 


つの 茶器が 一 M の 屯 みを 持つ。 欽萜 •欽… 船が 卿 、 の 装になる — 文化が 政治に 姑び つ L 、た 時代 ( 
ftm シリーズ 4 作 IF 武将！^ £鉍』 は、 安 I •••桃山時代を 祝 代へ と 蘇らせる 
期 ft の 決め T. は、 义 化を、/ を 対/る こと。 

令 48 ヶ m  t •にす るた め1) m は 机戟 い、 M  ■  A 
茶器を すぺこ 密約を 交わし、 软砲が 船が 取り沙汰 される 札 供の- 

X!i  く 鮮やかに、 今、 物ぷ はつ 认れ る。 \ 


■テレホン サービス: KOEI の 最新 情報を お知らせして いま t«M5-56 卜 1100 (パソコン 專 用）. 》045-56 卜 8000 (ファミコン 專 用） 

I お求めは 全国の/  'C ソ コン ショップ •デパートで お 近く に 取扱 店がない 場合は、 住所 •氏名 •電話番号 • 商品名 と 機種 名 を 明 EU 
消費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金書留 にて お申し込みく ださい。 

なお、 窨箱 .サウンド ウェア (CD/CT 単体) は 取り扱って おりません。 お 近くの 害 店. レコード 店に ご注文く ださい。 （レコー ト期充 元: ポリ ドール 株式会社） 
■当社は 当社が 著作 榼を 有する ソフトウェアの 複製 行為、 及び 貢 貸 （レンタル) について これを 一切 許可して おりません。 

■MSX は アスキーの 商標です。 ファミリー コンピュータ •ファミコン 、ゲームボーイは 任 天金の 商標です。 

■価格には 消費税は 含まれて おりません。 


連 

No  Copy 

この マークは 
不法 コビー 
禁止 マークです 

ソフト ウェア 法的 CSUIIL 視 鳙》辑 

株式会社  光栄 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1-4-24  Tel. 045-561 -^861  (ft) 


•MSX2I 

(DISKJR\  V 

•  ノート 型專用 ソフト (4 月 発売 予定）： 14,800円 

対応 機種： PRONOTE/98NOTE/Dyna  Book/THE  BOOK/FM^ote  Book 

•  PC-8801SR 以降/ PC-9801 シリーズ/ FMR-50/M500/X 68000 : 14,800 円  with サウンド ウ  1  ア ： 17.200 円 
FM  TOWNS: 16,800円 •ハンドブック: 1,860 円 （税込） 

•サウンド ウ I ア CD :  H29E- 2000 6 : 2,987円 （税込） 

CT:  26CE-1006: 2,678円 (税込) 


維 賴の匾 


•MSX2( デ < スク 版） ：  9.800 円 
MSX2(4  メガ  ROM  版）： 11,800円 
with サウンド ウェア： 12,200円 /14,200 円 
•ハンドブック： 1.860円 （税込） 

ガイド プック:  910円 (税込〉 

•サウンド ウェア CO:H29E- 20004 : 2, 987円 （税込） 
CT:26CE-1004:2.678 円 (税込） 


[水滸伝] 

天命の 誓い 


•MSX2( デ f スク 版） ：  9.800 円 
MSX2(4  メガ ROM  版）： 11.800円 
with サウンド ウェア： 12,200円 /14. 200 円 
參 ハンドブック： 1,860円 (税込） 

ガイドブック:  910円 (税込） 

籲 サウンド ウェア CD :  H29E- 2000 3 : 2,987円 （税込） 
CT:  26CE-1003: 2,678円 (税込） 


IS  冬  II 


•MSX2( デ <  スク 版/ 8  メガ ROM 版）： 14.800円 
with サウンド ウェア： 17,200円 
鲁 ハンドブック:〗, 860円 (税込） 

ガイド プック:  910円 (税込） 

•サウンド ウ I ア CD :  H29E- 2000 9 : 2,987円 （税 
CT:  26CE-1009: 2.678円 （税込) 
•三國 志 n に もっと 強ぐ j： る ビデオ:  4,980円 （税 iZ 


■テレホンサービス: K0EI の 最新 情報を お知らせ しています。 0045-561-1 100( パソコン 専用） .0045-56 卜 8000 (ファミコン 専用） 

■当社は 当社が 著作 播を 有する ソフトウェアの 複製 行為、 及び 寊貸 （レンタル) について これを一切 許可して おりません。 

■msx は アスキーの 商標です 。フ アミリ ー コンピュータ •ファミコン、 ゲーム ポ _ > r は 任天堂の 商標です。 

■価格には 消費税は 含まれて おりません。 


No  Copy 

この マークは 
不法 コビー 
禁止 マークです 


±jtt 海献 


•MSX2( デ < スク 版） ：  9.800 円 
MSX2(4  メガ  ROM  版）： 11,800円 
with サウンド ウェア： 12,200円 ハ 4,200円 
•ハンドブック： 1.860円 （税込） 

ガイドブック :  9〗 0円 (税込） 

•サウンド ウ エア CD:KECH-1002:3,000 円 （税込） 


歴史げ ノベル ズ 

信 長の 野望 
覇 王の 海上 要塞 
東 郷隆著 

好評 発売中/ 

謙 信、 信 長打 倒の 上洛 開始/ 
戦国時代の 海上 砲擊 戦を、 
イタリア 人 技術者の 視点で 描く.  ノ 

•四六判 上製 264 頁 
定価 1,500円 (税込） 


信 長の 野望 


MSX2( デ f スク 版） ：  9, 800 円 
MSX2(4 


?(4 メガ ROM 版） ： 11.800 円 
with サウンド ウェア： 12,200円 ハ 4,200円 
■ハンド プック： 1,860円 (税込） 

ガ イト ブック:  910円 (税込） 

•サウンド ウェア CO:H29E- 20001 : 2.987 円 （税込） 
CT：  26CE-1001: 2.678円 (税込） 


UEMre^UR 


參 MSX2( ディスク 版） ：  9.800 円 
MSX2(4 メガ ROM 版） ：11,800 円 
with サウンド ウェア： 12,200円 /14, 200 円 
參 ハンド プック: 1.860円 (税込） 

ガイドブック (4 月 発売 予定〉： 910円 (税込） • 
•サウンド ウェア CD:KECH-1004:3.000 円 （税込） 


_ ^ 光栄 コミック 

ぼ】 維新の 嵐 
駆けろ 龍馬/ 

|3 脚本/小 柳 順 治 
|1 作画/岡 崎 つぐお 
近日 刊行/ 

人気 ゲーム 「維新の 嵐」 の 
世界が コミックで 読める/ 

岡 崎 つぐおが 描き 下ろし。 
これが 英雄、 龍馬の 青春 だ/ 
•A5 判 230 頁 
定価 980円 (税込） 


光栄 コミック 

水滸伝 
天命の 誓い 

脚本/三 上 修平 

作 面/魔 羽遙 
好評 発売中/ 

光栄の SLGr 水滸伝」 が 
コミック になって 参上/ 

ゲームで 大 活躍の 好漢たち が 
所 狭し と大 暴れ/ 

•A5 判 260 頁 
定価 980円 (税込） 


光栄 サウンド ウェア 

スペシャル サンプラー 


ゲ ー ムの 感動を 
豪華な アレンジで 
お聴かせ する 
サウンド ウェァ 
シリーズを 
一つに 集約/ 
•CD:KECH- 900 1: 

1.500円 (税込） 


■お求めは 全国の パソコン ショップ •デ パー トて; お 近くに 取扱 店がない 場合は、 住所 •氏名 •電話番号 •商品名と 機種 名を 
明記し、 消費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金書留 にて お申し込みく ださい。 なお、 軎籍 •サウンド ウェア (CD/CT 単体) は 取 
り 扱って おりません。 お 近くの 書店 •レコード 店に ご注文く ださい。 （レコード 販売元: ポリ ドール 株式会社） 


株式会社  光栄 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 卜4-24  Tel.045-561-6861(tt) 


今回は シ ミュレ I ション •ゥォ I ゲ I ム 
「提督の 決断」 の ご 紹介です。 

巨大 艦隊を 意の ままに 動かす 提督と なって、 
戦術を 駆使し 戦略を 尽くす この ゲ— ム。 
太平洋を 舞台に リアルな 戦いが 展開され ます。 
迫力 ある HEX 戦 や、 時代の 流れに 沿った 
9 編の シナリオ も あり、 まさに 本格派。 

「ヤ マト」 を 生んだ 宮川泰 の BGM にの リ、 

海に かけた 男 達の 夢を 体験して  <だ さい。 


ひも 解け， 發解け i 史霹け 0 


信 長の 野望  0 


_  Awm  Mmwm  ■  % k  \L0k  m  ©1991  compile  ds«24 

#3 iT  Z|/|  •編集の 都合に より、一 部 変更す る 場合が あります か、 ご了承 下さい 

'.ツ v  i  W  ^  1 ノ鐵ダ 打 m?  MSX  MSX  + 園 H  .  ‘MSX マ- クはァ スキ-の 登 f 補播 です „ 


■ ドラゴン ナイ ト/エルフ (1 ベる バージョン） 

麵 音楽 館 

Disc2 枚 組  ¥1，940( 税別) 
4 月 9 日 火 発売 予定 


バ 

ツ 

ク 

ン 

/V 


1«矽 

DSS'71.} 

ニュ ーDS1H 队搬卜 
^-DS2H?  4、 剛 
!)S#20(3ttlB) 

. 

PS8'J2(CI)(t» 

DS#23 
DSSl •鼻‘，； 

DSSPfctV} 


1.98 DPI 

1. JMOI'l 

2.90 on 

1.940P! 
2.9801 H 
l.iMOI'i 

2 . 翻 
1.940円 
: <,3801*] 

_  4.8001 >1 


nSSPtfUi；  |*i；  -  3.8801 'I 


nsnx#l»->^x*-u  3.H 80円 

nsitts:) 嗛 導!^1*  パ  3.880円 

ns【>x#3»: ゃん ひ  3 .娜 1*1 

ft. 嘯 王ゴ~ ベ 9アス  7.800!'! 

rw”  Tux92  6.800 11) 

2  3  8.H00I<| 

ラン y-viHUlB、 囑 r •鳙 7.8001 1 

DS98#0(rC  98011 B)  2.9001'! 

DS988HPC9»11«I)  3.9801'! 

1)598  8  2(  PC  98011 fl)  3.980 11} 

nS98EXSl(l»C  9801  3.9801 '! 


別  A  V までと.  3  H  yUVu^ 

し i しじ 4  M  VjJTJi.  (V •味が” 0 少 

なくなって い i す、* 射 fi|>f«SV； 料 6  VJ までは 

TAKERUm"I. 

如,, BtAi を ft ザ する 入は. JM 金 AW か itt 冷 
w で 商品の 定<» + m«  w + 送料 21 om を 南 
,V, 名， あなた #  y ,  ff.rtr  .氏名. 電姑* 
V， 柵 If 名を 身いた M}i：  KJil の «； 所 i 
で お 送*) 卜さい 
宛れ は丨 ifcft の 上 «』 係 


Sugoroku  Role  Playing  Game 


日ソ 交鼸 時代へ 
向けて 東京 モスクワ 
" 聞 パイプライン 着工！ 

落ちて くる パイプ ブロ 
ックを 組み合わせ、 東 
京から モスクワまで シ 
ベリア 鉄道に 沿った パ 
イプ ラインを 造る の だ！ 

4 月 12 日 _ 発売 予定 
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ソフトウェア 著作権 者は バックアップ 以外の 
コビー や レンタル •中古品 販売な ど 疑似 
レンタルを 認めません。 


ソフト ウェア 法的 保团 監視 機構とは？ 本 機構は、 コン ビュー タブ ログ ラムの 著作 檑 者の 檯 利を 保護す るた めに、 知的財産 榧の 侵害 行為の 監視 攔 発を 
行い、 コンピュータ プログラムの 著作物の 公正な 利用の 円濟 化を 00、 もって コンピュータ 文化の 発展に 寄与す る ことを 目的と する 団体です > 

(•9 月 10 日付けで、 コンピュータ ソフトウェア 著作権 協会と 名称が 変わりました。） 


コピー 禁止 マーク 


ユーザーからの QsA 


A •二 


/ 《ソ コン ソフト 
は 高い から、 レ 
ン タルで 借りた 
、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 
、ツ コン ソフトは、 どうして ダ^な の？ 


まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ 
、てです が、 端的に 言えば 「 莫大な 
開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 
という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 
発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 
フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (映画) や、 
レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 
ものから も 収入は 得られ ますが、 ソフトには そ 
ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 
者の 85% が コピーを じ r いると 言う 現状で 
は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 


私は 会社で 仕 
事に レンタルし 
たゾ コピー 
して 使って るんで すけ ど、 友達に 法律 
違反 だって t 、われたん です けど…。 


A« 


お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 
ます。 法律では 私的 使用の ための 複 
製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 
当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 
以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 
う 処罰を 受けます。 


ソ コン ソフト 

を 授業で 使用 
する ため 生徒 
0 数 だけ コビーし たの だが、 なに か 問 
担で％ るの かね？ 


A. 


著作権法 違反に なって しまいます。 た 
しかに 35 条 では 例外と じ C 教育機関 
での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 
者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ C いま 
す ^ ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 
は ほとんどないで しよう。 


您: 


A. 


I ソフトの 中身は 

I 買う まで わから 
ない。 粗悪な も 
のを 買わされない 為に も レンタルは 必 
要 だと 思う のです が…。 


そういった 論理が、 レンタルの 大義 
名分と なって いるよう です が、 先に も 
述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 
です。 また、 ソフト ハウス 側 もそう いった 声の 
ある こと は 承知 じ C いて、 新 商品 発売に あた 
っ ては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ r い 
ます。 また 試供品を 配布 じ r いると ころも 増え 
てきました。 


私達、 会員 会社の ソフトウェアは“ 、かなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 
レンタルの 許諾は して おりません。 バックアップ 以外の コピーは 違法で 丈 


《会 興 会社 一 霣》 

啪 シン キング •ラビット 

㈱ デジタル •リサーチ •ジャパン 

㈱ フェイ ザーインター ナショナル 

㈱ アート デ インク 

㈱クェ スト 

渐 ジー •エー •エム 

㈱ 電波 新閒社 

富士 ソフトウェア㈱ 

布アー マット 

㈱ クリェ イ トトー ワ 

㈱ジ I ブロ 

㈱柬京 コン ビュー ターシス テム 

㈱ 富士通 ビー •ェス •シー 

牌) アシスト 

株 クレオ 

㈱ ジャスト 

徳間窨 店 インター メディア㈱ 

ブラザー ェ業㈱ タヶル 事務局 

株) アスキー 

晡呉 ソフト ゥ I ァエ房 

㈱ジ— スト システム 

日本 アシュトン •テイト㈱ 

(株) ブレイン グレイ 

i 有) アル シス ソフトウェア 

グレ イト㈱ 

㈱数研 塾 ネットワーク システム 

日本 ェス. ィー㈱ 

㈱ ブロ ダー バ ンド ジャパン 

イマ ジニ ァ㈱ 

株) ケー ェス ビー 

㈱ス キャップ トラスト 

㈱ 日本 科学技術 研修所 

ブロ グラム 企画 サービス㈱ 

㈱ イメージ テクノロジー 研究所 

㈱ ケー ビー ェス 

有) スタジオ パン サー 

日本化 薬㈱ 

㈱ ボー ランド ジャパン 

株) インター コム 

ケン テックス㈱ 

| 株) ステラ システム 

日本 クリエ イト㈱ 

牌) ポ ニー キャ ニ オン 

インテリジェント •システム •ジヤ ハン 棟 

㈱ ゲーム ァーツ 

ストラット フォード コン ヒュー タ-センタ _ 味 

日 本 コンピュータ システム㈱ 

マイクロ ウェア •システムズ㈱ 

㈱ ヴァル 研究所 

株！ コー パス 

㈱ズー ム 

㈱ 日本 テ レ ネット 

| ㈱ マイクロ キャビン  . 

㈱ ウイン キー ソフト 

㈱ 光栄 

㈱ セガ •エンター プライ ゼス 

日本 デ クス タ㈱ 

マイクロ ソフト㈱ 

㈱エー •アイ •システム プロダクト 

'株 エ画堂 スタジオ 

㈱ ソフト ウイング 

日本 ナレ ッジ •ボックス㈱ 

㈱ マイク □ソフトウェア •アソ シェ イツ 

エ- •アイ •ソフト㈱ 

•株) 構造 システム 

株) ソフトウェア ジャ〇 •ン 

日本 ファ ル コム㈱ 

㈱ マイクロ ネット 

㈱エ ー • エス ー • ピー 

株) 神津 システム 設計 事務所 

創 歩 人 コミュニケーション ズ㈱ 

日本 マイコン 販売㈱ 

マイクロ プ □ーズ ジャパン 牌 

S 

% 

.夤 

有エ ー シ ー オ ー 

コナミ エ業' 株） 

ソフト スタジオ WING 

日本 ワード パーフェクト 

マスター ネット㈱ 

2 

㈱ エス シー アール 

有 コマキ システム 研究所 

ソフト ノ  < ンク㈱ 

有 ハウ テック 

iW まつ もと 

m 

% 

㈱ エス •ピ _• エス 

㈱ コンパイル 

㈱ ソフト フ〇 

㈱ ハドソン 

メガ ソフト (㈱ 

% 

ェ デュ カ㈱ 

㈱ サム シング グッド 

ソフト 屋 しゃん ら 

㈱ ハル 研究所 

メタ テク ノ 

牌) エニックス 

㈱ ザイン •ソフト 

㈱ソ リマ チ 情報 センター 

㈱ パックス 

㈱ モーリン 

FA- システムエンジニアリング㈱ 

柏) シーアン ド シー 

大学生 協 東北 事業 連合 

㈱ パー シモン 

㈱ ラウンド システム 研究所 

㈱エム •エ _• シー 

㈱シ ー* ェス •ケイ 

㈱ ダイナ ウェア 

パーソナル メディア㈱ 

㈱ラン ド コン ビュー タ 

1 

㈱エ ルゴ ソフト 

シェラ オンライン ジャパン㈱ 

ダイナミック 企画㈱ 

パル 教育 システム 和 

㈱ リード •レックス 

m 

㈱ オー ビック ビジネスコンサルタント 

システム サイト 

ダット ジャパン {株） 

ヒー ズ •ジャパン㈱ 

㈱リギ ー コーポレーション 

㈱大塚 システム 研究所 

㈱ システム サ コム 

㈱ ッァイ ト 

㈱ 日立 ノ\イ ソフト 

㈱ リット ー ミュージック 

㈱音研 

㈱ システム センター 

(株) ティー アンド イー ソフト 

和 ビー ビー エス 

㈱リ バー ヒル ソフト 

カナン 稍 機㈱ 

㈱ システム ソフト 

㈱ テク ノ ソフト 

ビクター 音楽 産業㈱ 

〇 — タス㈱ 

龜島 産業㈱ 

㈱ システムハウス ミル キー ウェイ 

テック ソフト アンド サービス㈱ 

㈱ビッ ッー 

ロゴ ジャパン㈱ 

㈱ 管理 工学 研究所 

㈱シ ヤノ アール 

デービー ソフト㈱ 

ビ ー •シー.  エー㈱ 

顧問弁護士 森 本紘章 

㈱ キャリー ラボ 

㈱新学 社 

㈱ ディア ィェス 

㈱フ アミリーソフト 

<91. 3. 20 現在〉 

クエイ ザ ー ソフト㈱ 

㈱新 企画 社 

デザイン オートメーション㈱ 

有) 風雅 システム 

2 月 20 日 現在、 151 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加 ていた だいて おります* 


ソフト ウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピー 
を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄 
せく ださい。 


ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 事務局 
著作権 HOTLINE 担当 久保田 

TEL  03(3839)8783( 代表） 


コンピュータ ソフト ゥヱァ 著作権 協会 

ソフト ゥ X ァ 法的 保護 監視 機構 

亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 外 神 田 田 島 ビル 4F 


「企業内での パソコン ソフトの コピーは 著作権法 違反です J この 事実を あなたは ご存知でした か？ 
企業 倫理を 疑われる その 前に、 著作権に ついて 勉強して みません か。 


「企業内 ソフト ウェア 管理 J についての セミナー 開催 予定^ 

東京 大会は 大成功./ 引 続き 福 岡 •広 島 •仙 台 • 札幌 での 開催 計画 中。 

(I 羊 細は 事務局に お問い合わせ 下さい） 


•9 月 10 日付けで、 コンピュータソフトウェア 著作権 協会と 名称が 変わりました。 


No  Copy 

この マークは 
不法 コビー 
禁止 マークです 

ソフト ウェア 法的 保 11轚« 麯 Ml 

コピー 禁止 マーク 

ソフ K7 エア 著作権 者は バ 
ック アップ 以外の コピー や 
レンタル •中古品 販売な ど 
疑似 レンタルを 認めません。 


ソフトウェアの レンタル、 あるいは 不 
正 コピーを 見たり、 聞いたり したら 
右 記まで 情報を お寄せく ださい。 


卜 


コンピュ-タソフトウェア 著作権 協会 


ソフト ウ X ア 法的 保護 監視 機構 亊業局 
担当 久保田 

TEL  03  (3839)  8783  (代表) 

〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 
外 神 田 田 島 ビル 4F 


I 


S 紙 


『不正 コピ— を 業務に 使用す 
とは 違法で ある』 といぅ 認識を 
持ちながら、 多くの 企業では 不 
正 コピ— を 放置して います。 こ 
れ は、 ソフト ウ H アの 管理 方法 
がわから ないから ではない でし 


ようか。 「企業内 違法 n ピ—追 


キャン ぺーン 」 は 知的財産 権 思 
想の 普及の 一環と して、 各 企業 
に 合った ソフト ゥ H ア 管理 体制. 
監査 体制 作りを 応援し ます。 


1 f 


%?Vb^xTQ  &  A 


私の 会社は 小 
企業で ほ とん 
ど 家族と 少しの 
従業員で 構成 
しています /家 
庭 内 その他 こ 
れに 準ずる」 範 
囲に 人る と 思 V ゝ ますので ソフトの 複製 
は 30 条で 許される のでは な V  >で すか。 


私の 部署では 
ワープロ ソフト 
を 1 本 購入し、 
すべての ハー 
| ド ディスクに イ 
f ン ストールして 
，使って いますが 


私は 会社で 仕 
事に レンタルし 
たソフ トを コピ 
一して 使って る 
ん です けど、 友 
達に 法律違反 
だってい われ 


A 企業内での コピーは バックアップ 以 
外す ベて 違法です。 業務で 使用す る 
ための コピーで すから 「私的 使用の ための 
複製」 は一 切 認め られ ません。 

どんなに 小さくても 会社は 会社です。 


ます 0 いけません か。 


問題あります か。 


A 著作権法 違反です (21 条)。 

ハードディスクに インストール する こと 
はま さに 複製す る こと そのもの だからです。 
北海道 釧路 では ハード ディスクに ソフトを イ 
ン ストール じ c 売買 ua、 た 電器 店が、 摘発 
されました。 


A お 友達は 正しい 事を おっしゃって いま 
to 法律では 私的 使用の ための 複製 
は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該当 
しません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年以 
下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と いう 
処置を 受けます。 


私の 部署では 
通常 オリジナル 
を 使用 じ C いま 
すが 忙しくなる 
と バックアップ 
用 コピー も H 時 
に 使用 じ r い 


中古 売店から 
買って きて コピ 
一を 取り、 すぐ 
に 中古品 販売 
，占へ 売る ことは 
いけません か。 


A 著作権法 違反です (21 条) 。また 会社 
自身 も 業務に 使用した という ことで 罰 
せられます。 バックアップ 用 コビーは あくまで 
も オリジナル ソフトが 破損した 時の 予備と し 
て 作る コピーです。 


、 オリジナル ソフトが 破損 以外で 使用 
でき なくなった 場合の み コピー ソフト 
の 所有が 可能です。 （第 47 条の 2 の 2 項) 従っ 
て コピーは 手許に 置けません。 


私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 t ゝ かなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 
レンタルの 許諾は して おりません。 バックアップ 以外の コピーは 違法です。 


《会 M 会社 一 K> 

味) シン キング •ラビット 

㈱ デジタル •リサーチ •ジャパン 

㈱ フェイ ザ ー インターナショナル 

㈱ アート デ ィンク 

啪ジ ー • エー •ェム 

㈱ 電波 新聞社 

富士 ソフトウェア㈱ 

和アー マット 

㈱ クリェ イト トー ワ 

㈱ジ ヱ プロ 

㈱ 東京 コンピューター システム 

㈱ 富士通 ビ ー. ェス •シー 

㈱ アシスト 

株 クレォ 

㈱ ジャスト 

徳間 書店 インター メディア㈱ 

ブラザー エ業㈱ タヶル 事務局 

檐 アスキー 

暇 呉 ソフトウェア エ房 

㈱ジ+ スト システム 

日本 アシュトン •テイト㈱ 

㈱ ブレイン グレイ 

〜 有) アル シス ソフトウェア 
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MSX 対応 ソフ トが、 いま、 アスキーに 大 集合。 
turbo  R 対応 も 加えて、 多彩な バリエーションて 頂点へ。 


ほとんどの 機能を マウスで 操作 可能 


MSXturboR 専用 グラフィカル ユーザーインターフェイス MSXView [エム エス エック ス. 


MSXView 


価格 9,800円 (送料 1,000 円） 


マウスを 使って アイコン ウィンドウを 随時 選択し、 MSXturboR の 処理 スピードの 速さを 活かし 
た、 本格的な グラフィカル ユーザー インター フェイスく GUI> を 提供す る 【MSXView】 。テキスト 
エディタ、 グラフィック ツール、 プレゼンテーション ツールな どの プログラムが 付属。 MSX に GUI 
の 思想と 主張を 与える、 必須 ソフトです。 


■特長： • マウスに よる 簡単 操作が 自 慢 / マウスでの アイコ ン 操作で、 ファイルの 複写 や 削除な どが 可能。 • ューザー 
インターフェイス/ 【MSXView】 対応 ソフトなら 使用方法は すべて 統一。 異なる ソフトウェアの 操作 方法を 覚える のが 
籣 単です。 •♦用 アプリケーション ソフ ト付厲 /ViewTED、ViewDRAW、 ViewPAINT、 PageBOOK 
■対応 機種: MSX  turbo  R 専用 ■パッケージ 内容： システム デ < スク (3.6>2DD)OverVIEW デ f スク (3.5>2DD) 専用 
漢字 ROM カー トリ ツジ/マニュアル ー式 


MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフト ウ ヱ ァ V 


ViewCALC 


価格 14,800円 (送料 1,000 円） 


ViewCALC は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 檐能 付きの 表 計算 ソフトウエアです。 売上 
レポートの 作成、 アンケートの 集計は もちろん、 家計簿 や 住宅 ローンの シミュレーション など、 
帳 広い 用途に 利用で きます。 （株式会社 HAL 研究所の 「GCALC」 と データの 互換性が ありま 艾） 

■特長： ♦最大で 横 64X 級 128 の 表を 作成 可能 (理論 値)。 參 グラフ 自動 作成 機能に より、 ワーク シートの データを 範 
囲 指定す る だけて •、棒グラフ •円グラフ •折れ 練 グラフの 3 種類の 中から 選択し グラフが 作成 可能。 參 算術 演算、 論理 
演算は もちろん、 52 種類の 関数 (sum、 max、 mod など) も サポート。 また、 これらを 組み合わせて 独自の ユーザー 闋数 
を 作成す る こと も 可能。 ■ 対応 機種: MSX  turbo  R 専用 ■ノ ぐン ケージ 内容: ViewCALC システム ディスク (3.5 - 2DD)  / 


ュアル — 

パッ ケ— 


式 


グラフ 自動 作成 機能で 円グラフ も 簡単 


※本 パッケージには、 「MSXView」 が 含まれて おりません。 ViewCALC を ご 使用になる には、 「MSXView」 が 必要です。 
•「MSXView」、 「ViewCALC」 を ご 使用になる 時、 別充の 「MSX 增股 RAM カートリッジ」 を 利用す ると、 RAM ディスク 
に 各 システムを 移し、 フロッピー ディスクを データ 保存 用に 使う ことができます。 


turbo  R 対応 


S 速. 高機能 通信 ソフト MSX-TERM [エム エス エック ス •ターム] 


価格 12,800円 (送料 1,000 円）' \ 

MSX-TERM は、 各種 パソコン通信へ アクセス する ための 高機能 通信 
ノフト ウェアです >  オー トロ グイン、 エディタ、 バックス クロール 機能な ど 使し 
e す さを 重視し、 高速 化の 要求に も 応えて います。 

■特長： 癱 インタ レースに よる 漢字 40 文字 X24 行 表示。 ♦ェデ f 夕檨 能/通信 中に テキス トフ: K  ノ  K7) 編集 作業を 行 
? たり、 バックス クロール バッファからの カット & ベ-ストが 可能。 春 バックス クロール 檐 能。 籲 自動 運転に 便利な マク 
] 実行 檐 能/ MSX-TERM 言語に より、 オート ダイアル、 オー K3 グ T ノ 、自 動暹 転か^ I 能。 籲为卜 信/ XMODEM 
こ 加え、 アスキー ネット 專 用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サポート。 _MSX>JE 対応。 

■対応 檐檯: ^13)<2、^15)(2+、(^乂沁由〇闩_対応03:^15父-0031'  日本語  MSX-D0S2  ■メディア: 3.5>1DD 
:2DD の デ <  スク 装置で も 読み 害き 可能） 

K パソコン通信を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カートリッジ、 もしくは RS»232C 力ートリ ァジと 
モデムが 必要です。 


基 速で 大容 置の メディア (HD) を サポート MSX  HD  Interface [ェム エス エツ クス. ハード デ イス クイン ターフェ イス] 


RS-232C 方式の コミュニケーション インターフェイス MSX-SERIAL232 [エム エス エック ス •シリアル 232] 


^6X-SERIAL232 

価格 20,000円 (税込. 送料 サ-ビス） 

MSX-SERIAL232 は、 DMA コントローラと ノ  <ッ ファ RAM を 搭載す る 
ことにより、 9600 bps での データ 伝送* を 可能に した RS-232C インター 
フェイス カートリッジです。  (•フロッピーデ ィス ク に、 X0N/X0FF による フ 
ロー 制御で ダウンロード する 場合） 

■特長： 參 MSX 標準の RS~232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用 參 DMA コントローラと バッファ RAM を 搭載す る 
ことにより、 9600 bps での データ 転送が 可能。# MSX 樣 準の RS-232C インターフェイスと BASIC および BIOSES 
換 性が ある。 參 BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 參 MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 
ま で 接続 可能。 •通信 ソフト 「MSX-TERM」 がその まま 利用で きます。 #RS*232C 規格の DSUB25 ピン コネクタ 採 
用。 ■対応 機種: MSX、MSX2、MSX2+、MSX  turbo  R  ■パッケージ 内容： MSX>SERIAL232 力ートリ ッジ、 
マニュアル ー式  》 注意: ケーブルは 付属して いません。 

▲  MSX-SERIAL232 は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 ご 購入の 申し込み •お問い合わせは、㈱ アスキー 直 
販部 (電話 03~3486~7114) まで お願いいた します。 


MSX をより 使いこなす ための MSX ベーし つ 君 ぶら す [エム エス エック ス •ベーシック ン 


MSX 

'、ー ド ディスクの 利 


HD  Interface 

価 格 30,00 0 円 (送料 サ-ビス） 


m 


MSX べしし， 看 料有 


価格 6,800 円 (送料 1,000 円） 


利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 パソコン通信の 
! 己録や PDS (パプ リック •ドメイン •ソフトウェア） を 大量に 保存して おくのに 便利で す> 

MSX2、MSX2+、MSX  turbo  R 対応。 

■対応 檐 種: 国内 製品 扮土24« 種の ハードディスク (20MB、40MB) で 動作し ますので、 お問い合わせ 下さい。 

HD  Interface は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 ご 購入の 申し込み •お問い合わせは、㈱ アスキー 直販部 
[電話 03-3486-7114)  i で お 願 いいたします。 


MSX ベーし っ君 ぶら すは、 メモリ 上の BASIC プログラムを 即座に 機械語 プログラムに 変換 
し、 15 〜 20 倍の 速度で 実行で きる、 実数 型 BASIC コンパイラです。 

■対応 機種: MSX、MSX2、MSX2+、MSX  turbo  R 


日本語 MSX-D0S2 対応 


⑸ (の メイン RAM を 増設す るた めの MSX 増設 RAM 力-トリ ッジ (MEM-768) 


増設 RAM カー ト リッジ 

価格 30,000円 (送料 1,000 円) 


NiBKm 

MSX 增設 RAM カートリッジ （MEM-768) は、 MSX の メイン RAM を增設 
する ための カートリッジです。 日本語 MSX-D0S2 と 併せて 使う ことにより、 RAM 
ディスクの 容量を 増やす ことができます。 

■特長： 春 768K バイ トの RAM を 搭載/例えば、 MSXView の 実行 ディスクを すべて RAM ディスクに 移す ことができ 
5 のて •、 MSXView の 操作が たいへん スムースになる。 •  MMS(MSX  Memory  Mapper  System) 仕様に 完全 準 
»&/ 日本語 MSX-D0S2 の マッハ*— サボート ルーチンに より、 ユーザー プログラムから 增設 した RAM に アクセス する 
ことが 可能です。 •各種 ユーティリティ プログラムが 付属。 ■対応 機種: MSX2、MSX2+、MSX  turbo  R  ■パ 
ン ケージ 内容: MEM-768 カー ト リッジ、 ユー テ ィリ ティ デ <  スク、 マニュアル 

※注意： MSX2.MSX2+ で、 本 カートリッジを ご 使用になる 場合には、 日本語 MSX-D0S2 が 必要で T。 (MSX turbo 
I では、 本 力一ト リッジ だけで、 ご 使用に なれます。） また、 MEM-768 の RAM ディスクに 保存した 内容は、 リセットした 
1SX 本体の 電源を切 ると 消えます。 


MSX のた めの 最新 オペ レーティング システム 日本語 MSX.D0S2 [こ ホン ゴエム エス エック ス ドス 2] 


_  園  iVISX_D0S2 

価格 34,800 円く ra 謝〉 価格 24,800 円く ram ない (送料 各 1,000 円） 

日本語 MSX-D0S2 は 完全に 日本語に 対応し、 大容置 メモリを サポート。 BASIC で 漢字 対応 
の ゲーム や データベース プログラムを 作る こと もで きます。 また、 RAM ディスクの 機能 も あり、 
高速 アクセスが 可能。 さらに、 MS-DOS との ファイルの 互換 も 実現 じ C います。 

【日本語 MSX-D0S2  256KB  RAM 内蔵】 ■パッケージ 内容： RAM 内蔵 ROM カートリッジ +3.&< ンチ 1DD フ 
ロ ッ ピー ディスク '2 枚/ マニュアルー式 ■対応 檐 種: MSX2、MSX2+ 

【日本語 MSX-D0S2  RAM なし】 ■パッケージ 内容： ROM 力ード J ツジ +3 •テ T ンチ 1DD フロッピー デ f スク 2 枚/マ 
ニュ 7MU- 式 ■対応 機種: RAM128KB 以上 搭載の MSX2 専用/ ソニ ー HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松下電 
器 産業  FS"4600F.FS~5000F2、 三菱 電檐  M  レ  G30、 ヤマハ  YIS604/128.CX7M/I28.YIS805/128，YIS805/ 
256 


I、 MSX 本体の 電 

IMSX-I 


MSX-D0S2  TOOLS [エム エス エック ス 


D0S2  TOOLS 

価 格 14,80 0 円 (送料 1,000 円） 


日本語 MSX-D0S2 専用の ユーティリティ 群。 アセンブラでの 
プログラムを 実現。 

«MSX  turbo  R にも 対応して おります 0 


AMSX-SBUG2 

価格 19,800円 （送料 1,000 円） 

日本語 MSX-D0S2 専用の シン ボリ ブク デバッガ。 大規模 プ ログ 
ラムに も スピーディに 対応。 

*MSX  turbo  R にも 対応して おります* 


MSX-C  Verl.2 [エム エス エック ス 


価格 19,800円 (送料 1,000 円) 

日本語 MSX-D0S2 専用の C 言語 コンパイラ。 標準 ライブ ラ 
リが 増強され、 漢字の 使用 も 可能。 

»MSX  turbo  R にも 対応して おります。 


Datapack 


MSX、MSX2、MSX2+ の スペック シート MSX-Datapack [エム エス エック ス •データ パック] 


MSX_  Datapack 

価格 12,000円 (送料 1,000 円） 


MSX、MSX2、MSX2 十の 機能を 可能な 限り、 ハードと ソフトの 両面から 
統一的に 解脱した、 MSX の バイ プルで t；MSX の ほぼ 全 仕様と サン 
プル プロ グラムを パッケージ にした、 MSX ユーザ ー. プログラマ 必携の パッケージです。 


■ 内容： •マニュアル 編… ハー ドウ ェア 仕様/システム ソフトウェア/ MSX-DOS/VDP/ スロット/標準 的な 周辺 装置 
への アクセス など .V7K7 ェア 編… 拡張 BASIC コマン _ 成 法/漢字 ROM アクセス 7) 方法/ VDR7) アクセス/ VSYNC 
割り込み など  ■対応 機種: MSX、MSX2、MSX2+  ■メディア :3.5-2DD 


二の 誌面の 表示 価格には 、消費税が 含まれて おりません。 *MS-D0S は 米国 マイク a ソフトの 登録商標です。 ★MSX、MSX-DOS は、 株式会社 ァ スキーの 商標で t；  ^  ■  ,  -  -  ■ 

干 107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株式会社 ア スキー 営業 本部 電話 東京 （〇 3) 3486-8080 大阪 （〇 6) 348-0018  AT* 
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MSX  のた めの C 言語 入門 

ただいま 参上 

=±=T 

新発売 

MSX_C 入門 (下巻) 


桜 田幸嗣 
染谷 哲人 共著 
A5 判 


MSX_C 実践 バリ バリ プログラミング 編 だつ！ 定価；！^0 円 

文法を 知つ ている だけ じ や プログラムは 書けない 0 上巻で 文法を マスターした 方に、 ゲーム 作り 
を 通 UT プログラミングの 奥義を 伝授。 グラフィック 画面 や スプラ イト、 PSG や ジョイスティック/ 
マウスな どの 利用が 簡単な 特製 ライブラリ 付き。 『ヒップ マン』 や 『叩かれ モグ ラ』 などの ゲーム 
サンプル も 満載。 


瞧 讎_  42 

MSX-CJ 入門 上/下巻 

対象 機種: MSX、 MSX2、 MSX2+、 MSXturboR 
メモリ 構成:  64K バイ ト 以上 メディア :3.5 インチ 2DD 
価格 3,500円 (税別） 


好醉 既刊 

MSX-C 入門 (上巻〉 =严 

MSX-C にジ ツクリ 取り組む 基礎 理解 編 だっ！ 

MSX-C プログラミングの 魅力を 余す ところな く 紹介。 基礎を しっかり 固めて おくた めの 解説 害。 
MSX-C の セッ ト アップ、 コンパイル 手順、 基本的な 文法、 簡単な プログラミングを 解説。 MSX 
ユーザーの ための C 言語 入門 書。 


MSX2+ パワフル 活用 法 

杉 谷 成一 著 A5 判 定価 1,240円  (税込み） 

MSX2 十で 拡張され た 19,268 色 同時 表示な ど 
の グラフィック 機能、 JIS 第 2 水準を サポートす 
る 日本語 機能、 そじ T オプションの FM 音源 ま 
で 詳しく 解説。 さ らに その 機能を 活かす ための 
プログラム も 豊富に 掲載。 

MMMi  34 

対象 機種： MSX2+,MSXtu「boR 
メテ イア：  3.5 インチ 2DD 
価格 3,500円 (税別） 


八 °_ソ ナノ レ ウィンドウ システム 入門 

HALNOTE ツー ノレ コレクション 

福 本 雅朗著 A5 判 定価 1,240円  (税込み） 

Mac や DTP の 世界で 注目を 集めて いる WYS 
I WYG や、 ウィンドウの 概念を MSX 上で 実現し 
ている HALN0TE。 ワープロ や 作図 ソフト だけ 
ではない、 あなたの パソコン 環境を 向上させる 
ための 活用 ツール 集。 

32 

HALNOTE 対象 機種 
メディア ：  3. 5 インチ 2DD 
価格 3,000円 (税別） 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリー エフ 南冓山 ビル 株式会社 アスキー 書籍/雑誌 営業部 電話 東京 (03)3486-1977  会 ア 

籲 プック カタログ 送呈： 住所 •氏名. 年齢 •職業. 電話番号 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで 八 ガキで お申し込みぐ if さい。 


ウイ ズボ "■ル 


♦♦♦♦♦近日 発売 予定 ♦♦♦♦♦ 

ウィザード リィ カード ゲーム 第 2 弾！ 

ウィ ズ:ボ ー ル 
拡張 キット 

佐脇洋 平と グループ SNE/ 作 定価 2,500円 ( 税別 〉 

好評の カード ゲーム 『ウィ ズ* ポール』 の 追加 カー ド 集が つ 
いに 登場。 ウィズ •ポールと この 追加 キットを 組み合わせ 
る ことによって、 さらに おもしろく エキサイティングな ゲーム 
になる の だ。 追加され る カードの 種類は 魔法 力ー ド、 アイ 
テム カー ド、 ランダム •カード、 選手 カー ドの 4 種類 だ。 ウイ ザ 
-ド リイ 独特の 魔法が ウィズ •ポールの 世界で 炸裂す る 
の だ。 これは 迫力 ある ぞ。 


ウイザード リイ カード ゲーム 第 1 弾 

佐脇洋 平と グループ SNE/ 作 定価 2,500円 ( 税別） 


- 好評 発売中 —— 

ウイザード リイ 生誕 10 周年 記念 

ウイザード リイ マガジン 

[ビジネス •アス^ HU]  MSX マガジン 編集部 特別 編集 

定価 1,000円 (税込み） 


サブリ メント 03 
ガザ ル =ボ ダの 紅い 疾風 
定価 3,000円 (税別） 
シナリオ 集 第 3»! 

『ダイヤ モン ドの 騎士  j シナリオつ#! 


ウイ ザード リイの 世界で 野球を やる。 それが ウイ ズ •ボール だ。 鋼鉄 
の 球を 投げ、 それを 鋼鉄の バットで 打つ。 守る ほう も 守る ほうて •、ド 
ラゴン 種の 選手は 空を 飛んで キャッチ できる の だ。 カード ゲームな 
ら ではの プレーし やす さは もちろん、 おもしろ さも 保証つ きな の だ。 


ウイザード リイ •マニア 
のた めの、 マニアに よ 
る 雑誌が これ だ。 ウイ 
ザ ー ドリ ィ 生誕 10 周年 
を 記念して 贈る、 怒濤 
の 専門 誌な の だ。 リプ 
レイ も 載って 1ヽ る そ％ 


トレホ ー 戦役 

く キャン ぺ ー ン〉 
安田 均と グループ SNE 制作 
定価 5,800円 (税別） 


ウィ ザート ♦リィ RPG シ 
リ ー ズ 初の キャン ぺ 
ーン シナリオ 集。 リル 
ガ ミンを 含む オリ ジナ 
ル 世界 エセル ナート 
全域に わたって 展開 
する シナリオ なの だ。 


サブリ メント 01 
ダロスの 盾 

定価 3,000円 (税別） 

シナリオ 集 第 彳»! 
r ワード ナの 帰還 j シナリオ つき！ 


コン ピユ ー タ ー ゲ ー ム をべ ー ス にし 
た テーブルトーク RPG として 生まれ、 
いまでは 日本を 代表す る ゲームと し 
て 育った ウイザード リイ RPG。 基本 セ 
ッ トの 他に も、 3 種類の サプリメントと 
1 種類の キャンペーン •シナリオ 集が 
発売され ている の だ。 


ウイザード1」 イ* 
ロール プレイン グ ゲーム 
基本 セツ ト 
定価 5,200円 (税別） 

ウイザード リイ RPG はこれ が 基本! 


RPG システム 


ゲーム デザイナー 集団、 安田 均と グループ SNE ど‘ ウイザード リイ” の アスキーが I 

驚異の テーブル トーク 


サブリ メント 02 
ノームの 黄金を 求めて 

定価 3,000円 (税別） 
シナリオ 集 第 2 弹！ 
r リル ミ ガンの 遗 itj シナリオ つき！ 


亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス U_ エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 書籍 営業部 電話 東京 (03)3486-1977  株式会社 アスキー 


3 月 16 日 発売! 


お待たせ しました。 フ アミ スタ 決戦を 描く 
かきおろし ストーリー 漫画 『四角い スタ ジ 
アム』 を 含む 意欲 作。 ゲーム 野郎 必見！ 


ファ ミ スタ ロボ ッ トの 異名を とる 宿 
敵オ ナラ ー デに ゲーム 人形と いわれ 
た 目 森べ 一 しっか、 東京 ムード 球場 
での ファ ミ スタ 対決で 見せた 必殺 技 
とは 7( 『四角い スタジアム』 より） 


ログイン 
ブック ス 


らし， 着 n 

荒 井清 和 著 定価 520円 (税込み） 


讓 発売中 | 大戦 略㈣〇 プレ S アム スペック 

is. タイセン リャカー ズ著 定価 1,800円 (税込み） 

大戦 略 瓜’90、 パワーアップ キット、 マップ コレクションに 対応す る、 大戦 略 m’90 の 
完全 解説書、 発売 迫る！ これは ついに グレー ト コマン ダーを 超える！ 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル TEL(03)3486-7II9  株式会社  ビジネス •ア スキ 


^  .  一 

S*4  —二 —  '一  ‘  ''  ■ 


イラスト/小 松 崎 茂 


航空機 隊の位 茜 
ー ダーで 捕捉す 


各 ユニッ トの 性能は、 
洋 戦争 当時を 元に 設定 


好評 発売中 

標準 小売 価格 9,800 円 (■龍譜 严") 


本格派 海戦 シミュレーション 


| 乏嗯 


CS32 は アスキーの 商標です。 


- 黄昏の 海域 - 


の 戦いに 勝利し、 敵を 降伏 
に 追い こむ ことが プロ トン 
艦隊 司令官 
たる プレィ 

ヤ—の 使命 


2 つの 艦隊を 戦わせる、 プ 
レイヤ I 対 コン ピユ I 夕の 
知恵 比べ、 それが フリ— 卜 
コマン ダ In だ。 マツ プ即 
ち 戦場の 数は キャンべ— ン. 
シナリオ 両モ— ド あわせて 


20 、 それぞれ 使える ユニツ 


卜の 種類 や 勝 
利 条件が 異な 
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株式会社 アスキー 


シミ ュレ ー ショ ンを 極めた！ 

提督の 決断 

徹夜で プレーを しても、 勝利す るまで 何 週間 も かかる。 
しかし、 ひと 晩に 一度は 体が 熱くなる ような 戦いを する 
ことができる。 そんな シミュレーション ゲームが、 この 
『提督の 決断』 だ。 コマンド や システムが 今までの 光栄 ゲ 
一厶 とは まったく 違* 3。 心して ブレー されよ。 


1941 年。 日本のと るべき 道は ひ 
とつし かなかった。 大国 アメリカ 
を 敵に まわし ての 開戦で ある。 

ア メリ カの 経済制裁が このまま 
続けば、 状況は より一層 不利に な 
る ばかりで あり、 かと いって 日本 
がア メリ カの 要求を まる ま る 承諾 
する ことは できなかった。 

この ころ、 連合 •長官に 


着任して いた 山 本 五十六は、 長期 
戦に 持ち込む のは 生産力の 差から 
不^と みて、 その 戦力 差を 均衡に 
し、 アメリカの 戦意を 喪失させる 
という 意味で、 ハワイ 基地で ある 
真珠 i 弯 I 夕擎を 立案した。 

真珠湾 I 嫌は 未曾有の 大勝 利を 
おさめた。 戦争に 対する 楽観主義 
と 準備の 甘 さ 力、 ら、 アメリカは 開 


■光栄  MSX2/tu「bo  R  1 万 7200円  0%glj] 

戦後 1 年間は 麻痺 状態に なるほど 
の 損害を 受けた ので ある。 

だが、 象絮弯 から 連戦連勝を 続 
けて いた 日本 も、 ミッドウェーで 
車 云 機を 迎えた。 アメリカが 暗号 •解 
読に より、 日本の 攻赛を 事前に 察 
知して いたの だ。 この 戦いで 日本 
は 空母 4 隻を 失い、 それ 以後 ズル 
ズ ルと 敗北して いったの だ •…. .〇 


會 日本軍の 強さの 象徴だった 戦艦 大和。 
戦争 末期では、 悲壮の 最後を とげる。 


シ^！ レーシヨ ン としての 誠 度 


「提督の 決断 j では、 9 本の シナ リ 
才が 設定され て、 それぞれ 日本軍 
と アメリカ 連合軍 どちらで もプレ 
一で きる よう になって いる。 

シナ リ オは 戦争 直前から 戦争 末 
期まで 大きな 戦いを ピッ ク アップ 
して 用意され、 戦争;^ に 近づく 
につれ て アメリカ 連合軍 有利、 日 
本 軍 不^に 設定され ている。 この 
あたり は なかなか 史実 どおり。 

さて、 この シナリオの 中で、 シ 
ナ リオ 1、 、、日米 交^ 歩 決裂 ク は ロン 
グ シナリオ となって いる。 ほかの 
シナ リ オか舊 y 条件を 満たせ (場 


利な のに 対し、 この シナリオ 1 は 
敵の 基地 全てを 占領す るか、 敵 艦 
船す ベて を 沈めなければ ならない。 
いわば、 開戦から 終戦までの 戦い 
すべてが キミ の 腕に かかって いる 
わけ だ。 腕に 自信の ない 人は、 シ 
ナ リオ 2 や シナ リオ 3 から 始める 
といいだろう。 

さて、 この ゲ ー 厶はシ ミュレ ー 
シヨ ン ゲームと しての 完成 度力啡 
常に 高い。 日本の 資源 不足、 艦船 
の 完成 度の 高さ、 そして アメリカ 
のズハ 被け た 生産力な ど、 史実を 
非常にう まく 酿し ている。 


ちなみに、 対戦 人数を 0 人に し 
て、 難易度 1 で プレーした 場合、 
_ は 日;^ ¥ 力 < 押し、 後半は アメ 
リ カが 押し返して ゲームを 進めた。 
turbo  R でも 約 2 日間 電源つ けっ 
ぱ なし 状態だった ぞ。 

ゲームでは、 戦略 や 作戦を 楽し 
むだけ でな く、 実際の 歴史、 つま 
り 史実では どう だっ たか、 な どを 
考えながら すると おもしろさ が 増 
すだろう。 今回の 徹底 解析では、 
史実の 内容 も おり まぜながら、 ど 
のように 戦ったら 勝^して いくか 
を かし 備ま んで 説明 していこう。 


會 シナリオ はよ く 吟味して から 決定す る 
といい。 初心者は シナリオ 2 がオス スメ。 


會 この ゲームの 醍醐味は、 自分で たてた 
作戦を いかに 実行す るかに かかって いる。 


太平洋戦争 について 


MSX ゲーム 徹底 解析 

あ、 それ ロン！ え一つと リーチ イツ パツ、 ドラ ドラ ドラ ドラ ドラキ ユツキ ユ、 ドラキ]- ラー 
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MSX ゲーム 徹底 解析 


® 登場人物の 設定 


この ゲームでは、 各人 物の 能力 
値は ある 程度 自分で決める ことが 
できる。 その 場合の ポイントは、 
平均した 能力よりも、 ひとつの 能 
力に す ぐれた 人物を 作成す る こと 
だ 0 何度でも スペース キーを 叩い 
て、 納得い く 数値を だせ。 


ここでは、 各人 物が 史実では ど 
う いつた 活躍を した かを 載せて み 
た。 忘れて はならない のは、 史実 
で 日本が 犯した 失敗、 たとえば、 
水雷 屋 出身で 生粋の 戦艦 乗り だっ 
た _ 提督に、 空母^を まかせ 
たり しない こと だ そ; ^ 


令 黒 島 亀 人 (〈 ろし ま  • かめと） 

1939 年に 先任 参謀に 選抜。 抜群の 頭脳と、 奇抜な 作戦を 発案で きる アイデア マ 
ン であった。 山 本 五十六から 絶大な 信頼を 得て おり、 八 ワイ 奇襲 作戦の 具体化 
を 任された。 このと き 黒 島は、 自室に 素っ裸で 何日 間 も 閉じ籠って いたと いう。 

◊田 中 頼  g (たな か •らい ぞ ラ） 


O 古賀峰  一 • (こが • みねい ち） 

山 本 五十六の 戦死 後、 連合艦隊 指令 長官に 着任。 その 指揮 能力は 高く 評価され 
ていた。 ミッドウェー 海戦で 大 打撃を 受けた あと、 戦局を 少しで も 好転 させよ 
ラと 艦隊 総力を 結集した 決戦 作戦を 立案した が、 作戦を 待たずに 戦死して いる。 

令 南 雲忠  -一 "(なぐち • ちゆろ いち） 


駆逐艦を 主力と する 水雷 戦隊の 司令官。 1942 年の スラバヤ 作戦では 攻略 部隊を 
乗せた 輸送 舶、 団を 守りぬ き、 ガダ ルカ ナル 攻防戦で も 数多くの 戦果を 上げた。 
卓越した 戦闘 指揮 能力を 持って いたと いえる。 ゲームでは 艦船 能力を 高めたい。 

令 山 口 多 聞  (やまぐ ち • たもん） 

日本海 軍 きっての 航空機 通で、 早くから 航空機 主 兵を 唱えて いた 人物。 行動 力 
に 富んだ 熱血漢で、 勇猛 果敢な 指揮官だった。 ミッドウェー 海戦では、 彼の 指 
揮す る 飛 龍 航空隊が、 ヨークタウンを 擊 沈し 一矢 報いて いる。 

◊伊藤整  ― "(いとう •せいいち） 

日本海 軍の 象徴、 戦艦 大和の 沖縄 特攻 指揮官。 1941 年に 軍令部 次長に 着任 以来、 
1944 年 12 月までの 長き にわ たって 戦争 指導を し 続けた。 1945 年 1 月、 戦艦 大和 
を 旗艦と する 残存 艦船 20 集で 特攻 をし、 大和と 運命を ともに した。 

❖吉川 潔 ぼっか ゎ  •きょし） 

勇猛 果敢な 駆逐艦 指揮官。 生粋の 駆逐艦 乗りで、 1942 年〗 1 月の 第三 次 ソロモン 
海戦では 大蠢 戦した。 日米 あわせて 32 隻の 軍艦が 入り乱れる 中、 吉 川は 駆逐艦 
夕立を 指揮し、 大 戦果を 上げた の だ。 


南 雲は ふたつの 重大な 失敗を 犯して いる。 ひとつは、 真珠湾で 不徹底な まま 帰 
投し たこと。 ふたつめは ミッドウェーで 航空機の 運用を 誤った こと だ。 南 雲は 
もともと 水雷 屋 出身な ので、 航空 打擊 戦に ついては 得意ではなかった の だ。 

令 有薦 正文 ⑽ま  • まさふみ） 

1944年5月27日 、 アメリカ 軍が ビアク島に 上陸。 当時 マリアナ諸島の 基地 航空 
隊を 指揮して いた 有 馬は これを 擊退 する ため、 航空隊を 指揮した。 続く 台湾 沖 
航空 戦では、 自ら 戦闘機で 出撃。 被弾す ると 敵 空母め がけて 突進、 自爆した。 

❖山 本 五十  /C  (やまもと •いそろく） 

1939 年に 司令長官に 任命され る。 真珠湾 攻擊、 ミッドウェー 海戦、 ガ ダル カナ 
ル 島での 数々 の 海戦な ど 戦史に 残る 大作 戦の 立案、 総指揮を した 人物。 ソロ モ 
ン 海戦の 前線 視察 中に 暗号解読 をした アメリカ 軍に 待ち伏せされ、 戦死した。 

令 栗 田 健 男  (く  〇た • たけお） 

ミッ ドウ ェー 海戦では 重 巡洋艦 4 集から なる 第 7 艦隊を 指揮して いたが、 これ 
といって 功績は 残して いない。 また、 1944 年の レイ テ 沖 海戦で も、 おとり 部隊 
が 奮戦す る 中、 レイ テへの 突入を ためらし ヽ 反転 帰投して しまった。 


n 太孚鏵 戦争で ニ タ» —つけ 


匿名 希望の  Y 氏の 場合 


編集部 (以下 鼸） いや 一驚 杏です ね 0 
まさか アナ タが 太平洋戦争の マニア 
だった なんて。 しかも 小学生 時代 か 
ら の。 こり やす ごい 0 
匿名 希望 (以下 匿） そ 5 でしよ 。で 
も 名前と かは 内緒ね。 みんなに バレ 
たら 恥ずかし いから。 

钃 え 一、 何でぇ 7 べつに 恥ず か 
しい ことじ やない よ。 僕が ガンダム 
の ブラ モ 作って 遊んで たころ に、 大 
和と か武 蔵と か、 渋い ウォー ター ラ 
イン シリーズの プラモ 作って たんで 
しよ。 僕が マン ガ見 てた ころに、 戦 


艦大 百科と か 読んで たなんて 、やっ 
ば 0 すごいで すよ。 

匿 そ 5 そ 5、 学校で 戦艦の 本を 読 
ん だのが 吉っ かけだった ね。 それ 以 
来、 すっかり 戦艦 マニア。 

钃 好きな 兵器と かあります 7 
匿 やっぱり ほら、 当時 最速 だった 
駆逐艦 島風。 島風は いいね。 速い っ 
ていいよ。 やっ ばり。 

編 小学生の ぶんざいで、 戦艦の ス 
ペック 覚え まくったら しいです ね。 
匿 馬力と か 速度と かね。 本を たく 
さん 読んだ おかげで、 いつ 真珠湾 攻 


擊 したと か、 ミッドウェーが ど ラし 
たと か 覚えち やって。 

編 生意気な 小学生で すね。 

匿 ナイ シヨね。 


鹿 野 てつ まさ 一ん、 電話。 
匿 7934 に 回し てんか 一。 


會ウ ォーター ライン シリ ーズは 部品の 嚙 
み 合わせが 悪く 、作る のか  しい、 とのこと。 


ド キドキ 兵器 コラム 


駆逐艦 島風 

排水量 2567 トン 
速力 40.9 ノット 
主砲 12. 7 センチ x  6 
魚雷 発射 官 15 門 

この ころの 駆逐艦は だいたい 36  ノ 
ッ トから 39  ノ ット ぐらいだった の 
で、 試作 艦とは いいながら 40 ノッ 
卜 以上 出した 島風は 事実上、 世界 
一 速い 駆逐艦だった の だ。 また、 
エンジンを 作る のに 時間が かかる 
ため、 同型 艦は 作られなかった。 
『提督の 決断 j では、 残念ながら 登 
場して いないよ ラ だ。 
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_ 登場人物の 丽 

連合 •編 


日本軍の 将校を 紹介し たんだ か 
ら、 次は アメリカ 連合軍の 将校を 
紹介し よう。 アメリカは 開戰 当初、 
質の いい 艦船を 保有して いないた 
め、 強力な 艦船を ひっ さげて やっ 
てく る 日本軍には 何度も 泣かされ 
るだろう。 


しかし、 そこが 我慢の しど ころ。 
ここを 耐え忍べば、 その 恐るべき 
生産力で、 ぞくぞく と 新銳^ が完 
成して いくはず だ。 

レーダー や、 探知機な どの 質 も 
よく なって くるの て ♦、 そう なった 
らガ シガシ と反擊 すべし！ 


◊  W.F •ハル ゼイ 

航空 戦力を 主戦 力に した 海軍 戦略に 長け、 日本海 軍に とって 最も 恐るべき 強敵 
だった。 派手な 性格と 風格から、 ブル (猛 牛) と 呼ばれて いた。 51 歳で 強引に パ 
イロ ッ トの 教育を 受け、 卒業後は 空母 サラ トガの 艦長に なった 強者 だ。 

ぐ M.  A •ミ ッチ ヤー 

アメリカ 海軍 航空の パイオニア である。 早くから 航空機に よる 海上 戦闘を 研究 
し、 太平洋戦争では その 理論を 実践す る 場と なった。 陸上 基地から 発進す るよ 
ろに 作られた B-25 爆撃機を、 空母から 発進させる など、 奇抜な 作戦を 考えた。 

ぐ R.A •ス プル アンス 

太平洋戦争に おいて、 猛将と 恐れられた 八 ルゼイ とは 対照的に、 智将と たたえ 
られた 人物。 ミッドウェー 開戦では、 冷静で 緻密な 判断で 戦鬪 指揮を とり、 空 
母 4 隻を 含む 10 隻を 葬って 日本 艦隊を 撲滅 させて いる。 


<>  H.E. キンメル 

太平洋戦争 勃発 直前に アメ リカ 太平洋 艦隊 司令官に 任命され、 八 ワイに 赴いた。 
そこで キンメルは 重大な ミスを 犯す。 最初に 攻擊 される のは フイ リピンで あろ 
うと 考え、 八 ワイ 基地 防衛に 関しては 何の 協議 もして いなかった の だ。 

◊  C.W •ニ ミ ッダ 

開戦 間 もない 1941 年〗 2 月から 終戦まで、 太平洋戦争の ほぼ 全 期に わった ってア 
メリ カ 太平洋 艦隊 司令長官を 務めた。 真珠湾で 撲滅した アメリカ 艦隊を 約丨年 
で 立て直し、 卓越した 戦略と 指揮に よって アメリカに 勝利を もたらし たの だ。 

ぐ F.J レッチ ャ秦 

世界の 戦争 史上、 初の 空母 対空 母の 海戦と なった 珊瑚海 海戦で、 空母 ヨー クタ 
ウン、 レキ シン トンを 持つ 第 17 機動部隊の 司令官と して 戦った。 瞬時の 判断力 
に 優れ、 臨機応変な 戦術で 日本の 航空機 多数を 落として いる。 


<>  W.  A •リー 

第三 次 ソロモン 海戦で 日本の 艦隊に とどめを 刺し、 その 戦力を 再起 不能に させ 
た 提督。 ソロモン海 戦では、 戦艦 2 隻、 駆逐艦 4 隻の 部隊で 日本 艦隊と 交戦'  日 
本の 戦艦 霧 島を 擊沈 するな ど、 戦功を 上げて いる。 

ぐ M.B. ブロ- ニン 0^^ 

アメリカ 海軍の 智将と いわれた ス プル アンス 大将が その 名を 轟かせた ミッ ドゥ 
ェー 海戦 時の 参謀長が、 この ブローニング 大佐で ある。 ミッドウェー 勝利の 力 
ギ である 全 航空機 149 機の 発進な ど、 勝利への 貢献 度は 大きい。 


ぐ F.C. シャーマン 

太平洋戦争の 後半、 空母 部隊を 指揮して フイ リピン 攻略を めぐる 海戦で 功 嫌を 
上げた。 1944 年〗 0 月の レイ テ 湾では、 栗 田 提督の 指揮す る 艦隊を 発見。 猛然と 
これを 攻擊 し、 日本 艦隊の 要であった 戦艦 武 蔵を 撃沈して いる。 

ぐ P •ベリ ン ガー 

真珠湾 攻擊 のとき に、 八 ワイ 海軍 航空隊 司令官であった。 日米 開戦 時には、 ま 
ず 八 ワイが 攻擊 される だろ ろと 予言した 数 少ない 指揮官の ひとりで ある。 彼の 
意見が きちんと 受け入れられて いたら、 真珠湾 奇襲は ありえなかった だろう。 


れ 太孚鏵 戦争 マニ —つ けた 


ド キドキ 兵器 コラム 


纖宮 野攀ョ 集の 場合 


編集部 (以下 鼸） あれ 一、 宮野 編集 
チヨ ち 太平洋戦争に 詳 し かったんで 
すか 7 そり ゃ 初耳。 

S 野 そう。 ワリ とね。 詳しい 人 だ 
よ 0 何でも 聞いて 0 ヒック。 

鼷 あれ、 顔が 赤いです よ。 なんだ 
か 息 も 臭いし。 さては 酔っ ばらって 
ますね 7 ねえ。 

宮野 僕は ね、 小説 や 映画が 好 $ だ 
ったの。 太平洋戦争 関係の。 

編 ねえね え、 どこで 飲んで たんで 
すか 7 こんな 時間に。 

宮野 ビデオ も いろいろと 見た な。 


もろ タイ ト ル 忘れち やった けど。 

鼸 誰と 飲ん でんです か 7 なかな 
かへ 口へ 口 じ やないで すか。 

S 野 好きな 兵器は 船よりも 航空機 
だな。 え 一と アレなん てった っけ。 
緬 まだ 夕方です よ。 ねえ。 今日は 
これから 校正と か 残って るん じ やな 
いんです か 7 

宮野 飛行機、 キーンって。 ウイ。 
ろ お 一、 ロンドン どこ だ 一 I 
钃 あ、 暴れないで くだい。 

小 林 あ、 宮 野さん いたんで すか。 

1 階に システム ソフ トの 方が いらつ 


しやって ますが。 

宮野 あ、 ちよっ と システム ソフト 
の 人と 外へ 出て きます。 戻りは〗 〇 時 
ごろの 予定で。 

钃 あ、 あんまり 飲み過ぎないで < 
ださ U ね。 


會 太平洋戦争 のこ とを 熱く 語って くれる 
予定だった が、 なぜか このよう な 結果に。 


零 式 戦闘機 

最大 速度 544.5 km 
航続距離 2.378km 
武装 2QS リ 機銃 X? 
7.7 ミリ 銃 x  2 

開戦 当初、 ズバ 抜けた 旋回 性と 航 
続 距離、 強力な 武装と 上昇 性能な 
どで アメリカ 軍を 圧倒した 戦闘機。 
防御の 面で 弱かった が、 格闘 性能 
のよ さが それを 補った。 正式 名称 
は 三菱 零 式 艦上 戦鬪 機と い 5。 戦 
争 中盤に なると アメリカ 軍 もへ ル 
キ ヤツ トな どの 高性能 戦闘機を 開 
発。 零戦は その 優位性を 失った。 
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MSX ゲーム 徹底 解析 


シナリオ 選択 

千里の 道 も 一 歩から。 こ の ゲー 
ムの ブレー 時間は かなり 長く、 し 
かも 難易度が 高い。 ここでは 迷え 
るづ 、羊の あなたに、 勝つ ための ア 
ド バイスを していこう。 

まず、 ビギナーなら ゲームに 慣 
れる という 意味で、 シナリオ 2 の 
、、真珠 弯攻 IT から 始める と いい ぞ。 
担当は もちろん 日本軍。 この シナ 
リオでは、 まだ アメリカは たいし 
た 艦船を 保有して いないので、 質 
で 上回って いる 日本軍が 使いやす 
い。 また、 シナリオ 2 は 勝^ 条件 
が (ほかに 比べて） 易しい ので、 初 
心、 者には もってこいだ。 

しかし、 最初から 本格的に プレ 
一したい ので あれば、 シナリオ 1 
の、、 日米 交渉 決裂〃 を 勧める。 この 
シナリオは、 開戦から 終戦まで 一 
切の 戰略 が、 プレーヤーに 任され 


會 この 陸軍の おやじは、 頑固で 困る。 手 
柄た てり やい いんだろう、 手柄。 


ている ため、 シミュレーション 慣 
れ している 人で も かなりて こずる 
はず だ。 また、 オ レサ マは シミ ュ 
レ ー ショ ンゲ ~~ ムの 神様 だ、 矢で 
も 鉄砲で も 軍艦で も 持って こい！ 

と 豪語す る 貴兄なら、 シナリオ 9 
の 1 和特攻 〃の 日 本 軍で 勝利を 
目指せ。 しかも 難易度 10。 

出航 前の 作戦 

プレーが 始ま づ たら、 まず 何を 
すれば いい か。 それは 作戦の 決定 
だ。 シナリオ 1 なら、 陸軍と 海軍 
が 合同で 攻驗 目標を 決定す る 会議 
をす るは ず だから、 ここで 今後の 
侵攻 作戦を 決定す る。 

もし ここ で 陸軍の 賛同 を 得る こ 
とがで きなくても、 悲観す る こと 
はない。 作戦 内容は、 ゲーム 中 何 
度で も 変更 可能な の だ。 どうして 
も 陸軍が Irt 得しない ときは、 陸軍 
がた てた 作戦を 承諾し、 あとで 会 
議を しなおせば いいの だ。 

次は 艦隊の 編成と 補給 だ。 シナ 
リオ 1 の 全 艦船と、 シナリオ 2 以 
降の 編成 前の 艦隊は 燃料 搭載 置 〇 。 
当然、 艦隊 編成 後に 補給して やら 
ねばならない。 ここで、 戦闘機と 
雷擎 機の 搭載 もす る わけ だが、 1 
隻に どちら 力 偏っ て 搭載 した ほう 
がいいだろう。 また 燃ギ だ 
が、 一度に 全 艦船の 補給を する よ 
り あらかじめ、 先に 出航す る 艦隊 
を 決めて おき、 順番に 補給した ほ 
うが 効率が いい ぞ。 

また、 修 i 里 も 有効な 手段 だ。 母 
港で 完全^ 里を 選べば、 対 艦 攻擎 
力ゃ 搭載 攤挪; 太、 速度 ァップな 
どが 現在の 技術の 限界 ま で 行なえ 
る 0 軽 巡洋艦 や 軽 空母に してやれ 
ば、 大幅に 戦カ アップす る。 


♦編成は、 よ 一っく 考えて からする こと。 
作戦 内容に あった 編成を する のがよ い。 


艦隊 出撃 ス！ 

各 艦隊の 補給、 修理 力 境 了す る 
と、 いよいよ 出航 だ。 また、 補給、 
修 i 里 中 はなに もす る こと がない と 
思ったら 大間違い。 会議を して 戦 
争 態勢を 整える の だ。 同盟国に 技 
術 供与を 要請したり、 兵器 生産を 
したりす る。 

また、 常に 自分が 樹軍 する 第一 
艦隊を 優先して 考えて はいけ ない。 
編成で 第- の 戦力 を 弱めて 母 
港に 残し、 自分は ブレーン として 
母港で 作^の ネ調 に 徹する。 つま 
り 第二 艦隊 下に 頑張っ て もらう 
の も 手 だ。 いざと なれば、 いつで 
も 第- が 出航^ 援護で きる 態 
勢 も 同時に 整えて おく こと。 

さて、 いよいよ 出航す る。 艦船 
のス ピー ドは よほど 急いでない 限 
り、 最高 速度の 半分く らし 、で 航行 
した ほう 力 < いい。 へ 夕に 故 P 章して 
スピードダウンしたり、 兵員の 疲 
労 度が 上昇す るのは 好ましく ない。 

ま た 敵の 基地 もしく は 艦隊に 向 
けて 出航 中は 何を するべき か。 時 
間に 余裕が ある 場合は 訓練を して 
おく こと も 考えられる。 乗務員の 
練 度を 上げて、 戦闘 時の 空擎 、砲 
擎 命中率を 向上させる わけ だ。 

敵艦隊 や 基地に 接近 してきたら、 
辺^を 受けない よう に 戦闘機を 飛 
ばして おく。 また 敵艦隊の 正確な 
位置と 戦力を リ アルタイ ムで摑 む 
ために、 索敵 機を 飛ばして おくの 
も 効果が 高い ぞ。 

出航して、 目的地に 着く まて*、 
ダラー っと 待って ては、 戦いに 勝 
利す る ことは できない の だ。 

索敵の 結果、 付近 
に を 発見した 
ら、 すみやかに 攻擎 
態勢 •に 移る こと。 し 
かし、 場合によって 
は 見逃した ほうがい 
いこと も ある。 

たとえば、 目 _ 

に 向けて 隠密 行動 中 
だった 場合、 しかも 
敵 監船谢 送 船団 だ 


會 数値は、 このように 平均 化する よりも、 

1 力 所に まとめて わける ほうがいい。 

っ たりしたら、 たかが 輸送船の た 
めに、 わざわざ 自 軍の 位置を 教え 
る ことは ない わけ だ。 

ここ で攻擊 の ときの アドバイス 
を。 I 文擊 には 空擊、 砲擎、 上陸が 
あるが、 敵の 艦隊を 目標に するな 
ら、 空擊 力^^を 選ぶ。 空 擊の場 
合は、 準備に 時間が かかり、 この 
間 空母が 無防備 状態になる ので、 
敵 力 m 空 機を 飛ばせな し 、夜間に 準 
イ 蒲を するとい い。 また、 1  文擎 f 立 置 
を ネ旨定 するとき は 慎重に。 位置が 
ずれる と 空振り してし まう の だ。 

一方、 基地 攻擊が 目的なら ば、 
空擎、 砲擊、 上陸の 順に 行なう と 
効果的。 まず、 航空機で 敵 戦力を 
崩し、 次に 艦船 趟择で 大打擎 を 与 
え、 最後に 兵員を 上陸 させ 基地を 
占領す る、 これが セオリー だ。 

ちなみに 航空機に 積む 武装は、 
艦船 相手なら 魚雷を、 基地 相手な 
ら粥 単を 装備 すれば、 高い 効果を 
期待で きる ぞ。 

今回は ページ 数が これで 尽きて 
しまった。 次回は シナリオ 別に 突 
っ 込んだ 解析 や 各 兵器が 史実では 
どんな'; 舌 躍を した 力、、 また ゲーム 
では どう 使えば いい かな どを 解析 
していく ぞ。 
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サブ クエ ストを一 気に 紹介！ でも 道のりは まだまだ 遠い の だ 


7/C^y-iv 


英雄の 血脈 


先月の 徹底 解析では、 オークの 村に 行って オークの 長で ある コーを 倒 
すと ころまでを 紹介した。 今月は CharorVs  Staff を 手に入れる 
ところまでの サブ ク エス トと、 実戦に 役立つ 情報を 解説す る。 

■スターク ラフト  MSX2.2DD  9800 円 


〆 - - - ► ^ ~ ^ - ~ K 

ス カンドー ル 島と その 周辺 


M 


卜の 町 
日 フラグラーの 町 
0 ペン デル トンの 町 
□ ペン ドラゴンの 町 
日 デルタの 町 
0 ペル ノアの 町 


H テイ リスの 町 
0 ピ パコツ トの 町 
回 ケオ ー 卿の 城 

B0 ゲルマン •イン 

m 大きな 宿屋 

E ロイヤル •イン 


B タウン ホ ー ル 
E キャッスル パ ゥム鄉 の 館 
E クラウン •イン 
[0 オークの 村 
E ドワーフの 鉱山 
no  ノーザン •イン 


先月で も會 いたよう に、 「ファン 
タ ジー IV 」 はいく つかの サブ クエ 
スト と 大きな ひとつの 本ク エス ト 
で 構成され た ゲー厶 だ。 ゲームの 
最終目的は 本ク エス トを 終わらせ 
る こと だけど、 パーティーは その 
前に タウ ン ホールで 与え られた 任 
務を 次々 とこな していき、 まわり 
から 実力が ある こと を認 、めて もら 
わなければ ならない の だ。 つまり、 
サブ ク エス ト を 終わらせな いこと 
には 本ク エス トに チヤ レンジす る 
資格 さ え もも ら えない わけね。 

さて、 今^は 徹底 解析に 入る ま 
えに、 ちよこつ と 先の ストー リー 
を 教えて あげる ことにしよう。 こ 


會 初めは タウン ホールに: 
任務を もらわなければ な 


_ ホ 

^  uk  て フ：: つさん 

■一祐  _  • 

1 

■  i. . 

■-i  卜 ， 

の ゲームの 本当の 目的は、 1 年 前 
に スカル 諸島へ 探検して から 行方 
不明に なって いる ゲオ フリー 卿を 
捜し出す こと だ。 今から 2 年 前、 
ペン ドラゴンから もっとも 離れた 
ス カル 諸島で 船の 消失 事件が 相次 
ぐよう になった。 そこで、 この 原 
因を さ ぐるた め ペン ドラゴンの 現 
領主で ある ゲ オフ リ ー 卿が ス カル 
諸島を 調査し に 向か っ たの だが、 
その 彼 自身 も 行方不明 になって し 
まっ たので ある！ ス カン ドール 
島の 人々 はこ の 事態に 不安を 覚え 
る 者が 増えて おり、 なかには 魔術 
師ニカ デ モスが 生き返った のでは 
ないか、 と 心配す る 者 もい るの だ。 


會 タウン ホー ルに も モンスター はいる。 
レベル 3 ぐらいは 上げて おいてね。 


知って ると タメになる 
「ファンタジー」 中級 講座 

>  70 の 呪文を 使いこなせ 

〇 使う 呪文は 限られて し、 るぞ 

「ファン タジ _IVj で 使える 呪文は 
全部で 70 も ある。 呪文 ひとつひとつ 
の 効果は さまざまな 種類、 レベルに 
分かれて いるが、 実際に 使ろ 呪文は 
ごくわず か。 そこで 今回は、 絶対に 


必要になる 呪文、 必要 最低限な いと 
困る 呪文の 紹介を してい 吉 たい。 

まず、 敵との 戦闘 や ワナに 引つか 
かつた ときに チェックして お 杏たい 
のは キヤ ラク ターの HP (ヒ ットポ 
イン ト) だ。 死んだ キヤ ラク ターを 蘇 
生させる、 リサ レ クシ ヨンと いう 呪文 
も あるには あるが、 高 レべ ノレの 懂 侶で 
ない と 唱える ことは で吉 ない。 同じ 
く キヤ ラク ターの 体の 一部が 消失し 
た 場合 も、 中 レベル 以上の 僧侶が 唱 
える ことができる ヒー リ ング 4 がな 
いと 治療す る こと さえで 杏ない の だ。 


ころい つ た 回復 系の 呪文の 次に 大切な 
呪文が、 戦闘 用の 補助 呪文。 とくに 魔法 
を 使 5 敵と戦 ろと きは、 相手を 混乱 させ 
て 魔法を 使わせな くす る コン フユー ジョ 
ンを 使いたい。 魔法の かかる 成功率 も 高 
いし、 全体 魔法な ので 
効果は 非常に 高い。 ま 
た、 眠らされた 仲間を 
起こす アウエ イク も 中 
盤 以降 お世話になる 呪 
文 だ。 攻擊 呪文より 戦 
闘 補助 呪文の 5 まい 使 
い 方を 考えよ 5。 


♦會 レベルが 上がつ 
て も 唱えられる 呪文 
の 数は わずか。 僧侶 
と 魔法使いは 必ず パ 
ー テイ ーの 中に ひと 
りは 入れて おこう。 
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MSX ゲーム 黴 底 解析 


タウ ン ホールで 受けた 最初の 任 
務を 終えたら、 次は ペン ドラゴン 
を 南下した ところに ある ケオ ー 卿 
の 城へ 行って みよう。 この 城には 
セブ トンと いう 人物が 捕らえられ 
ている。 つまり、 この セプ トンを 
助け出す こと が 新たな イ壬務 と なる 
わけ だ。 モンスター も 以前より ず 
っと 強く なって いるので、 HP の 残 
り に 気を 配って 冒険す る こと。 

セプト ンは 城の 地下に 監禁され 
ている が、 彼を 助ける には 10 個 あ 
る スイッチ 式の ロックを う まく 組 
み 合わせて 扉を 開けなければ なら 
ない。 一度 間^うと やり直しが ほ 
とん どきかない から、 スイッチを 
押す 前に 必ず セーブす る こと だけ 
は 忘れない ようにしたい。 

また、 この 城の 近くには 村が あ 
る こと も 知って おいた ほうがいい。 
ケオ ー胞 K7) 城の フイ ー ル ドに 入つ 
たら、 城に 入らずに そのまま ずっ 
と 西に 歩いて いく とその 隠された 
村に たどり 着く ことができ るよう 
になって いる。 この 村には 武器 屋 
と 防具 屋の ふたつが あるが、 どち 


独房に 閉じ込められた セ ブトン を 救出せ よ 


らの店 も 変わった 商売け） 
をして いるので、 一度は 寄 
ってみ たほうが いいだろう。 
とくに、 武器 屋に 置いて あ 
る Vorpal  Axe は 絶対に 手に 
入れて おきたい。 後々 必要 
になって くる 重要な アイ テ 
ム なの だ。 


P 


n 


^ 船を 買って 航海し よう 
〇 Navigation の 技能に つし、 て 

ス カン ドール島に 点在す る 町の な 
かに、 港が ある 町が いくつか ある。 
こ 5 いった 町に は 必ず 船大工が いる 
はず だ。 もし パーティーに 十分な 資 
金が あるの なら、 船を 購入して 航海 
に 出て みる ことを お勧めす る。 

航海の 方法 だが、 やり方 さえ わか 
れば 結構 簡単 だ。 まず、 船を 手に入 
れ てから 町の 外に 出て みよ ラ。 町の 


海 側に 1 マス だけ 色の 違 5 カーソル 
が 表示され るは ず だ。 そこに パー テ 
イーを 移動させる と、 船に 乗った こ 
とになる。 急流が 流れて いる 島の 外 
に 出ようと しなければ、 船で どこに 
でも 行ける はず だ。 ただし 船から 降 
りる には、 もろ 一度 港町に 戻らな け 
れ ばなら ない こと だけは 忘れない こ 


と。 

また 気をつけて ほしいの が、 船を 


操 蛇す るた めに 必要な Navigation 
といろ 技能の 数値で ある。 この 技能 
の 数値が 最低で も 50 は 欲しい。 あま 


りに この 数値が 低す ぎる と、 船を 思 ラよ 
5 に 動かせ なくなって かえって 危険な こ 
とになる。 万が一の 場合に 備え、 パー テ 
ィ ーの ひとり ぐらいは この 技能を 練 習 さ 
せて おこ 5〇 
まあ、 魔術師が Trans 
portation の 呪文 (町 
から 町へ テ レポ ー トす 
る 呪文) を 覚えて いれ 
ば 無理して 船に 乗る 必 
要はな くな るんだ けど 
…… 。 船の 旅 もなかな 
か オシ ヤレ なのでは。 


口 


隻 1500 GP と 
いう お 値段は はたし 
て 安いの か、 はた ま 
た 高い のか。 今のと 
ころ、 無理して 乗る 
必要は なさそう だ。 
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水中に あ S アイテムを 取り出す には 7 


ペン ドラゴンの 町から ずっと 東へ 向かった 
ところに、 キャッスル バウ 厶 卿の 館が ある。 
ケオ ー 卿の 城から 南下 じ r いく と 見える 特徴 
的な 四角い 建物が 目印 だ。 館の 主で ある キャ 
ッ スル バウ ム 卿を 倒す の もい いけど、 ここで 
本当に やら なければ な らな いことは たった ひ 
とつ。 歩き回れば すぐ 見つかる と 思う けど、 

こ の 建物の どこ かに ザーザーと パイ プ から 水 
が 流れて 出て いる 場所が ある。 そして、 その 
水た ま りの 奥には 何やら キラ キラと 光る もの 
が 落ちて いるので ある。 ちなみに、 この アイ 
テムの 正体は Magic  Throwing  Star という 超 
強力な 武器。 どうしたら 水の 中に 入っても ダ 
メー ジを 受けなくなる かは、 ちょっと 考えて 
みれば す ぐに わかる こと だと 思うよ。 


J= 


A 


^Q^CharovVs  Staf f を 手 IZA れ るには 「 


先月から 今月 にわ たって いくつ 
かの サブ ク エス トを 紹介して きた 
けど、 じつは これ ^ すべて 本クエ 
スト で 関係す る こと になる 魔法の 
アイ テム、 Charon’s  Staff を 入手す 
るた めの 手;! rTr りに すぎない。 と 
いうより、 この 杖は あなたは サブ 
ク エス トを 終了し ました、 という 
証なん だよ ね 0 この アイテムが ど 
んな 効果を 持って いるの かは まだ 
秘密 だけど、 今回は この 杖の 入手 
方法を 特 Slj に 教えて あげよう。 ま、 
教えた からって すぐに 終わらせる 
ことは できない と 思います が。 

まず、 Charon’s  Staff を 手に入れ 
るには まず 3 つの アイテムを そろ 
える こと から 始めなくて はなら な 


い。 その アイテムが Magic  Frail、 
Magic  Compound  Bow 、 Magic 
Throwing  Star の 3 つ。 この 3 つを 
集める こと がで きた ら 、ケオ ー 卿の 
城の 近くの 村に ある 武 
器屋に 行って Vorpal  Axe 
と 交換し、 さらに そい 
つを ドワーフの 鉱山に 
いる 占い師に 頼んで 
Writing  Pen に 交換して 
もらう の だ。 

最後に Charon’s  Staff 
の ある 場所 だけど、 大 
きな 宿屋の 2 号 室に 届 
けられる ようになって 
いる。 とにかく 大^ T す。 


> 戦闘は こまめに チェック 

〇 より 効率的な 戦い 方を 目指せ！ 

ファ ンタ ジーで 代々 受け継がれて 
いる 伝統に、 戦闘 時に パーティーの 
メ ンバー それぞれに 命令を 細かく 指 
示で きる よ 5 になって いる 点が ある。 
敵を 直接 攻擊 するとき の攻擊 方法が 
ここまで 細分 化されて いるのは、 こ 
の シリーズ ならではの 特徴 だろ 5。 
モンスターの 頭部 か 胴体に 狙いを 定 
めた 攻撃を 行な 狙い 討ち〃、 戦士 


だけが 使える w 突進"、 攻撃の 熟練 度 
を 要する かわ り 敵に 2 度 切り かかる 
ことができる" 攻撃"、 敵に 1 度 だけ 
激しく 切り かかる" 突吉 刺す H 、タメ 
ージは 少ない かわりに 敵に 3 〜 4 度 
す 速い 攻撃を 仕掛ける ことので きる 
w 切り下ろす" と、 武器に よる 攻擊だ 
けで も 5 種類の 選択肢 に 分かれて い 
る 凝りよ ろな ので ある。 

しかし、 1 回戦う ごとに こんな 細 
かい 指示を メ ン パーに 与えなくて は 
ならない のは、 時間が かかる。 そこ 
で お勧めした いのが オー ト パ ト ルと 


の 併用 だ。 じつは、 オー トバト ルで も そ 
こそ この 戦い 方を して くれる ので、 よ ほ 
ど 味方が 危険な 状態に 追い込まれ ている 
と吉や 相手の 魔法 攻撃を 封 じたい 場合 以 
外は 直接 命令す る 必要は ない の だ。 

また、 パーティーの 
両側が 一番 敵の 攻擊に 
さらされ やすい ことを 
知って おこう。 魔術師 
や 僧侶の よ 5 な HP が 
少ない キャラクターは、 

中央に 配置して あげる 
よ ラに し 上 5。 


卜—，/' T 

|  -  4 

へ --j 

.へ': 匈 


■Hi 


te  w  L 


♦•會 パーティーの 状 
態は 常に 把握して お 
くこと。 隊列の 順番 
も 打たれ 強さ （HP の 
大き さ） を 考えて 配 
置して みよう。 


ノ^^ 


後 令 落 •令 嚷嚷 


にい 
話 を 


キャッスル バウ ム 卿の 館 


さえ あれば い 
いんだが …… 0 


峰 水の 中に 入つ て も 平気な 
状態に なれば いいわけ だな。 


バウ 厶卿は 倒 
も 問 祖ない U 
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-DuckPoti 

ただこの ポーシ ヨン、 一 
度 使って しまろ と 元の 姿に 
戻ら なくなって しまう とい 
5 恐るべき 副作用が ある。 
べつに ア ヒルの 姿で も 支障 
はな いんだけ ど、 やっぱり 
気になる ことは 確か だ。 そ 
こで Anti-Duck  PotioncD 
登場と なる わけ だ。 これは 
ア ヒルから 人間に 戻す こと 
がで ぎる 特効薬。 宿屋の 地 
下 2 階を 探して みよ 5。 


@»Anti 

ケオ ー 卿の 城の 地下 や、 
ごくた まに 町で 売られて い 
ると 噂され る Duck  Po 
tione こし、 つは Duck (ア 
ヒル) の 名のと おり、 キャラ 
クタ ーを ア ヒルに 変えて し 
まろ 魔法の ポーシ ヨン だ。 
じつは この ポー シ ヨン、 と 
ある アイテムを 手に入れる 
ために どろしても 使わな け 
れ ばなら ない アイテム なの 
だ。 


MSX ゲーム 徹底 解析 


ペン ドラゴンの 町から すぐ 北に 位置す る 
'次き な 宿屋〃。 ほかの 宿屋には、、 ロイヤル. 
イン// と 力， クラウン •イン々 といった しゃれ 
た 名前が つけられて いるのに、 なぜ この 宿 
屋 だけ こんなに カッ コ 悪い 名前が ついてい 
るので しよう か。 なん たって、 1 き な 宿屋" 
だ もんね え。 

しかし、 そのサ きな" 名前 どおり、 この 
宿屋の 内部は 地上 2 階、 地下 2 階の 巨大な 
構造に なって いるの だ。 まず、 1 階には 宿 
泊の 予約を する ための フロン トと 酒場。 2 
階には 3 部屋に 分けられた 宿泊 室 0 

もちろん こ れ だけな ら 普通の 宿屋 と 同じ 
だが、 その 地下は モンス ターが はびこる 大 


ダン ジョンに なって いるので ある！  モン 
スター も 集団 で 魔法 攻擊 を 唱える Imp や 
Mantis など、 ク セの ある やつ ばかり。 レべ 
ルの 低い ノ 、。ー テイ ーが 宿屋の 地下に 潜った 
場合、 まず 帰って来れないだろう。 ただ、 
経験 値は かなり 稼げる と 思う。 


隠し アイテムを 探そう 

〇アイ テムの 保管、 管理に ついて 

ファンタジー IV に 登場す る アイ テ 
厶の 種類は 武器、 防具を のぞいてち 
かなりの 数に およぶ。 Ore  Diary 
など サブ ク エス トを クリ ア ーす るた 
めに 必要な アイテム、 霣 重な 収入源 

である  Emerald  や  Diamond、 
人を ア ヒル 変える Duck  Potion 
や Nigel’s  Nostrum (ナイジェル 

の いんち さ 薬？ ） などなど、 役に立つ 


ものから 立たない ものまで ある。 

こ 5 いつた アイテムは 普通、 モン 
スターを 倒 したり チェス ト （宝箱) を 
開けた ときに 手に入る ものが 多い。 

が、 じつは そのほか にも 特定の 場所 
に 落ちて いるものを 拾 5 ことで 得る 
ことが で 杏る'' 隠し アイテム〃 も ある。 
こ 5 いつた 隠し アイテムの ほとんど 
は その 場所を 覚えて いれば 何度も 取 
れる ものが 多い ので、 最初は 場所を 
覚えよ ろ。 

また、 冒険 中に 手に入れた アイ テ 
厶は 町で 売っても また 買い戻す こと 


がで 吉 るの だが、 ほかの 町に 商品と して 
流れて しまう こと も ある 点に 注意したい。 

店に 売る には もったい ないし、 かと 言 
って 普段 も 使い そ ラ もない めずらしい ア 
イ テムを 見つけた 場合は、 アイテム 分配 
の コマンドを 選んで、 
w パーティー" 全体の ア 
イテ厶 として 保管す る 
のが 一番 無難な 方法 だ 
と 思 ラ。 アイテムを 使 
用す ると 吉 だけ、 パー 
ティーの 誰かに 持たせ 
れ ばいい わけ だ。 


會隱し アイテムの 
ほとんどは、 お金 だ。 
毎回の 冒険で 数千 ゴ 
ー ルド も 手に入る の 
だから、 こんなに 楽 
な 金儲けは ない。 


m 


— 尸 


細 


峰 あれ、 なんで 
ア ヒルさん がい 
るんで しょぅ？ 


宿屋の 2 号 室に 泊まる 
'かなり 値が 張るぞ 。 


« 宿屋の 酒場で ド ワ—フ 
や エルフに 話を 聞こう。 


• 地下 2 階に 下りる 階段 
の 前には 不気味な 立て札 
が。 この 下には いつたい 
何が あるの だろぅ か …… 〇 
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_ DRAGON  KNIGHT  II 

ドラゴン ナイ ト!! 

先月 号に 引き続き、 今回 も 『ドラゴン ナイ ト n』 の 攻略 法 
を 解説して いころ。 今回 紹介す るのは、 ゲームの 後半に 
あたる、 魔女の 塔の 3 階から 最上 階まで。 完全 攻略 マップ 
もつ いている から、 方向音痴の キミ も 安心 だぞ I 

■エルフ MSX  2  7800円 [税別] (2DD) 


登場 モン スヌー ズ リス ト j 
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N°.13  ;、^ぃ三 二 
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54 


子の ひとり、 ミミち や 
んは ハービーに されて 
しまって いる。 いわ ゆ 
る 人面 烏って やつ。 
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EXP 
JE し 
本名 


22 

67 

ベ テイ 


アリー 

■..'な 


日本では 妖 稍って いう 
と いい イメ 
海外では モン スタ 
一種と して 登場して く 
るんだ よね 一。 


エル 
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、、綱 SC 天 


ラン 

No.16  A  ン 


天使が 敵になる という 
とは 主人公は 悪魔な 
のか？ ま、 清く 正し 
い 勇者で ない ことは 疑 
いよう もない が . 。 


V 

m 


EXP 
JE し 
本名 


30 

97 

ロリー 


これは いわゆる バンシ 
一、 泣き 女と いう モン 
スターなん だろう けど、 
なぜか 花の 名前に なっ 
てし まっている。 


探索 開始 理想 レベル： 

LEVEL18 

標準 装備 

SWORD : グレー ト アツ クス 
ARMOR : チェイン メイル 
SHIELD  : カイ ト シールド 

塔の 1 階に ある リフト が 動かせ 
るよう になる と、 この 3 階までは 
自由に 行き来で きる よう になる。 

4 階 ま での し 、じ ゃない かと 思 
う 人 もい るだろう が、 では 試しに 
リフト に 乗って 4 階の ボタ ンを押 
して みてくれ。 ねっ、 行けない だ 
ろう。 ここから 上の 階に 行く には 


当分の あいだ 階段を 使う しかない。 
じつは、 もう ひとつ 乗り物が ある 
ん だけど、 それにつ いては ここで 
はふれ ない ことにしよう。 

さて、 この P 皆 も 2 階と 同じよう 
に、 入って 来る とすぐ に 障害物に 
ぶつかって しまう。 2 階は 重い 扉、 
そして 今回は 妖精たち の 扉 だ。 こ 
の 扉は 力任せに こ じ 開ける のは 無 
壬 里、 開ける のには ある アイテムが 
必要 だ。 それは この 塔の 2 階で 手 
に 入る。 もし 持って いないの だっ 
たらもう いちど 探索 直し だ。 

3 階には もう ひと つ 障害物が あ 
る。 それは 消 魔 機と いう もので、 
ここを 通り 抜ける に は 魔法使いの 
援助が 必 v 要な の だ。 面倒 だけど 町 
に 戻る しかない ね。 


D リフト 
0 妖精たち の 扉 


この 扉を 開ける ためには、 中央に ある 
小さ な 丸い く ぼみ に 何 かを はめる と いい 
らしい。 その 何 かは 2 階を 完全に 歩き回 
つて いれば、 誰でも 見つけられる もの だ。 


またまた 登場の 大ネズ ミ。 ここでは 彼 
と ある 賭けを する ことになるの だが …… 〇 


□消 魔 機 
0 消 魔 機 スイッチ 


、  kv  k  /  . 

1 

HP 

n 

*' 

n 

3 

魔女の 関所の ような もので、 要するに 
魔力を 持った 者し か 通れない ようになっ 
ている。 しかし、 魔力を 感知す る 玉の 部 
分は 取り外せる ようになって いるので、 
それを 持って行って、 誰かに 魔力を 込め 
て もらえば いいわけ だ。 通り抜けたら ス 
イッチを 操作して おくのを お忘れな く。 

CO 穴 

穴と いっても 落とし穴で はない。 でも、 
この 穴を 通って 下の階に 行く ことは でき 
る。 ただし、 何ら かの 道具は 必要 だ。 

B 隠し 部屋 

幻の 壁に よって 隠された この 部 靂はど 
うやら ただの 物置ら しい。 しかし、 役に 
立つ 道具が あるか も しれない ぞ。 

□ 経典 
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塔 4 


探索 開始 理想 レベル： 

LEVEL22 

標準 装備 

SWORD : ス トー厶 アツ クス 

ARMOR : チェイン メイル 
SHIELD  ■ グレ ー トシ ー ルド 

階段を 使って こ の 階へ 上がって 
く る ころには パーティーの メンバ 
一は 3 人に なって いるは ず だ。 と 
いうより 3 人に なって いないと こ 
の 階に 来る こと はでき ない。 仲間 
になって く れるメ ン バーは 酒場で 
出会う ことに なって いるので、 な 
にかの 必要が あっ て 町に 戻って き 
たと きには、 酒場に 立ち寄って み 
ると いいだろう。 ちなみに 3 人目 
の 仲間は 僧侶の ソフィア。 彼女は 
回復と 町へ 戻る 呪文が 使える。 彼 
女 カイ 中間に なったら、 もう 薬を 買 
う 必要はなくなる ぞ。 

さて、 4 階に 上 力 < ると、 いきな 
り 年老いた 魔女が とおせん ぼして 
いる。 ここを 通しても らうには、 


この フロアの どこかに ある、 氷の 
玉 か、 炎の 玉の いずれ かを 持って 
こなくて はいけ ない らしい。 もち 
ろん そんな ものを 持って いるは ず 
はない ので、 とりあえず ここは あ 
と 回しに して、 ほかの 場所を 探索 
していく としよう。 

それにしても、 この 4 階は イべ 
ン トに は 事欠かな いところ だ。 鍛 
冶屋、 シャワー 室、 図書館、 牢屋、 
魔女の 訓練 場と、 いろんな 施設が 
狭い フロアの 中に ひしめき 合って 
いる。 しかも、 その ほとんどは、 
一度 来た だけでは 何 も 得ら れ ない 
ようにで きてい るんだ。 あれを こ 
こで 使 うんだ な、 というと ころ ま 
では わかっても、 実際に それを 手 
に 入れる のは かなり たいへんなん 
だよ ね 0 しかし、 素直に 行動して 
いれば、 徐 々に アイテム も 集ま っ 
ていく はず だから、 あまり 深く 考 
えないで 行動して いく といいだ ろ 
う。 また、 この 手順の 途中で、 墓 
場の 地 T を 今一 度 訪れる 必要が あ 
るの だが、 詳しく 説明し なくても 
目 的は 自 然に 明ら かになる ので、 

こ れ以」 1 は 解説し なし ヽで おこう。 
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No.17 

EXP  35 

JE  し  120 

本名  ボーラ 


ェ  □ 


仮面を 被って いるので 
素顔を 隠して いるが、 
戦いに 負ける と 仮面が 
割れて かわいい お 顔を 
拝見す る ことができる c 


No.18 

圓 


EXP  40 

JE  し  135 

本名  ニーナ 


_1  一 

どこを 見ても 馬ら しい 
ところは まったくない 
ので、 ユニコーン とい 
うより、 背 鬼に 近い モ 
ン スター だな。 


No.19 

EXP  45 

JE  し  150 

本名  メイ 


ェウ □八 


武器 屋の 娘な の だが、 
何の モンスター にされ 
たの かさ つばり わから 
ない。 西洋には こんな 
怪物が いるの だろう か。 


No.20 

EXP  50 

JEL  165 

本名  リーナ 


ベンガル タイガ ー 

F*  ハ  、 ノ  -7 ゐ 一 十*、 L  -f-/ 


虎の モンスター なんだ 
けど、 特徴 的な 練棋様 
はどう やら 絵の具で 描 
いて あるら しく、 すぐ 
にはげ 落ちて しまう。 


〇老 魔女 


ドラゴン ナイ ト 族との 戦いが 遙か 音に 
終わった ことを 知らない 小 野 田さん のよ 
うな 魔女。 かなり 頑固 だから 注意し よう。 


0 シャワー 室 

古くて とても 使えない けれど、 シャワ 
一室は 汗を 流す ための みに ある わけでは 
ない。 ここには 重要な ものが あるの だ。 


S 鍛冶屋 


一度 作つ たことの ある ものな ら 何でも 
複製して くれる こ の 鍛冶屋 も 材料が なく 
ては 手 も 足 もで ない。 材料の 鉄は どこに。 


B 牢屋 

さらっ てき た 人間たち を一 時 収容す る 
ために 作られた の だと 思う の だが、 他の 
使い方、 たとえば 大切な ものを 保管す る、 
といった 目的に も 使用され ていたよ うだ。 

@ 氷の 玉 
B 炎の 玉 

一般的には 魔術の 訓練は 強力な 禁 呪の 
魔法が かけられた 部屋で 行なう ものな の 
だが、 この 塔 内では すこし やり方が 違う 
よう だ。 訓練 場は ふたつ あって、 それ ぞ 
れに 氷の 玉と 炎の 玉が 置いて ある。 つま 
り、 炎 系の 呪文は 氷の 部屋、 氷 系の 呪文 
は 炎の 部屋で 練習す る わけ だな。 

0 落とし穴 
Q] 箱 

南東の 小 部屋に ある 箱には グレー トソ 
ー ドと いう 剣が、 南西の 小 部屋には プレ 
一 ト アーマー という 鎧が 入って いる。 ど 
ちら も 箱の 中に 入って いるものと しては 
最強の もの だが、 武器 屋に 置いて ある も 
のと 比ぺ ると やや 貧弱な のは 確か だ。 

S 経典 
[E 書物 

図書館には 数多く の 書物が 並んで いる 
が、 と リ あえず 必要な のは 2 冊 だけ だ。 

1 冊には 炎と 氷の 玉の ことが 窨 かれて お 
り、 もう 1 冊には 魔女を 倒す ために 必要 
な ものの ことが 書き記され ている。 
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塔 5 階 


探索 開始 邱想 レベル： 

LEVEL25 

搮 蝌 装備 

SWORD : エクスカリバー 

ARMOR : プレー ト アーマー 
SHIELD  : グレー ト シールド 

5 階は 他の フ ロアと はや や 趣が 
異なって いる。 これまでの 迷路 的 
な 構造と 上 匕べ ると、 じつに シン プ 
ルで 幾何 的な 美しし ヽ 配置に なって 
いるの だ。 経験的に 言って、 こう 
いう フロアには なんら かの 謎 か秘 
めら れ ている ことが 多い。 この ゲ 
一厶 でも それは 正し L 、の だ。 

重要な のは、 広さ 4 ブロ ッ ク平 
方の 9 つの 小 部屋 だ。 その 部屋の 
入 リロの 扉には、 それぞれ 違う 色 
の 悪魔の 面が 張りつ いている。 こ 
の 扉に 鍵が 掛かって いるのは 言う 
まで もないだろう。 この フロアの 
第 1 の 謎は、 おのおのの 扉の 開け 
方、 つま り 悪魔の 面が 出して くる 
問題の 答えを 見つける こと だ。 し 
かし、 この 問題は 頭で 考えて 解け 
ると いう ものでは ない。 正し I 备 
えを 導き出す ためには、 魔法 陣力 


ー ドが 必要な の だ。 それ も、 ゲー 
ムの 中で 手に入れた もの じ ゃなく、 
パッケージに 梱包され ていた お ま 
けの カードの ほう だぞ。 では、 そ 
れを 取り出して 眺めて くれ。 悪魔 
の 質問は 「赤 か ら 青に 3 番目の 色 
を 答え よ」 といった ような 内容に 
なって いる。 さて、 ここで カード 
を 見て みると、 8 色の 円が これ ま 
た 8 色に 色分け さ れた 帯に よって 
つながれて、 大きな 円を 構成して 
いるの がわ かる。 で、 問題に 答え 
る ためには どの 部分を 見れば いい 
かとい うと、 帯の 部分なん だ。 上 
の 質問を 例に 取れば、 赤い 円と 青 
い 円の 間にある 帯に 注目して、 赤 
い 円の 側から 数えて 3 番目の 色が 
問題の 答えになる わけ。 

中に 入る と、 今度は 第 2 の 謎が 
登場す る。 この 謎は、 各 部屋に 安 
置され ている 8 色の 玉を 違う 色の 
玉と どんどん 交換して いくとい う 
ことなん だけど、 決まった 順番が 
あるので なかなか 面倒臭い。 気を 
つけて ほしいのは、 ネ 寺って くる 玉 
が 方角で 指示され る こと。 これは 
その 方角の 部屋の 玉 じ ゃなく、 魔 
法陣 カー ドの 上を 北と したと き、 
それに 対応す る 色の 玉の こと だか 
ら 間違えない ように。 


〜 ■■ゾ^-，"- 丨  _  _  / ■■ゾ^ ■レ.— そ 
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サ ー カ ー 


殺戮と 破壊の みを 行な 
うため に 生まれた 狂 戦 
士。 本来なら 負けても 
逃げたり はしな いんだ 
けど、 ま、 いいで しよ。 


No.22 

匿  XP  110 

J1L  345 

本名 チ 主 


エルフ メイ ジ 


魔法使いの 弟子で、 見 
習い 中だった チェリー 
ちゃんには、 モン スタ 
一とは いえ 強力な 魔法 
使いに なれて 本望 かな。 


■ 
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ー ド 八 ピー 


大ト カゲの 子供を 自在 
に 操って 攻擎 してく る 
家来 依存 型 モンスター。 
女の子には こういう ほ 
うが お似合い かもね。 


No-24 

EXP  175 

JIL  §70 

本名  メル％ 


ェ ビル ブリース ト 


邪神に 仕える 悪の 僧侶。 
ま、 蕃 悪って いうのは 
価値基準の 違いだ から 
悪の 僧侶が いても べつ 
に 問題な いんだよ ね。 


D 魔法 動-ド 発 砸 

かつては ここ で 魔法 陣 カードを 発行し 
ていたの だろう が、 塔の 主人で ある 魔女 
が 居 なくなった 今では、 ここで 働く 人 も 
いない。 今は 機能して いないと はいえ、 
昔は 発行して いたの だから、 カードが 落 
ちていても よさそう な もの だが、 残念な 
がら 一枚 も 残って いないよ うだ。 


□経典 
0 落とし穴 
0 大ネズ ミ 


S 悪魔の 面の 扉 


この フロア 内に 9 つ ある 悪魔の 面。 中 
央の 金の 面は 別格な のでと り あえず 除外 
するとして、 まずは 8 色の 面を すべて 確 
認 していこう。 それが 終わる と 次からは 
面が 質問を 出して くるは ず。 正しい答え 
を 返さない と 扉は 開かない の だ。 質問を 
解く 鍵は 魔法 陣 カー ドの 中に ある ぞ。 

[3 玉 置き場 

この フロアに はもう ひと つの 謎が 秘め 
られ ている。 それが この 玉 置き場 だ。 ふ 
たつの く ぼみ の 片側に 玉が 安置され てい 
るの だが、 びくと も 動かない。 玉を 取る 
にはもう ひとつの くぼみに 特定の 色の 玉 
を 置かな く ては ならない の だ。 問題は、 
どの 順番で 部屋を まわれば い いかだな。 


壁の 向こう側に 気配を 感じた ので、 さ 
っ そく そこに 行って みれば、 またもや 大 
ネズ ミが いる。 これで 3 度 目の 登場に な 
る わけ だが、 しかし、 彼の 登場は これが 
最後に なって しまう。 重要な 情報を 話 そ 
うとした 瞬間、 彼は メサー ニヤの 魔力に 
よって 殺されて しまう ので ある。 


B 金の 面の 扉 
Q 金の 玉 置 さ 場 
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探索 開始 fl! 想 レベル： 

LEVEL29 

標增 装備 


SWO 闩 □: エクスカリバー 
ARMOR : フル プレー ト 
SHIELD  : ミラクル シールド 

ついに 塔の 最上 階に 上がって き 
た。 はたして 魔女を 倒す ことは で 
きる のだろう か？ 不安と 緊張が 
全身を 包み込む。 だが、 ここまで 
来たら 引き返す ことは できない。 
勇気を 振り絞っ て 突き 進む のみ。 

プレ ー ヤ ー の 心境は こ んな 感じ 
だろう か。 その 意気込みを 萎えさ 
せない ために、 この フロアは じつ 
に 単純に 構成され ている。 最終 目 
的 地までは ほ (ま 一本道 だし、 あち 
こち 歩き回って アイテムを 交換し 
てま わる/必要 もない。 ところ どこ 
ろに 落ちて いる 経典を 拾ったら、 
まっす ぐに メサ ー ニャの 玉座へ 向 
かって 進んで いく だけ だ。 

しかし、 結局 メサー ニヤとの 対 


決は 行なわれず、 かわりに 金の 鍵 
が 手に入る。 これを どこで 使う か 
は、 もう わかって いるよ ね 0 そう、 
1 階 だ。 プレーヤー の 目的は、 魔 
女を 倒す ことのほかに、 町の 娘を 
全員 解放 するとい う ものが あるの 
を 忘れて はいけ ない。 メ サーニ ヤ 
を 倒す のは、 全員の 女の子と 宿屋 
1? 再会して 力、 ら でも 遅く はない。 
意気^み をは ぐら 力、 された 力、 もし 
れな いが、 まずは モンスターの 呪 
いを 解く ことに 専念し よう。 

28 人の 女の子を すべて 解放した 
らいよ いよ メ サーニ ヤ 退治な の だ 
が、 彼女が どこに 居る のか さっぱ 
り わ 力、 ら ない。 し 力、 し、 長老と 言 舌 
をして いるう ちに、 どこに 行けば 
いいの か 見当が つくだろう。 その 
場所で 手がかりを 得て、 さらにべ 
つの 意外な 場所へ と 舞台は 移る 0 
そして メサー ニヤは じつは …” *〇 
とま あ、 この あたりで やめて おこ 
う 力、 な。 とくに; 主意す る ことは な 
いけど、 強いて言えば、 魔女との 
—I 奇 打ちの 前に 最高級の 薬を 1 、 

2 本 買って おいた ほう 力 安心 かな、 
という こと ぐらいだ ね 0 


登場 モンスター ズリス ト I 

^ - >^1— ^ - ^ - へ… i 


No.25 

EXP  350 

JEL  825 

本名  ララ 


レッド リサ' 

ぬ^ リザ- ドと ぃぅょ りは 

ドラゴンに 近ぃ のでは 
ないだろう か。 それに 
跨がる のは 薬屋の ララ 
ちゃん。 きまって る — 〇 


i  No.26 

EXP  370 

JEL  975 

本名  アミー 


変身の 度合から 言えば 
一番 モンスター 化され 
ている のが この 娘 だろ 
う。 腰から 下は 馬に さ 
れ てるんだ からね。 


No.27^ 

EXP  400 

JEL  1125 

本名  ターニ ャ 


ニ ン 

亀  ° 

^7^1 ぃ。 

リ; 


亀の モンスター ではな 
い。 日本は 勿論、 アメ 
リカで も 人気の ある 忍 
者 だが、 本当は カン フ 
一を 使ったり しない。 


No.28 

EXP  460 

JEL  1275 

本名  メシア 


エ ビル ウイ ツチ 


エル フメ イジの 強化 版。 
この ゲームの 中では 最 
強の 雑魚 モンスター だ。 
彼女の 呪いを 解けば ゲ 
ームの 終わり は 近い。 


最後に ゲーム 全体を 通し ての 注 
意 点を 少し 挙げて おこう。 まず 長 
老 には 内容が 変わらな く なる まで 
頻繁に 話を 聞きに 行く こと。 これ 
を さ ぼる と 次の イベント が 起こら 


D 経典 
ケイ トの 幻影 


この フロアの あちこちで ケイ トの 幻影 
が 助けを 求めて くる。 彼女は どこに 監禁 
されて いるの だろう か。 それとも ••••• •„ 


なくなる 場合が あるんだ。 それと、 
経典を 入手した モンスターは、 す 
ベて 解 呪して おく こと。 これ もイ 
ベン ト の 流れを 止めて しまう こと 
が あるから ね 0 


^nCT\^r  I® 


6 階の 最も 奥には メ サーニ ャの 玉座が 
あった。 だが そこには 魔女の 姿は ない。 


CO 金の 鍵 


ここにき て やっと 金の 鍵が 手に入った。 
言うまでもなく 1 階の 金の 扉を 開ける た 
めの 鍵 だ。 中に 入って いるのは 何 かな？ 
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In  search  of  the  Word  of  “RPG” 


コン ピュー ターが 紡ぎ 出す 架空 世界 
プレーヤーは 自らを 演じながら 
自由に、 そして 果敢に 旅を 続けて いく 

Role  Playing 

この 言葉に こめられ たものは …… 


1974 年、 アメ リカで まったく 新しい ジャン 
ルの ゲームが 完成 します。 それが D&D です。 

名称は 『DUNGEONSSDRAGONS』 


(地下 牢と 竜)。 世界で 最初に 作られた テープ 
ルト ーク RPG です。 当時は このよう な 人間 ど 
う しの 会話に よって 行われる テーブルトーク 
RPG もめず らしく、 コンピューター RPG は 
ま だ 存在 してい ませんで した。 

テーブル トーク RPG というのは、 ゲーム マ 
スターと 呼ばれる 人物が ルールに そっ て 地下 
迷宮な どを 設定して シナリオを 作り、 何人 か 
の ブレー ヤーが 架空の キャ ラク タ ーの 能力を 
利用して、 その シナリオを 解き あかす という 
形の ゲームです。 戦闘 や 行動 結果な どの _ 
失敗の 判定には、 寒 の 多面体 ダイスが 使 
われます。 そのほかの 部分は、 ゲーム マスタ 
一と ブレ ー ヤーの 会話に よって 解決され るた 
めに、 テーブル トークと 呼ばれる ようになり 
ました。 必ず 勝敗と いう 概念の あった シミ ュ 
レー シヨ ン ゲームと 違い、 勝敗の な t 、RPG は 
アメ リカで 非常に 流行し ます。 

しかし この 第 1 世代の RPG は、 まだ キャラ 
クタ ー や 世界な どに 対する 細かな 設定は なぐ 
純粋に ゲーム を 楽 しむた めの 最低限の ルール 
しか 用意 さ れ てし 、ませんで した。 

当時 発売され ていた D&D は、 ま 見 在の よう 
なきれ いな イラ ス トの ついた タイプでは あり 


…说ぼ 古 _ ふ 故:^ 


ませんで した。 現在の ものは 第 3 版で、 最初 
に 出さ れた第 1 版には キャラクタ ーの 作り方 
と ルール 以外には 何も 書かれて いなか っ たの 
です。 どのように ゲームを 進行 させたら よい 
か 何も 書かれて おらず、 買った 人は ブレーの 
方法が わからずに 悩む こと も 多かった のです。 

これは まだ RPG の ゲーム デザイ ンの 基本 
かで きて おらず、 仲間内で 理解して いる こと 
を 省いて しまったから でした。 また、 このよ 
う な 不手際は D&D だけでなく 初版の 『ト ラ 
ベラー』 などに もい える ことで、 最初の RPG 
はかなり の 問題点を 持って いたのです。 

しかし それを 補える ほどの、 おもしろさを 
持って いたの も 事実です。 

そして 数々 の 不足 部分を 改良して ベー シッ 
クと エキス ハ。 一 卜の 2 冊に 分冊され た 第 2 版 
が 198 阵に 発売され ^ どうにか 日本で も D& 
プレーで き るよう になり ま した。 しかし 
この 第 2 版に も キャラ ク ター シー トな どか* つ 
いて おらず、 プレーを する 人は 自作の キャラ 
クタ ー シートを 作成して 使って いたのです。 

そして 当然の こと なが らま だ 日 本 語 訳な ど 
はなく、 自力で 翻訳しながら 少数の 人々 がゲ 
ーム をして いる だけでした 0 実際に 第 3 版が 
日本語に 訳される までは、 D&D の 噂は 知っ 
ていても 実際に プレーし たことの ある 人は 少 
なかつ たのが 現状です。 


アメリカ人の 青年に よって、 新しい ジャンルの ゲームが 登場。 


そ して D&D の 第 2 版が 発表され た 次の 年 
である 1981 年に コンピューター RPG の 第 1 
世代で あり、 現在 も 有名な 『ウィザード リィ』 
と 『ウノ  1/51 ィマ I 』が 発表され ます。 これによ 
って、 今まで ある 一定の 人数が 揃わなければ 
遊ぶ こ とので きな かっ た テーブル トーク RP 
G 以外に も、 ひとりで （もちろん コンピュータ 
一の ハー ドが あれば です が) 手軽に 遊べる コ 
ン ピュー ター RPG が 誕生 したので す。 

この ウィザード リィと ウノ レティ マ カず、 コン 
ピュー タ  ー RPG^O 第 1 世代と なります。 

この 後、 ウィザード リィと ウル ティ マは ま 
ったく 異なる 進化を 歩んで いきます。 ウィ ザ 
ー ド リィ は システムを 変^: させずに、 シナ リ 
才 だけを 更新して いきます。 しかし ウル ティ 
マは シナリオ だけでなく、 システム も 変 イ匕さ 
せて いったの です。 

さて そのころ の 日本の コンピューター RP 
G は、 皆^に 等しい 状態でした。 RPG という 
システム そのものを 理解して いない、 あまり 
に 情けない ゲーム しかない 現状だった のです。 

また 多く の 国産 機 ユーザーは コンピュータ 
一 RPG など やらずに、 ウルトラ 4 人 マージ ャ 
ン などで 遊んで いる ことが 多かった のです。 

日本の 第 1 世代 RPG、 テーブルトーク、 コ 
ン ピュー ター RPG* に 良い ものが なぐ まさ 
に大 暗黒時代と いっていい 状態でした。 

もっとも 例外 6 勺に おも しろい コンピュータ 
一 RPG も ありま した。 『ブラック オニキス』 な 
どが その 代表です が、 これは アメリカ人 によ 
って 開発され た ソフトで ウィザード リィの 簡 
易 バージョン といえる も のだっ たのです 0 

日本で 本格的な RPG が 遊べる ようになる 
には、 まだ 長い 時間が 必要だった のです。 


すべての RPG プレーヤーに 贈る 

の蠢革 

, _ 竹 内 誠 


現在、 ひとくちに RPG と 言っても、 そこには さまざまな 種類が 存在して 
いる。 テープ ノレ トー ク、 SF、 フアン タ ジー、 ホラー、 えっち …… 〇 そこ 
で 考えて みたい。 そもそも 闩 PG の 歴史とは いったい どのよ ろな ものな の 
か。 そして、 これから どのよ 5 に 変化して いくの か。 RPG を 語らせたら 
何十 時間で も 熱く 語って くれる マニア 中の マニア、 竹 内 誠 氏が 闩 PG の歴 
史と 変革に ついて、 達人 的 説明を 披露して くれる そ。 


RPG 創 世紀 


RPG の リアル 性を 追究し、 細かい 部分に 拘り だした 時代 


©DUNGEONS&DRAGONS 


写真は、 D&DO 第 2 版で ある。 全体 的に へ 
夕な イラスト しか 使って おらず、 ルール も 
各所に 誤りが あった 


さて、 第 1 世代 RPG である D&D や トラべ 
ラーな どの 簡易な 戦闘 ルール だけでは 麵が 
できない という 人々 が、 やがて 新しい タイプ 
の RPG を 創り だします。 

それが 197 牌に 発表され >  198胖 に 第 2 版 
の 発表 さ れた 『ルー ンク エス ト』 に 代表され 
る 第 2 世代 RPG です。 第 2 世代 RPG の 特徴 
は、 リアリティーを 求めて さまざまな 行動を 
細分 化して 再現で き るよう に 工夫され た ルー 
ルです。 また 生まれた 環境な どに よって、 習 
得して いる 技術な どか #異 なる ように キャ ラク 
夕 一の 個性 化に も 重点が おかれました 0 
そ して 架空 世界の 細部に いたる 設定な ども 
作れる ようになり、 キャラクター だけでなく 
そ の 住んで レ 、る 世界 も 含んで ひと つの ゲーム 
と して 考え られ るよう になった のです。 

また 特殊な 状況を 表に まとめて おいて、 失 
敗 やアク シ デン トを 詳しく 判定す るよう にも 
なりました 0 これは あとに アクシデント だけ 
でな く、 奇跡的な 成功な ども 表に されて、 数 


多く の 表を 使う ゲームが 発達す る ようになり 
ました。 この 数多くの 特^を 使用す る 方式 
は 最終的に 『ロール マスター』 という ゲーム 
で、 その システムの 頂点を 迎えます。 

第 2 世代の テーブル ト ーク RPG の 特徴は 
細かな システム による リア リテ イーの 再現で 
した。 しかし システムが 複雑に なり、 プレー 
に 時間が かかる という 欠点 も 同時に 持って い 
たのです。 この システムと プレー 時間の 長さ 


というの か'  この あとの テーブルトーク RPG 
の 克服すべき 課題と なる のです。 

そして コンピューター RPG^) 中に も、 第 2 
世代が 現われて きます。 で イト S マジック』 
や 『バー ズ テイル』 などが、 コンピューター 
RPGO 第 2 世代に あた ります。 第 1 世代との 
大きな 違いは、 その グラフィック 内容の 充実 
でした。 

第 1 世代 RPG は、 グラフ ィ ックに それほど 
力を 注いで いませんで した 0 種類が 判別で き 
る 程度の 簡易な グラフ ィッ クが 多かった ので 
す。 しかし 第 2 世代は、 グラフィックに 力を 
入れる ことによって、 美しい ゲーム 画面を 作 
る ことに 成功し ました 0 

しか しま だ コン ピュー タ ーの I 生 能 か 栗いた 
めに、 ディスクの 枚数 か 增 えて ゲーム 中に 何 
度 も 差 し 替えを しなけれ^ いけなかったり、 
アニメーションの 速度が 遅い などの 問題 も 抱 
えていた のです。 

さて、 日本の コンピューター RPG の 現状は 
1985 年 (こ ウィ ザ ー ド リィ が 移植され る こと 
によって、 どうにか 改善され るよう になり ま 
した。 また ウィザード リィが 売れた ことによ 
って iUf 麦、 外国の RPG を 移植す る こ ヒが 多く 
なった の も 事実です。 また 国産の RPG の 中に 
も、 それなりに 遊べる もの か增 えてき ました。 

また こ の _ には 日本 独自の RPG の 特殊 
な 形態と して、 アクション RPG という ものが 
発達し ました。 これは 『八 イド ライド』 や 『ド 
ラゴン スレイヤー』 などを 経て、 『ロマン シ 
ア』 などの ソフト を 生み出 してい きます。 

これは 正統な RPCW 進イ 匕からは、 はみ出し 
た 存在と 言えます。 けれども この システムは 
多くの 人々 に 受け入れられて、 現在まで 数多 


が、 それでも おもし 
ろく 遊んだ 懐かしい 
ゲームで ある 0 この 
版の あとに、 現在よ 
く 知られて いる きれ 
いな イラストの 第 3 
版 D&D が 発売され 
るので ある。 

◎ルー ンクエ スト 

第 2 世代 テ ー ブル トーク RPG の 最初の も 
ので、 グロー ランサと いう 架空 世界の 設定 
が 絶妙で ある。 数多くの 神々 が 存在して い 
る 世界で、 混 沖と 戦う のは 楽しい 0 シス テ 
ムは 複雑で あるが、 慣れて しま え ば それ ほ 
どの 負担は ない。 最近、 日本語訳 もで ている。 

◎バー ズ fvf ル 

この ゲ ー ム 
は、 第 2 世 
代 RPG の 
中で、 一番 
最初に グラ 
フイ ッ クの 
強^: をした ソフト 0 もっとも 動かす ハード 
が APPLE  n では、 ちょっと 無理^ 多 かっ 
たようた; >  APPLE II  GS と L、 う/、 ー  ド カぐ 登 
場して から、 ダン ジョン マスターに 匹敵す 
る ほ どの きれいな グラフィック になった。 

◎ベ ドライ ド 

外国 か らの RPG の嘩 ばかり の 時代に、 日本 
独自の 形態と して 発達した アクション 
RPG の 元祖で ある。 アイテムと 経験 値を 持 


くの ソフトを 生み出して いるの も 事実 です。 

しかし、 日本の オリジナル コンピューター 
RPG の 中で、 アクション RPG 以外には 日本 
独自の システム といえる ものは なぐ 外国の 
システムの 改良、 もしく は 亜流が ほとんどで 
あると いう 悲しい 事実 も ありました。 

これは、 RPG は まだまだ マイナーな 存在で 
あり、 一般の 人々 には ほとんど 知られて いな 
かった からです。 

一般の 人々 が RPG で 遊ぶ よう になる には、 
ま だ少々 の 時間 カヾ 必要た# っ たのです。 


ってい るが； 本格的 RPG と 呼 wK には 数々 の 
問題点が あった。 しかし 当時は、 けっこう 
おもしろく 遊んだ ソフ トで ある 0 

◎ブラック オニキス 

日本で 初めて 発売され た、 バランス のとれ 
た コンピューター RPG。 だか# 内容は、 ウイ 
サード リイ から 魔法を 抜いた 廉価® であっ 
た 0 この 總廉に 魔法を 取り入れた ファイア 
—クリ スタ ルが ある。 第 3 弾の 予定だった 
ムーン ス トーンは、 どっ 力、 に $ 肖 えて しまった。 


ドラゴンクエストの 登場に より、 RPG 戦国時代へ 突入! 


しかし システム 自体は、 アメリカの コンビ 
ュー ター RPG 第 2 世代の ものを 真似た だけ 
の おもしろみに 欠ける ものが 多く、 本当の 意 
味で 日本の コンピューター RPG というのは 


さて 第 2 世代 RPG^O システムが、 どんどん 
衝睢 になって いくに つれて、 逆に シン フ° ルで 
遊び やすい システムを 求める 人たち も 多くな 
り ま した。 1984 〜 198 阵 にかけ て タスク シス 
テムと いう 新しい システムの 完成に よって、 テ 
ー ブル トーク RPG は 第 3 世代に 突入 します。 

タスク システムと いうのは、 すべての 状況 
に 目標 値が あり、 スキルと ダイスの 合計 値 か* 
それに 達すれば レ 、いという 単純な システムで 
す。 これらの システムは 『サイバー パンク j や 
『メガ トラべ ラー』 といった ゲームで 使われて 
います。 国産の テーブルトーク RPG の 中で 
も、 『ワ ー ス ブレード』 などが、 この システム 
を 採用して います。 

ま た 第 2 世代と 第 3 世代の テーブルトーク 
RPG^> 大きな 違いは、 キャラクター 自身の 持 
つ 力 か 僧 大してき たこと でしょう。 キャラ ク 
ターの ヒーロー 性が 高まり、 集団で いなくて 
もたった ひとり で 英雄的な 行動が 取り やすく 
なって きました。 これに よって 自分の キャラ 
クター をより 深く 理解して 口 ー ルプレー 本来 
の 役 害 II を i 寅ず ると いう ことに、 もっとも 力 か# 
そそ か るよう になった のです。 

そして 外国の コンピューター RPG の 第 3 


世代は、 『ウィザード リィ V』、 『ウル ティ マ 

V』 などに 代表され ます。 しかし いずれも 第 1 
世代の コンピューター RPG の 改良で あると 
いうの か 寧 実です。 第 3 世代の コンピュータ 
一 RPG は、 いま ま で ネック になって レ 、た マッ 
プの 限定され た 広さ や、 一方通行の 行動な ど 
を 解決し ようとした ものでした。 しかし それ 
の ほとんどは 第 2 世代の システムの 改良 やそ 
の 延長の ような も ので あっ たのです。 

し 力、 しこの 遇^が、 この あとに^ b れる第 
4 世代の コ ン ピュー ター RPG に 引き 継がれ 
ていく のです。 

日本での コンピューター RPG は、 第 3 世代 
において 大きく 変化し ます。 その 変化を もた 
らした のは ファミコンと、 _ な 人気を 獲得 
した ゲーム、 『ドラゴン クエス ト』 の 登場に よ 
ってでした 0 この ドラゴンクエストの 登場に 
より、 広く一 ife の 人々 にまで、 RPG という 言 
葉が 浸透して いくのです。 

この 空前の ド ラク エフ イー ノ マーの あとで フ 
ァ ミ コンを 中心に、 コンピューター RPG は 戦 
国 時代を むかえる のです。 まさしく 玉石混淆 
の 時代; に、 遊べない 愚作と 共に いくつかの 名 
作 も 生まれ ま した。 


生まれて い ませんで した。 

そのような 中で ドラゴンクエストは、 DI、 
IV と シリ ーズを 重ねる ごとに その システムを 
アップして、 独自の システムを 構成して いき 
ます。 そのほかに 『ファイナル ファンタジー』、 
『ゼルダの伝説』 な どの ゲーム が 独 自の シス 
テムを 構築 して 頭角 を 現わ してきます。 

さて ファ ミ コンの RPG が 戦国時代を 迎え 
ている ころ、 パソコンの RPG は 外国 ゲームの 
移植 か 生体に なりました。 

また、 それとは べっに アダルト 物と 呼ばれ 
る コンピューター RPG も 登場し ま した。 これ 
( Wc の 子が モ ン スタ ーの ぬ いぐる み を 着た よ 
うな 恰好に なって いて、 裸に 近い グラフ ィッ 
クかで てく るので す。 これ も システム 的な こ 
とを 除けば、 ある 意味では 日本 独自の RPCW 
形態で あると 言えます (少なくとも 外国に 存 
在 しないと いう 意味で です が •  ••… )〇 

こうして 198碑 以降、 ドラ クエと ファ ミコ 
ンの 登場に よって RPG は 大衆化す る のです。 
RPG という 言葉は、 日常で 聞かれる ようにな 
る ばかり か、 社会現象にまで 発展し、 テープ 
ル トーク RPG と コンピューター RPG は 共に、 
広く 多くの 人々 に 遊ばれる ようになって くる 
のです 0 


穴  ^  r  ぅ 一 r - 一  し〆^^ -  ， - V  、 

国内、 国外の コン ピュー ター RP □の 流れ 

1980 年〜  1985 年〜  1987 年〜  1990 年〜 


I ウル ティ マ 
I ウイザード リイ 


參 


ひとりで 遊べる 
テーブルトーク RPG 


今まで、 人数が 集まらなければ ブレ 
一で きなかった テーブルトーク RPG 
を、 コンピューターを 使って ひとり 
でも 楽しめる ようにし たもの。 基本 
が しっかり している のが 特徴。 


•ダン ジョン 
籲 ティレン ガード 

RPG とは 何 


4 


暗黒時代。 知らない ほうが 幸せ。 暗 
黑 時代の 終わりを 知らせる 曙と して、 
ブラック オニキス、 ハイ ドライ ドな 
どが でる。 光栄の ダン ジョンと いっ 
て も、 知らないで しようね。 みんな。 


ないで しよ . 


•パーズ テイル 
•マイト S マジック 

グラフィック 強イ 


わ 


•ウル テイ マ V 
ウイザード リイ V 


ほかに も、 シャドウ キープ や フアン 
タ ジーな ども 登場した。 変わったと 
ころでは、 ジェムストーン ウォ リア 
一とい う、 アクション RPG もで たが、 
あまり 受けなかった よう だ。 

•イース 
•ウイ ザー ド リイ 


複雑な シナリオ 
広大な マップ 

とにかく シナリオを 複雑に て、 マツ 
プを 広大に していった。 難解で 奥が 
深す ぎる ウル ティ マの 個人 追究 型シ 
ナ リオは 日 本では 受け入れら れ ず、 
撲滅。 一部 マニアが 残念が る。 

•ドラゴン クェス ト 
•ゼルダの伝説 


アクション RPG 


外国 RPG の 移植 天国の 時代。 まだ ま 
だ RPG は マイナー ゲームだった。 ア 
ク ショ ン RPG も 発 遠 していっ たが、 
いいかえれば、 アクション RPG ばっ 
かりの 時代と もい える。 


♦ 


籲 ダン ジョン ▽スター 
•新 ウィザード リィ 

リアルな グ ラ： 

自由度の 高い く 

リアルな グラフィックと、 しっかり 
した シナリオ。 そして 自由度の 高い 
ゲーム 性を もっ た RPG が 登場す る。 
また、 テー ブル トーク RPG からの 移 
植な ども 目立って きた。 

•エメラルド ドラゴ： 

籲 ドラゴン スレイヤー； 


戦国時代に 突入 ^ ビジュアル 


3 綱 

潮畢 


ド ラク エの 登場に よっ て RPG が 市民 
播を 得る。 これに よって 国産 RPG は 
戦国時代に 突入して いった。 毎月、 
RPG が 山の ように 発売され たが、 お 
もしろ いのは ひとにぎりだった。 


美しい ビジュアルと イカす BGM に / 
力を入れる。 アクション RPG も、 サー 
クや イース、 ルー ン ワースな どで、 
高い 完成 度を みせる。 外国製 RPG の 
移植 スピード も 早く なって きた。 


RPG 創 世紀 


◎ドラゴンクエスト 

もう 脱 明す る 必要 もない ソフトで ある。 日 
本の RPGCO 歴史に おいて、 文明 開花の 役# J 
を 果たした。 I 〜 IV の シリーズを 通して 完 
成 度は 高く、 スーパー ファミコンで ドラゴ 
ンク エス ト V が 出る のが 待ち遠しい 今日 こ 
の ごろで ある 〇 

◎新 ウィザード'！; ィ 

つい 最近 発売 さ れ たばかり の ウィ ザ ー ドリ 
ィの 最新 作で ある タイ トルは BANEOF 
THE  COSMIC  FORGE と  L、 う シリー 
ズ との 違いが 激しかった ので、 拒否反応を 
起こす ファンが 続出して いる。 ダン ジョン 

マスターに 
似て いるが、 
遊んで みる 
とこれ^ 全 
然 べつの ゲ 
ーム である 0 


そして …… 、 これからの RPG は ど 5 なつて ゆく のか 


◎ブルー フォレスト 

つい 最近に 発売され たばかりの テーブル ト 
ーク RPG である。 ほかに 例を 見ない 独特の 
悟り ルールと いい、 西洋 一辺倒の 設定の 多 
いなか 東洋風の 設定が 光って いる。 最近の 
国産 ゲームの 中では ルールの 完成 度が 高く、 
簡単に 遊べる システム である。 

◎エメラルド ドラゴン 


ビジュアル 型と 呼ばれて いる コンピュータ 
一 RPG の 中では 完成 度の 高 い ゲーム であ 
る 0 ビジュアル シーンの グラフィック か赛 
しく、 シナ リ オの 完成 度 も 高い。 国産 棟 @ の 
多くに 移植され ている ので、 機 @ による グ 
ラフィックの 違いな どを 比べる の も 楽しい。 
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テーブルトーク RPCW 第 4 世代は、 かなり 
最近に なって 発売され ました。 当然の ことな 
がら まだ 数は 少なぐ ただ 1 種類し か 存在し 
ていません。 

1989 年に 発売され た 『シャドウ ラン』 と 呼 
ばれる ゲームが、 テーブルトーク 第 4 世代の 
1 作め です。 今までの システムは、 結果を 求 
める のに 振った ダイス の 数値を 加算す る 必要 
が ありました。 しかし シャドウ ランでは この 
ダイスを 加算す る システムを 使わず、 ダイス 
1 の 目標 数値 m： が 何個 出た か だけを 見れば い 
I  いように なった のです。 

第 4 世代の テーブル ト ーク RPG はリ アル 
1  な 行動を 表現で きて、 なおかつ 簡単で 使い や 
I  すい システムを 目指して いるので す。 第 4 世 
代の テーブルトーク RPG はま だ 発達を 始め 
1  たばかりで、 これから さまざまな ものが 出て 
4  くるでしょう。 

A  一方、 外国の コン ピュー ター RPG^O 第 4 世 

| 代と しては、 まず 『ダン ジョン マスター』、 次 
:  に 本当に 最近 発売され た 新 ウィザード リイな 

I どです。 ダン ジョン マスターは、 より リアル 
1 な グラフィックと、 行動の 自由、 さらに _ 
にリ アルタ イムの アク ショ ン性 など を 盛り込 
1  んた 审漸な ソフトでした。 

一方、 新 ウィザード リィは、 ダン ジョン マ 
スターの ような リアルな グラフ ィ ック と共に、 
今までの ウィ ザ ー ドリ ィシリ ーズで 当然の ご 

I  とく 繰り返し ていた、 ダン ジョンと 町の 往復 
を 否定し、 本当の 意味での 緊迫 感の ある 冒険 
を 目す 旨した 意欲 的な ソフトな のです。 また、 
この 新しい システムは、 従来の ウイザード リ 
ィ にあった キャラクターを 成長させる 楽しみ 
に加えて、 各種の スキルを 割り振る ことによ 
って キャラクターの 無_ 匕を 防いで います。 
また それとは べつに、 『トンネル ズ S トロー 
i ル ズ』、 『メガ トラべ ラー』 などの テーブル ト 
ーク RPG を コンピューター RPG に 移植した 
もの も 増えて います。 これら も 第 4 世代の コ 
ン ピュー ター RPG といえるで しょう。 

ま た 外国では 第 3 世代から 第 4 世代の 進化 
において、 ハードの 発達が 大きな 貢献を した 
のは 間違いありません。 Applell などの ハー 
ドから AMIGA などの 16 ビッ ト コン ピュー 
ターに 変化した のは さまざまな 意味で、 大き 


な 動きでした。 

そして 国産の コンピューター RPG の 第 4 
世代は、 ビジュアル 型 RPG という システムを 
倉 U りた ♦して 独自の 変イ 匕を 遂げました。 ストー 
リーの 重要な 場面を、 きれいな グラフィック 
や ミュージックで 盛り上げる という システム 
は、 『エメラルド ドラゴン j などで 非常に 高い 
完成 度を 見せて います。 

これで テーブル トーク、 国内 外の コン ピュ 
ー ター RPG^) 第 1 世代 か ら 、第 4 世代の 流れ 
を ざっと 紹介して みました。 しかし RPG^ 発 
達は、 これで 終わった わけではありません。 

テーブルトーク RPG は 日 本で も 最近に な 
っ て、 ようやく 完成 度の 高い もの や、 特徴の 
ある ものが 出て きました 0 システム 的に 完成 
度の 高い 『ブルー フォレスト』 や、 独自の 艇 
システムを 完成した 『ビヨン ド •ローズ •卜 
ゥ •口ード』 などです。 また、 D&D をより 細 
かく  した 『ADVANCED  DUNGEONS 
S  DRAGONS』 の 日本語 化 も 登場した 
ようです。 これから まだまだ、 テーブル トー 
ク  RPG は 発展を 続ける で しょう。 

また コン ピュー ター RPG も、 ハー ドの 発達 
と共に 変イ 匕して い くようです。 今後は より シ 
ナ リオを 重視した ゲームが 多くな り、 また 国 
産 テーブルトーク RPG の システムを 使った 
移植 ゲーム もで てく るでしょう。 また 外国の 
コンピューター RPG の 移植 ス ピー ド も 速く 
なり、 アメリカで 発売され てから 数 力 月で プ 
レー できるようになる かも しれません。 


超絶に 斬新な システムと 設定で 登場した 第: 
4 世代 RPG の 第 1 号で ある。 サイバー パン I 
クの 世界と ファン タ | 
ジーを 融合した 豪快 1 
な 設定は § 街 f!! な 魅力 I 
を 持って いる。 スト | 
リート サム ライ やス I 
トリート シャーマン I 
という 不思 嫌な％ ii 
につける 楽しい ゲー | 
ム である。  E 


コンピューター RPG につ 
いて、 ここが 好き、 ここが 
嫌い、 とい 5 点を 挙げてみ 
て  <  ださい。 


好き ★自分の キャラクターが 成長して いく 
★その ゲームの 世界 力 _ 矣 できる 
★他 ジヤ ン ルよ り ストーリ ー， 性が 高い 
嫌い ★経験 値 稼ぎな ど 面倒な ことが 多い 
★プレーに 時間が かか りすぎ る 
★一度 解いた らもう 遊ぶ 気になれない 
好きな 理由と して 圧倒的に 多分った め' ガ V 


一番 多く の 支持を 集めた のが 『ウ イザード 
リイ 1』〇 コンピューター RPG の 礎 （いしず 
え） を 築き上げた 作品 だけに、 誕生 後 1 昨を 
経た 今でも 根強 l 、人気を 保っ ている ようた； 
また、 『 イース』 シリーズに 対する 評価 も 高 
かった。 遊び やすさと 豊かな ストーリー 性の 
せいか、 シリーズの 2 作品が ベスト 3 に 顔を 
見せて いる。 

そ の ほかにつ いて は 票 力 劑れ た。 多く の 票 
を 集める と 思われた 『ドラゴン ク エス ト』 シ 
リーズは、 I から IV まで 票が 分散した ために 
ベスト 3 には 手が 届かなかった。 上 言 em に 


ウイ ザー K’J イ I 
イース n 
イ ー ス 


さすがに 業界に 携わって いる 方々 だけに、 j 
「数え きれない」 という 方を はじめ 21 本^ LL70 
レーした こ とが あると いう 方が ほぼ 半数を 占 
めて いる。 みなさん よく 研究され てます。 


RPG の 現況、 将来 件を 検証す る 

R# に関する 

8 つの アン ケ-卜 


世の中に コンピューター RPG という ものが 登場して から、 はや 10 年。 そ 
の 間、 コンピューター 闩 PG の 成長を 支え 続けて きた ソフト メーカー やゲ 
一厶 評論家 諸氏の 目に、 現在の コンピューター RPG は どのよ ろに 映って 
いるの だろ 5 か。 そして、 彼らが 心に 描く コンピューター 闩 PG の 未来とは 
…… 。業界 関係者を 対象に 行なった、 コンピューター RPG を 取り巻く 現状 
と、 その 将来性を 占 d アン ケー トの 結果を お知らせ しよ 5。 


その 誕生 当時は ごく 一部の マニアの 楽しみ 
にす ぎなかった RPG も、 今や 押し も 押されぬ 
人気 大衆^で ある。 ド ラク エ ブームが 社会 
を 賑わし、 ，RPG 〃という 言葉が 一^識の ひ 
とつと して 数えられ るまでに 至った 現)! 犬を、 
ソフト メ ーカ ー や ゲーム 評論家の 方々 に 分析 
していた だいた のが 以下の アンケート だ。 本 
当は お答えい ただいた 内容を すべて 紹介した 
かった の だが、 残念ながら 誌面の 都合で、 い 
く つかを 抜粋す る 形を 取らせて いただいた。 


€1 


お 好吉な コン ピュ ー タ ー 
RPG を 3本 挙げてく ださい。 


票を 集め たのは 『ダン ジョン •マスター』、 『口 
ー ドス 島 戦 I 己』、 ： ティル •ナ •ノ r- グ』 『夢幻 
の 心臓』、 r ファイナル ファンタジー III. 、 ザ、 
ナ ドウ j などな ど。 挙がった タイ レは なんと 
雛 40 本 虹 


棚 


これまでに 遊んだ 3 ンピユ 
一夕 一 RPG の 本数を 教え 

てくだ さい 0 

1\  :/ 


1 位 21 本以 

人 

:3 位 〗 8 〜 20 本 . 4 人 


キャラクターの 成 


長と いう 要素。 自 
分の キャラクター 
力強く なれば なる 
ほど、 愛着 名 どん 
どん 湧ぃ て^ mp] 
いう わけ//。 また、 
ゲーム カ 精 築して 
いる'^ や、 そこ 
に 流れ 冬 ストーリ 


一を 楽しんで いる、 


という 意見 も 多 か 
つた 9 その ほ 力' 


「他の ジャンルよ i 賊度が 高‘ い」，/ マイクロ 
キ t ビン/ 陣 内靖弘 氏） こ と ¥「# ンタ ラク テ 
イ^ f ある 部分が、 一方 向 的^%/ よケ 
も: 印象に 残る （こ とが ある） とこ ろ」 （山 下 章 
氏） といった 意見 も 寄せられね。 

一方、 嫌いな 理由と しては 経 it® 稼ぎ， ア 
/ イ テム 探しな ど の 面倒 さ 
t こ。 プレー 時間を いたず に、 

雜に する だけの ために 仕掛けられた 無澈 未に 
広、 、ダン ジョンな どに 辟易して いる、 と t 
人が 多い。 また、 そうした 酬 な 要塞 为?炱 く 
プレーに 時間が かかる ため 解 l 
まったら、 も/^^ 気になれな いとい 
ぅ意屋 もす <  寄せ : 


自分で RPG 於 ナリ枝 
作成 するとしたら、 どんな 


設定に します か 7 
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★  ロボ ッ ト や メガが 登場す る SF 
★核戦争 後の 荒廃した 世界 


M 


RPG の 世界で もっと も ポピュラーな もの 
は、 やはり 剣と 魔法の ファンタジー だ 0 と W 

典み^^ そが、 RPGO>^ 

システム 形成に 大きな 影響を 字え ている とい 

って 拉今声 融^^^だ、 ファン タジ 

一 ばか^^^^®: Sf" んだ力 物 足 りない。 

ゲ-ム 身 的に 携ゎって ぃる 
な 世界を 頭に 描 し 、ている のた ^ ろ ぅ暴 パ 
けで 词 いてみ たの;^ が'、 さすがに 商堯 にか か 
わる 質問 だけに 目新しい こと は なかなか 書い じき 
て もらえな かっ 九％ まあ、 確かに 矛盾 ない 
新たな 世界を 設^す る こと は弈 i 
と なので、 舞台 設定よ 
ーリ ーを 重視 明 力， j ふ兑發 い 


m 
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現在 コン ピュ ー タ ー ゲ ー 厶 
の ジャンル のなかで RPG 
が 際立った 人気を 集めて い 
ますが、 その 理由は 何 だと 
思います か。 また、 こ 5 し 
た 傾向は 将来 も 続く のでし 
よ* 3 か。 


★感情移入の しやす さ 
★自由度の 高い 設定 


★ストーリー 性の 高さ 


続く: 12 人 続かない : 11 人 


RPG がだんなる 一過性の ブームで はなく、 
今でも 根強ぃ 人気を 保って い る _ は 何 か。 
齊 せられた 意見を ぃくつ： HS 介し よう。 

「小説 や 漫画では 読む だけ、 見る だけで あっ 
ぶ も のが、 （RPG は） その 内容に 参加で き る 点」 
(リバ ー ヒル ソフ ト麵 開発部/林 賢 一郎 氏） 
r 自^) 意志で 行動 してぃる と 感じる からで 
しよう 0 シミュレーション ゲーム も 同様に 感 
じる ことができ ると 思ぃます が、 RPG0 ほう 
が、 キャラクターに 対する 感情移入が しやす 
ぃか 右 亡はなぃでしょう か」 (ハミ ング バー 
ド  ソフト  企画 開発部 部長/安田 哲夫 氏） 

「長く 楽しめる。 アド ベンチ ヤー ゲームの よ 
う に 頓挫す る こと が 少なぃ」 a 画 堂 スタ ジ 
才 企^^ 長/立 岡 博 氏） 

「根性、 努力、 勝利と ぃう、 日本の 国民性に 
合った ゲームで あ るから j  (陣 内靖弘 氏） 

一方: 人気の 持続性に つぃては 見解が まっ 
ぶたつ に 分かれて ぃる。 楽観 視 してぃる 人は 
餅と 少な 、ょ うだ 。 


m 


これから 将来、 コン ピュー 
ター RPG は どのような 方 
向へ 発展して いくと 思い ま 
すか。 あなたの ご 意見を お 
聞かせ <  だ 


多^に 

卜 ー の 向上 


のよう な 意見 力5' 寄せられた。 
動かす メディアと 


新 し、 局面が やって来る でしよう。 しかし 現 
在の ままなら、 子#^] けの^! 爭棋 のよ うな もの 
に 落ちつく のて" はないで しよう か丄 (ハ ミン 
グ バー ド ソフト 開^^/石# IP 郎 氏） 

「制作 測の 進歩がなけれ^ すたれる のでは？」 
(データ ウェスト 開発 本部/相 坂よ しもり 氏） 
「ドラゴン ク ェス ト のよう な 初心者に もプレ 
一 しやすい ものと、 シミ ユレ ー シヨ ンや アド 
ベン 手 ヤーの 要素を 含んだ 複雑な も のに 分か 
れ ていく 丄 (マイ/ロ キャ ビン/谷 口 氏） 

「禅 信を 利用した もの j  (ェルフ 代表_ 氏） 
「 自由度 尊重 型 t、 ストーリー テ ー リング 型 
、の. 二 極ィ b  (山 下 章 氏） 

「システムが 固定し、 シナリオが 重視され、 

ア ド ベンチャー ゲーム 的な 要素が 増える だろ 
.う」 (立 岡 博 氏） 


テーブル トーク RPG を 遊 
んだ 経験は あります か。 


のなかで 多かった のが 「シナ リ オカす あり、 

が あり、 経験 値の ある ゲーム」 （エルフ/金 尾 
氏） どぃ う もの だ。 そのほかに 寄せられた 意見 
を 紹介す ると 〇 

「やはり、 定められた 世界の 中に 存在す るキ 
ャ ラク ターを 演じる ことが 重要 だと 考える ノ：: 
(中略） コマンド など に 制限が あ るのは ある 程 
度し かたがな い と® うが、 その 制限の 中で な 
ら、 自由に 行 ffinT きる ものが、 RPG ではなぃ 
かと 考えます」 (安田 哲夫 氏） 

「人間の 社会 を 投影 した コン ピュー タ 
一 上の メ デイ ア」 (石 井^ 郎 氏） 

「創作 世界の 中 を 冒険す る 思考 型 ゲー A 」 
(山 下 章 氏) 

「織 ゲーム j  スタジオ 特効 課） 

「RPG とは こんな もの だ！ と 定義して し 
まう とこれ から 先 それに 縛られて 発 M しなく 
なる と 思ぃます 4( ハミング 'パ、 ー ドソフ ト 企 
画開獅 部長/鶴 田 真 一氏） 


ある： I3 人ない：22 人  RPGff 時代へ 向けて 


コン ピュー ター RPG の 元祖で ある テープ 
ルト ーク RPG だが、 ルールの 煩雑 さと プレー 
ヤーが 複数 いないと 遊べない せいか、 体験し 
ている 人は あま り 多くなかった。 やはり テ ー 
ブル トーク RPG は 一 fer 旬き ではない のかな？ 


C8 


RPG とは 「役割を 演じる 
ゲーム j の 意と されて いま 
すが、 実際には 人に よって 
さまざまな 定義が なされて 
いるよ 5 です。 あなたな 0 
の闩 PG の 定義を お® かせ 
ください。 


★キャラクターが 成長す る ゲーム 
★創造 世界の 冒険 
★ファンタジーの 世界 


RPG イ コール 役割を 演じ る ゲームでは、 抽 
象 的す ぎて よく わからない。 寄せられた 意見 


冒頭で も 触れた. とおり、 寄せら れた 意見す 
ベて を 紹介す る ことは でき なかっ たが、 忙し 
い 中 ご協力いた だいた 方々 にはい く ら 感謝の 
言葉を 並べても 足りない ほど だ。 最後に、 ア 
ン ケート に 書き添えて いただいた コメントを 
いく つか 紹介し よう V 

「こ れか らの RPG は、 _ な システムから 良 
い シナリオに、： その テーマが'^ 匕して いくと J 
思われる （例： ドラ ゴン スレイ ヤー 英雄 伝 
説)。 小説と は 違う 、パソコン ゲームら しい、、 シ 
リ オ 構造〃 こぞ、 こ れか ら 求め られる もの だと 
思う 岡 博 氏） 

「RPG では そ の 世界に おける 、'正義" や、 イ侖 
理 "が 西洋 的な のが 售通〇 たまには、 アラブの 
大義を ふりかざす 主人公 も おも しろそう だ。 
バン ムラ ビ 法典と かね …… j  (BIT2/ 無 署名） 
は プレーヤーに ストーリ ーを 押 しつけ 
るよう な RPG が 多い。 もっと 自由度を 高め 
て、 創造され た 世界を じっく り 味わいたい」 
(リバ ー ヒル ソフ ト麵 開発部/日 野晃博 氏） 


$  : ★より 自由赖 高い 世界 13  , 

【ず wRpGC 長 承，^^ がゎ し 

レ，^ ぃょ、 が、 以下 


ご協力い ただいた 方々 (敬称 略） 

(株) ウルフ チーム （株) エ画堂 スタジオ 
(株) エニックス  コナミ (株） 

(株) エルフ  （株) コンパイル 

(株) ガイ ナツ クス  ㈱ システム ソフト 

(株) 光栄  （株) スターク ラフ ト 


(株) TSE ソフト 
データ ウェス ト (株） 
(株) ナムコ 
㈱ 日本 テ レネ ット 
日本 ファルコ 厶 (株） 

八 ミン グパー ド ソフト 


(株) HAL 研究所 
(株) BIT2 

(株) マイクロ キヤ ビン 
㈱リ バー ヒル ソフト 
山 下 章 (ゲーム 評論家） 
渋 谷洋一 (編集者） 


it， 
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すばらしき RPG® 世界に 寄せて 


lToRPGl 


数 ある コンピューター ゲームの ジャンルの 中で、 なぜ RPG が これほど 脚 
光を 浴びる ことに なった のだろう。 根強い マニアが いたとは いえ、 して 
メジ ャーな 存在には なれなかった テーブル ト ー クの闩 PG。 それが コンビ 
ュー ターと いう メディアを 得た とき、 その 世界は 限りなく 広く、 自由に、 
そして 豊かに 発展して いった。 今回の 闩 PG 特集の ラス トを 締めく くるに 
あたり、 M マガでは、 そんな 闩 PG の 世界に 魅せられた 17 人に、 それぞれの 
思いを 語って もらった。 まったく 違った 視点を 持つ、 17 の FIPG 論 だ。 


コン ピュ^-ターの 中に、 場所 も 時代 も 異な 
る まったくの 架空 世界を 作り出し、 その 中で 
自分の 役割を 演ずる のが ロール プレイン グ。 
たとえ 同じ シナ リ オの ゲームで あ った として 
も、 プレーす る 人の 性格 や 感じ 方の 違いに よ 
って、 まったく 違う プロセスを たどる といっ 
た 特徴を 持つ。 いや、 それ どころ か、 同じ 人 
間が プレーした としても、 その ときどきの 精 
神 状態に より、 ゲームの 進行は 変わって くる 
ものな の だ。 

そんな 自由度の 高い ゲーム システムの ため 
か、 一度 クリア ーした ゲームを、 何度でも プ 
レーす る 人 も 多い。 毎回 違った キャラクター 
を 演じ、 毎回 違った プロセスを たどって ラス 
卜を 目指す。 そして、 毎回 違った 新しい 発見 
を 見い出す わけ だ。 いまや、 このす ばらしい 


ゲ-^ ムシ ス テムを 持つ RPG は、 コンビ ユー タ 
— ゲームを 代表す る 存在と いっていい。 

それでは、 そんな RPG は、 これから どんな 発 
展を 遂げて いくのだろう。 これほどまでに 
人々 を 引 き 付けた RPG の 魅力と は 何だっ たの 
だろう。 これまで 何度と なく 語られて きた テ 
ー マでは あるが、 もう一 度 確認して みたい。 

その 結果、 果たして ひとつの 解答が 得られ 
るかは わからない。 しかし、 これを 読む ひと 
リ ひとり の 胸の 中に、 ぼんやりと では あって 
も、 RPG という もの;^ 形作られれ は— と 思、 って 
いる。 以下に 掲載し た 文章は、 RPG を 愛して や 
まない 17 人の 著名 人に、 、'RPG に関する ことな 
ら 何でも！ 〃とお 願いして 寄稿して いただし、 
たもの だ。 この 中に 目指す 解答が ふくまれて 
いるか もしれ ない ••… *〇 


3GV その 可能性 矢野徹 


ぼく は それほど 多くの コンピュータ. 


RPG を やった わけでは なぃから、 偉そう な こ 
とはぃえなぃ の だが、 ウイ ザード リイ の# 1 だ 
けは 充分す ぎる ほど やった。 それ も、 畏友 安 
田 均さん の 名著 『SF ファン タジイ ゲームの 世 
界 j を 送って もらわなければ 知らなぃ ままに 
一生を 送って ぃた こと だろ ラ 0 本当 ば コンビ 
ュー ター •ゲームが かれのぃ う ほど 面白ぃ も 
のなら、 それを 知る ことなく 死ん てブ いったの 
ではた ま らな ぃと、 その 本を 読んだ 明ぐ る 日 
に NEQ7)88MR という パソ コンを 買っ たの だ。 


それで 痛感した のは、 子供 だけでは なく 大 
人 も、 楽しい 遊びを 知る のと 知らない のとで、 
は、 人間の 一生の 価値は だいぶ 変わって くる 
のでは ないかと いう こと だ。 

ぼくの 場合、 物 じ、 ついた ころから 満州事変、 
上海 事変、 日中戦争、 太平洋戦争、 日本 陸軍 
で 送っ た 2 年 2 力 月の 生活、 その あと は SF を 
読んで は 訳す る だけの 一生だった。 ところが、 
60 歳を 過ぎてから ウイザード リイ を 知った こ 
とで、 コペルニクス 的 転回と でもい うの か、 
人生観が 変わる ほどの 衝撃と 喜びを 覚えた。 


最初の 3 力 月は、 ワー ドナを 倒す まで 每日 ^ 
時間、 ウィザード リィ ばかり やって いた。 本 
職の 翻訳を 含む すべての 仕事を 放 擁して、 朝 
から 晩まで ウ イザード リイ かりやる ことに' 

好％  '  i 

若い ときな ら本® の 仕事を さ しお v 、て 遊び 
ばかり j こ 専念す ると いった 賛 沢な ことは でき 
なかった はず だから、 考え方に よって は 老齢 
もい いもの だ。 その あとの 3 力 月 も、 一日中 
ウィ ザ ー ド リィ ばかり やって いたから、 女房 
から 見る と、 もともと 頼りない 亭主 だが、 頭 
か' 本格的に 変に なった のでは ないかと 七通 己に 
なった こ とたろう。 

だが、 ゥ ィザード リィ に 夢中になる と 同時 
に、 ゲー A の 日記を っけて いたのが よかった 0 
大阪で SF 大会が お こな われた とき、 いま 
MSX マガジン の 編集長に な ってお ら れる宫 
野さん が、 安田さん を 通じて、 ぼくが ウィ ザ 
ー ド リィの 日記を っけて いる ことを 知り、 そ 
の 出版を すす 打てく ださぅた の だ。 この 本は 
本省に 作られ^ あ とで 日本 SF 大会の 星雲 賞を 
いた くこと になり、 くが’ やって いた こと 
は 頭が 変に なって 遊んで いただけ ではない と、 
女房に 認識して もらえた 結果に なった し、 そ 
の 本り 売 土げ も 増す 結果に なった。 

:本 幸のと ころは、 遊んで い ただけ なの だが。 

この^^ が あるから、 RPG に とって 最も 天 
切なめ は、 人間を 中毒させる だけの 魅力が ど 
こかに ある こと だと 思うよう になった。 生活 
の 中に ある 枝葉末節 的な こと のす ベて を 忘れ 
させ、 その ゲーム だけを やって いたいと 思わ 
せる だけの 魅力 だ。 

将来の RPG がどう 変わる のか だが、 想像 も 
っかない ほどの 可能性を パソコ ンは 持って い 
る。 その 可能 注か^) るから こそ、 この 5 年間 
に ほ' くの 持って いる ハ °ソ コン も 8 ビツ ト から、 
32 ビッ トの RS に 変わって きた。 ところが、 も 
う 64 ビット 機が 売り出されて いると いう。 

そんな 高性能の 機械を フ "に 使った RPG 
とは、 どんな ものになる のだろう？ そして、 
光磁気 ディスク や CD を 使えば、 いまでも 300 
メ ガ なり 600 メ ガ なりの RPG も 作る ことは 
可能な の だし、 その 容量は ますます 大きくな 
る 一方に 決まって いる。 1 メガ、 あるいは そ. 
れよ り 小さな 容量の デイ スクで ウィ ザ ー)!^ 
ィが T きる のなら、 その 600( 告 もめ ディ スク 
では、 どれほどの ものが できる のだろう？ 

ウイザード リ イの 次に ヒー ローズ • ク エス 
卜 というのを だいぶ やった の だが、 それを や 
っていた t きに 思いっい たのは、 読み物と し 


ての テキストファイル 部分が 多い RPG を 光 
磁気ディスクで やれば、 面白い ものが できる 
のでは ないかと いう こと/^ っ た。 

現在の 書^ や繼却 休 材パ ルプに よる 紙を 
使って いるが、 エコロジーから 考えても、 そ 
う いつまでも 紙を 無制限に 使える はずは ない。 
紙の 代用品と しての 体 だと 考えても、 
巨大な メ ガ 数の CD や 光磁気 ディスク は 大き 
な 可能性を 持って いる。 600 メガ 全部を 文字 
だけに 使う と、 文庫本 2400 冊 分の 文字が 入る。 
こ の 媒体を か りに、 コン ピュー ダーて'！ 売む 小 
説に 使う とと、 どんな ことになるだろう？ 
説明書と しての 紙の 本な り パンフ レット は必 
要だろう が、 小説を 読みながら ゲームを やる 
のか、 ゲ ー ム を やり ながら 長 レ 、小説を 読んで い 
るの かわから ないよう な 新しい エンター テイ 
ン メント がで き るので はないだろう か。 


RPG 創 世紀 


まず、 その 中では 小説の 表紙 や 挿絵に あた 
る もの だけでは なぐ、 ちょっとした アニメ も 
見られる だろう し、 小説の 中に 出て ぐる ゲー 
ムも できる。 小説の 中に 出て くる コン ピュー 
ター •ソフト も その 中で 使える。 その 小説の 
中で 図書館に 入る と、 何十 冊 もの 書籍が 本当 
に 読める 0 映画の 原彳 乍を 読む と ぎには、 その 
映画の 何 場面 かも 見られる。 

それが どういう RPG になる のか 別の 形式 
の娱^ になる のか 教養 ものになる のか ，ぼく 
には わからな t 、が、 そ 二 i こ 大きな 未来と 可 制 生 
が 存在 している こと は 間違いない と 断言す る。 


_ 矢 野徹。 作家、 翻訳家。 PC-9801 を 
著作に 翻訳に、 そして パソコン通信に 
と フル 活用。 著書に 『悪夢の 戦場』、 訳 
書に 『デュー ン j シリーズ など 多数。 


昨日 も 明 0 も RPG 加 藤み ゆき 


もう 10¥ も 前にな り ます か、、 APPLEII と 
いう ア メリ カ 製の ハ。 ソ コンを は じめ て 買い、 
連日連夜、 よく わからない 英語の メニュー や 
解説を ものともせず、 新婚 間 もない 主人を 放 
った ら かしに して、 鬼 か 悪魔の よう に 熱中し 
た ゲームの ひとつに 『STAR  TREK』 という 
も のが ありま した。 枠の 中に 文字 キ ャラ クタ 
一の レ] で 表示され た 星が あり、 その 間を 
うろうろ する クリンゴンの 宇宙船 [K] を、 エ 
ン ター フ 。ライ ズ号 [E] を あやつって フェイ ザ 
一 砲 や 魚雷で 擊滅 させる という 設定。 いまで 
いう シ ミュレ ー シヨ ン ゲームの はしり です。 

いまで こそ、 ファミコン だの PC エンジン だ 
のと いった、 家庭て 深し める 安くて 手軽な ゲ 
—ム 専用機が あり、 MSX や PC-9801 シリー 

ズ、 X68000 のよう な パソコン レベルで ゲー 
ムを 楽しむ の も、 ごく 当たり前 になって いま 
す。 でも、 当時は それ こそ、 自宅で 楽しめる 
ゲームが あると いう だけて 珍しく、 とても 嬉 
しかった ものです。 ま してや、 「反射神経が 鈍 
いので シュー ティ ング ゲームは からき し ダ 
メ」 という 人間には、 時間を かけて ゆっくり 頭 
脳 戦が 楽しめる ゲームが あると いうのは、 ま 
さに 天の 救いでした。 

それから 数年して ウィ ザ ー ド リィ の APPLE 
版が 発売され^ 手間暇 かけて 自分の キャラ ク 
夕一を 強く 育てる 楽しみに、 家庭は ふたたび 
崩壊の 危機を 迎えた のです。 当時、 全盛を 迎 
えていた アドベンチャー ゲームは、 この RPG 


會 私が、 と ある ゲームの ために、 Macintosh  D 上で デ ザ 
インした 画面。 マウスを 使って 描いて いくのです。 


の 魅力に もろく も 敗北。 ウ イザード リイ に 鉋 
きる までの 数 力 月 ほ、 口を 開けば キャラクタ 
一の レベル ア ップと マップ 中の トラ ップの 話 
に 熱中。 APPLE 仲間と 会えば キャラクター 
の 交換を と、 生活 すべてを ウイ ザ ー ド リイに 
捧げた のでした。 

年月 ば巟れ >  マシン も ゲームの も 多種 
多様に な りました 0 画面は 美 しぐ スピード 
は 速ぐ 日本語 表示が 当たり前に、 シナリオ 
は讎 に、 そして 情锢 原の 雑誌 か 増えて、 誰 
とで も RPG^O 話が できる ようになり ま した。 
「RPG^O 魅力は？ j と 聞かれれ^、 「キャラ ク 
ターを 作って 育てる ことと 謎解き」 と 答える 
人が 多い と 思し 、ます。 でも 私は 「キャラクター 
を 育てる j のは ともかく、 「自分が 何 かを した 
ら、 コンピューターが それを 理解し やすい か 
たちで 応えて くれる」 とこに あるん じ やない 


かな、 と 思って います。 数 ある ゲームの ジャ 
ン ルの 中で、. RPG が 一番 それを わかり やすく 
表現して くれる よう な 気?!^ します。 

コンピューターに 何 かの 操イ 乍を して、 その 
返事を 待つ という だけなら、 - どこに でも ころ 
か^ > て いる 環境です か \ ユーザー にわかり や 
すい 形に して 返事を するとい うのは、 なかな 
か 難しい ようです。 たとえは 1MS-DOS とい 
う やつが そう です ね 0 私は よく 「コマンド また 
はフ ァイ ル 名 が 違し 、ます」 と 叱られて ばかり 
いて、 「お前さん か 怒る のは わかった が、 だか 
らと 言って 何を すり ゃい いの か、 教えて くれ 
ん のか？」 と、 貧しい 頭脳で マニュアルを ひ っ _ 
く り 返し、 締切 間際の 貴重な 時間を 消費 させ 
られ ています。 

いまの RPG で、 もの 足り なくなって きた も 
のと いえば、 「その 中で 作れる キャラクター 
は、 どんなに 頑張っても その ゲームの キャラ 
クタ ーで しかない」 という ところな のかな。 ど 
ん なに 強い キャラクターを 育てても、 ボ スキ 
ャ ラを 倒して し まえば 終わって しまう のば、 
ちよっ と 淋しいです よね 0 苦労して レベル ア 
ップ させて それを 自慢： したくても、 ゲームを 
知らない 相手には 驚かれ も しない。 

誰に でも わかる ものが 作れて、 育てられる 
RPG なんて、 ない のかな ぁ。 たとえば、 私の 
仕事は コンピュータ ーで 絵を 描ぐ こと です か' 
仕事を しながら よぐ 「RPG みたい に、 使えば 
使う ほど'' 強くなる" グラフ ィ ック ソフトっ 
てな t1、 かな ぁ」 とか、 「RPG みたい に 面白く 覚 
えられる グラフ ィ ッ クソフ トっ てない かな 
h」 って 思って しまう 〇 

ゲームの キャラクターで なく、 絵を 指 i く テ 
ク ニックが レベル アッフ 。する のなら、 誰に で 
も 描いた 絵を 見せれば わかって もらえる でし 
ょう？ それ も、 難しい プログラミングなん 
かしな くても、 自分の 努力 しだいで 誰に でも 
レベル ア ッブ できる と したら。 

グラフィック ソフトに 限らず、 ワーフ 。ロソ 
フト でも 何でも、 普段 使 T ソフト 全部が RPG 
みたい に 面白く なったら。 それよりも、 コン 
ピュ ー ターの ソ ブト 全部が、 RPG でキ ャ ラク 
ターを 作る みたい に、 誰に て: も 簡単に 作れて 
育てられる ものだった ら、 ほんとうに 楽しく 
なる のにな あ。 


•加 藤み ゆき。 自称、 マウスで しか 絵 
が 描けない イラ スト レーター。 デビ ュ 
一は 「ディ ガンの 魔 石 hMac を 使った 
マルチメディアの ソフト 開発に 参加 中。 


orcohnn 


RPG 概論 

現在、 『コンピューター RPG の 作り方』 など 
という 大層な タイ トルの 本を 執筆して おり ま 
す。 これが もう、 コ マッタ ちゃん 物な のです 
よ。 異色 RPG とか、 あんな もの RPG じゃあ 
ない など と 皆様に いわれる よう な ゲームし か 
作った ことのない 私に とって、 未来の ゲーム 
デザイナーを めざして いる 方々 に、 ああ だ こ 
うだと、 いかにも 正しそう にいう のは、 はっ 
きりいって 気が引けます。 なんだか、 たちの 
悪い サギ 師み たいで ••… *〇 でも、 書く からに 
は、 試行錯誤しながら、 まあ 自分な りの RPG 
の 作り方を まとめて みよう かな、 と。 

で、 RPG というのは、 遊ぶ のと 作る のとで 
は大 違いなんで すよ、 ホン ト に。 まるで 産み 
の 苦しみを 知らないう ら 若き 乙女が、 「子供を 
産む のって 大変よ ね〜」 などと、 ほざく のと 似 
ております。 RPG を 作 るって いう ことは、 ゲ 
ームを 作る という ことよりも、 世界を 作る こ 
とに 近いんで す。 

ゲーム デザイナーは 神様 だと、 よくい われ 
ますが、 これは べつにえ ばっている とか、 ミ 
ナミ ハルオの いう 「お客様は 神様です」 的な 
意味ではありません。 その 世界に おいて、 と 
り あえず、 最低限 必要な ものを すべて 倉 ■す 
ると いう ことです。 簡単に いうと、 これが 世 
界 設定と いう もので、 関係の ない 部分まで、 
あまり 細かく 作る 必要は あり ません。 

ひとつの ダン ジョン だけを 舞台に した ゲー 
ム に、 太陽は 3 つ ある 世界 だと か、 43 歳の 誕 
生 日を おととい 迎えた ばかりの 王様は、 お妃 
に 内緒で、 じつは 側近の 近衛 隊長と できて い 
る 男色 家だった！ などと いう 衝撃の 事実は、 
作ろうか^ [专 るまい か'  はっきり いって、 まっ 
たく 意味はありません。 

ただ、 それが 今回の ゲームに おける 中核 部 
分に なって いる だと か、 実際に ゲーム 中には 
そんな こと 一言 も ふれて いないのに、 こうい 
う 事件が すべて に _ を 与えて い る® 原な の 
だと 思って いる 人は、 わけの 分からない 細か 
い 設定を 作っても いいでしょう。 しかし、 そ 
れは ゲームを 遊んで く れる プレーヤーには、 
理解で きない ことでしょう。 さらには、 ブレ 
ー ヤーに、 その 辺の ことを 感じ取れ！ とい 
って も 無理な 話です 。 

いわゆる、 RPG^O 作り手が、 プレーヤーが 
理解に 苦 しむ 設定 や 条件 立てに よって 構成し 


飯 島 健 男 

たものを、 我々 は 俗に マゾ ゲーと 呼びます。 
マゾ ゲーは、 ゲームの 作り手 だけ か 箸べ る 恐 
るべき クソ ゲーな のです。 怖いです ね 0 
さて、 物事、 何事に も 表と 裏が あるよう に、 
マゾ ゲーに 対 して サ ド ゲーが あ ります。 サド 
ゲー もまた、 RPG にお レ 、ては とても 怖し 、存在 
です。 それでは、 サド ゲーに ついて 説明し ま 
しょう。 

サド ゲーとは、 作り手 側が、 とにかく プレ 
ー ヤーを 苦しめたい がた めに 作り あげる ゲー 
ム のこと をい います。 例えば、 300 階 建の 塔 だ 
とか、 400 メート ル 四方の マッ プ など です が、 
こういった 類の ものは、 まったく 意味が あり 
ません。 もしこう いった ものに とらわれ こ 
れが 絶対的に 意味が あるの だと か、 絶対に 必 
要 だと まじめに 信じて いるものが いたら、 そ 


の 人は 真の サ ド ゲー • デザイナーです。 サド 
ゲーを 作る ことに とらわれ ^ それ か # 正しい、 
面白い と 信じて いるなら ば、 それは それで、 
とこ とん 追求す るの も ひとつの 道 といえるで 
しょうが、 それに ひたすら 打ち込む 姿は、 鬼 
気迫る ものが あり ますね 0 

じつは、 私は この 両面を 持ち合わせた、 最 
悪の ゲーム デザイナーです。 皆さんには 申し 
わけな いんです けど、 RPG の 何たる かなん 
て、 私 にゃあ 理解で きないんで すよ。 RPG っ 
て 何な のか、 知っている 人が いたら 逆に 教え 
て ほしいく らいです。 自分は、 ただ 作りたい 
ゲームを 作って いる だけなん ですから。 結構 X 
飯 島って バカです。 

•飯 島 健 男。 ゲーム デザイナー。 代表 
作に r 抜 忍 伝説』、 「ラスト •八 ル マ ゲド 
ン j、 1 ■巳 URAI』 など 多数。 最新 作は ラ 
イト スタッフの 「アルシャ ーク Jo 


お 手軽 かつ 怒濤の ごとき 感動を ょろず 害 


RPG …… それは、 自分自身が 主人公と な 
り、 その 世界に ひとつの 伝説を 作り あげる、 最 
も 感情移入 しやすい ゲームで ある …… ら しい。 

大抵は、 特殊 能力を 持って たり、 、'そうせ ざ 
る を 得ない 環境" に 置かれた 少年 (あるいは 
青年、 少女 もいた っ け？ ）が 全世界の 期待を 背 
負って 戦う という、 現実に おいては 「何故、 俺 
が？」 と 言わずに い られ ない 状況 も、 何故か 納 
得させられて しまう。 それが RPG。 

カセットを 差し、 スイッチを 入れる や 否や、 
その 世界の 住人。 そこは、 と ある ネ fC みんな 
闇の 大 魔王の ために 困って いる。 「頑張って」 
と 声を掛けられ 「う ぉっしゃ ぁ！ まかせと 
け！」 と 村を 飛び出す。 

ビヨビ ヨビヨ 月 

おお 一っと、 ザコ キャラの 出現！ なんた* 
弱そう じ ゃん。 いく ぜ！ 

ダ シッ！ 

ブシ ッ！！ 

チヤ〜 フ〜フ 〜フ〜 月 
『〇〇 は^/ /C しまった』 

何故 だ ぁぁ！ 気合が 足り なかった のか!？ 
おっしゃ、 もう 一回 だ あ！  Come  on  ! 

ダ シッ！ 

ブシ ッ！！ 

チヤ〜 フ〜フ 〜フ〜 •厂 


…… おっかし いな ぁ。 いくら 何でも これ じ ゃ 
ぁ。 ピッと ステータスを 見 るって ぇと ••… •、 
あれ？ 利* を 出る ときに もらった 刀 か' 装備 さ 
れ てない!？  RPGf 刀 心 者で ありながら、 取説 
読まずに ゲームを 始める ことで 有名な B 型の 
オイ ラは、 丸腰で 敵に 向かって いったの だ。 
「くっ そ〜 ぅ。 もう 負けない ぞう！」 

そして 気が付けば 足の指は グーに なり、 口 
はだら しなく 半開き、 室内に ひびく 叫び。 
「やっ、 やめて ぇっ！」 

「ああ っ 、もう っ っ！」 

「だめ ぇッッ ！ ! 」 

声 だけ 聞けば H ビデオの よう。 

しかしながら、 オイ ラは 自力で エンデ ィン 
グを 見た RPG は ひとつ もなかった りする。 ち 
ょっと 2 〜 3 日 やらないで 置いて おく とすっ 
かり 気分が 萎え ちゃって、 それまで 完璧に 覚 
えていた ダン ジョンの 道順 も あやふや、 聞い 
た も すっかり 記憶 層 か ら 抜けて しまう。 
人 かやって ると ころ を 見て たり はす るんだ け 
どね 0 でも それ だと 断片的に しか その ゲーム 
世界を 体験で きない ワケ。 だから、 長い 長い 
ダン ジョンを 抜けても、 すん げ一 強い 敵を 倒 
しても、 「ふ〜 ん、 すごい ね 一」 程度。 

やられても、 やられても 向かって いき、 最 
後の 大 ボス を 倒 した 瞬間 世界は 光に 包まれ > 


ALIV  O^flVS 


RPG 創 世紀 


ぼくが RPG を 愛せ なくなった わけ 手 塚- 郎 


ぼく は 最近の RPG が 好きでは ない。 

ぼく が 愛して いるのは 『ウ ィザード リィ』 
や 『ローグ』 であり、 『ファン タ ジー』 なので あ 
る。 国産の RPG では 『ティル •ナ •ノー グ』 だ 
け しか 愛せなかった。 

どう して 最近の RPG に 魅力を 感じない の 
かと 考えてみれば、 それは グラフィック や 音 
楽が 必要 以上に 前面に 押 し 出されて いるから 
に ほかなら ない。 

見た 感じは 『ドラ クエ』 のく せに、 イベント 
となると ア ド ベンチャー ゲーム も 顔負けの グ 
ラフィック 画面 か f 表示され^ アニメーション 
する。 一番 嫌いな のか'  これ/ご。 いけない、 
とは 言わない。 こういった ものが 好きな 人 も 
いるた^) う 力 ゝら。 でも、 くは 嫌いた、 RPG 
とは' 想像す る ことを 楽しむ もの" という 古い 
考えを いまた 持って いる ぼくは、 だから イメ 


ー ジを押 し 付けられ るのは 好まない。 

音楽に しても 同様 0 困った ことに、 どこが 
RPGO 曲なん だ、 と 頭を ひねりた くなる よう 
な ものが 多すぎる。 ノ リ さえ 良ければ いいの 
だろう か。 何 かが 違う 気がする。 

いまの ゲームは （RPG に 限らず) AV コン 
ブレック スの 塊に 見える。 、、ゲームは 芸術な の 
か" といっ たお 題で 討論す る ゲーム 雑誌 も あ 
る けれど、 ぼく 個人は、 （現時点では) ゲーム 
は 芸術では ない と 思って いる。 

文字が 表示で きる から 小説を、 絵 か 動かせ 
るから 映画を、 音が 出せる から 音楽を 凌駕で 
きる とは、 メ ーカ ーの 思し 、上がり も 甚だしい。 
確かに 可能性と しては ゼロではないだろう け 
れ ど、 ゲームと それらの ものと を 区^し ない 
ことには、 いま 以上の 進歩は ないように 感じ 
る。 ゲームなら ではの 可能 注を もっと 追求す 


いままで 通って き た 町 や 村の 人々 は 心 か ら英 
雄を 讚え、 この 苦しい 旅を 共に してきた 仲間 
たちは それぞれの 場所へ 帰って いき ••… •、そ 
して 静かに スタ ッ フロールが 流れる。 

. •ハア •.… •、 よかった ••… .〇」 

- っん、 っん、 よかった ね 0 

rmt 感 gr する よ。 やる？」 

- あ〜、 でも ぉ . *〇 

「毎日ち ょ っ とずっ やれば いい じ ゃん。 J 
そう ス か？ じゃあ ..… -〇 


上げ か 簡単で、 お遊びが たくさんは いってて、 
でも ストーリーは きちんと してて、 最後は 怒 
濤の ごとき 感動が 押し寄せる ような、 そんな 

RPG . どっかで 作って く れ ません か。 

- あ？ 『そんな 奴は テトリスで もやって 

ろ？』 ど〜 も失ネ ししました〜。 


その ソフト (封 貴 まれた まま 忘れ去られる. 

最近は いま ま で 出た モ ノをさ 
らに複 練に、 ぐれい ど あ っぷさ 
せた モノ ばかり。 そり ゃあ 進歩 
しなけ りゃ 次を 出す 意味がない 
っての も 分かる けど、 そうする 
とます ます RPG って もんから 
遠ざかって しまう わけ。 「数年 前 
の 名作と 呼ばれた モノを やれば 
いい じ ゃない か」 とお っ しゃる 
貴兄！ それには 必ず 復活の 
呪文" などと いった、 気の 遠くな 
るよう な ハ ° スワ ー ド か •ついて ま 
わるんで すよ。 

た、 から ぁ、 ノ 、ヘンク アッフ 機會巨 
がつ いてて、 短時間で も お 手軽 
に 楽しめて、 めん どくさい 呪文 
や ダン ジョ ンが なくて、 レベル 


癱 よろず 春。 ゲー 厶ドッ ター。 『特殊 部 
隊 VAG』、 r スーパー リアル マージ ヤ 
ン』 などの 製作に、 R-KOS の 名前で 関 
与する。 まんが も 描く、 自称なんでも 崖。 


ふ 抑!^ 

令侉衫 ち… 


べきであろう。 そんな 簡単に 総合芸術が 作り 
上げられる のなら、 何の 苦労 もない。 

話 7&ヾ それて しまった。 要は イメージを 押し 
付けられる のか 嫌 だから、 最近の RPG が 好き 
ではない、 と 言いたかった のた*。 

、、いかにも！ "という 感じの グラフ ィ ックを 
入れたり 音楽を 鳴らせば、 確かに 多くの ユー 
ザ ーを 獲得す る ことは できる だろう。 しかし, 
何故 そこまで ユーザーに 媚びる のか。 媚びる 
とは、 難易度を 下げる とか、 遊び やすくす る 
とかの 「腰を 低く する」 とは 明らかに 違う も 
のた； >  i 荒行1 と 一言て  1 斉 ませる こと もで きる け 
れ ど、 その 多くの場合は 「売る ための 手段」 で 
しかない。 内容に 自信がない から。 そう、 ゲ 
-ムを 創る ことは 商売な の だ。 

昔に 比べて、 職人 肌の ゲーム メーカーが' 少 
なく なった こと を 痛感す る。 あの 頃は 内容で 
勝負して し 、た。 考えて みれ (尤、 昔の ゲームの 方 
か' よ っ ほ。 ど 芸術に 近かった よう な 気 か •する。 

一体、 何が 変わって しまったの だろう。 思 
い 付く のは ハー ドの 進歩た。 ディスク が 普及 
し、 グラフィック は 細か くな り、 音源が 強^ 
された。 （3： くにして みれば、 功罪 相半ばする 
とは、 この こ とだ。 AVKi 系の 性能が 中途半端 
に アップされ たがために、 パソコンは コン プ 
レックスに Pfi って しまった。 

NEC の マイコン、 TK80 の 頃から コン ピュ 
一夕 ー ゲームを 見て きた (丈く は 知っている。 
当時は、 ゲームを 芸術 だと 言う 人間は いなか 
った。 文字 か 表示で きる から 小説を 凌駕で き 
るな どと 言い出す 人 もい なかった。 

ハー ドが RPG を 変えて しまった 0 残念な が 
らい まの RPG を ぼく は 愛せない。 遊びでは つ 
き あえても、 溺れたり はしない。 だから、 ぼ 
く が (ハ。 ソ コンに 比べて） 制限の 多い ファ ミ 
コンな どの RPG に 心変わり したのは、 むしろ 
当然の こ とだった。 仕方がない、 残念 だけどね 0 


m  ^ 


も う バソコ ンの ゲー ムメ ーカ ーには 昔気暫  tetm 


の 職人が いな レ 、のだろう か。 n 念る よう なゲ 
ムで 遊びたい の だよ。 夢にまで 出て くるよう 
な ゲームが 欲しい の だよ。 

アート ディ ンクが RPG を 出さない もの か、 
と 心から 思う。 そうしたら、 昔の ように 徹夜 
して 遊 {丈う と 思って いる。 


•手 塚 一郎。 ゲーム ライター、 小説家。 
間もなく  3 冊 目の 著書 『弦奏 王』 が 発売 
される。 UWF と 藤 原 喜 明を 心から 愛 
する、 大の プロレス フアンで ある。 
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殺され る 側 の 論理  鈴 木 銀 -郎 


例えば、 『コナン』 でも、 あるいは 『スター ウ 
ォー ズ』 でもい い 0 要するに 「冒険 大活 劇」 で、 
ヒーローに バッ タバ ッタ と 倒されて いく 名 も 
ない 「斬られ キャラクター」 について 考えた 
ことがあ るだろう か。 

私は、 ときどき そういう 「斬られ キャラ」 の 
一生を 想像 してし まう ので ある。 

貧しい家 庭 0 幼い ときからの 労働。 反抗と 
家出。 徴兵。 訓練。 初めて もらった 給料。 酒 
場。 酒の 運び 女。 そして、 初めての 戦場。 

彼は、 戦列の 一員と して、 号令の まま 前進 
する。 太鼓の 音。 戦旗が 風で バタ バタい う 音。 
敵の 鬨 （とき） の 声。 次第に 戦列は 乱れる。 ふ 
と 気がつく と、 彼の 前に 見事な 鎧を 着た 敵が 
いる。 敵は 彼より ひとまわりは 大きく、 ロン 
グ ソードは 業物 (わざもの） に 見える。 彼は、 
一瞬 気後れし、 恐 1 布を 覚える 0 次の 瞬間には、 
敵 ニ ヒーローの ロング ソー ドが キラリ と 光り、 
それで 彼の 一生は 終わって しまう ので ある。 

RPG で、 ヒーローが 経験を 積む ためには、 
このよう な 「一生」 が 数え きれない ほどな け 
れ ばなら ない。 

そんな ことを 考える 私が おかしい のか もし 


ゲームの 進行 上 どうして も 仲 魔に したい モ 
ン スターが いて、 そういう 相手には いわれる 
ままに 「宝玉」 なんか も あげてし まう。 その あ 
げく、 「ありがとう。 わたし、 あなたの こと 忘 
れな いわ」 なんて 逃げられて しまう と、 「キシ 
ヨー、 今度 会っ たら テメ ー ぶっ殺 してやる ぞ」 
などと 思って しまう。 

逆に、 「なに かお もしろ いこと ないか しら」 
といわれて、 何も あけず 黙って 近づいて いく 
と、 「あなたみ たいな 人に 初めて 会った わ。 わ 
たし、 あなたと いっしょになる」 なんて こと も 
ある。 いい 気分になる じ ゃないです か。 

『女 ネ申 転生 II』 は、 じつは 3 回 プレーした 〇こ 
の ゲームでは、 劇的に 違う 2 _ の エン デイ 
ング か^) る。 また、 モンスターの 合体に よっ 
て、 より レベルの 高い モンスター をつ くると 
いう 楽しみ も ある。 そういう ことで1 ■ドラ クエ 
IVj より 1 回 多い ブレーと なった の だが、 もし 
会話の 部分が なく 「無益の 殺生」 ばかり だつ 


たら、 3 回 もの プレーには 耐えられなかった 
ことだろう。 

最近では、 シミ ュ レー シ ョンと RPG が 合体 
した 『ファイア ー エンブレム』 も 3 回 プレー 
した。 この ゲームの コンピューター プレーヤ 
一は、 戦略 的な 面では まだ 頭が悪い。 つまり、 
最も 悪い 作戦と される 哪力 の 分散 投入」 を 
やって しまう ので ある。 

しかし、 その 欠点を マップと か、 援軍と か 
でう まく カノ、* 一して いるし、 敵の キャラクタ 
一の 中で 味方に なりたい 者と の 会話が 成立す 
る。 やはり 進イ 匕して いるので ある。 

私は、 本当は シミュレーション ゲーム デ ザ 
イナーで あり、 温めて きた テーマ も ある。 そ 
れ を、 こうした 殺される 側の 論理を 生かして 
ゲーム 化して みたい と、 いま 考えて いると こ 
ろで ある。 

籲鈴木 銀 一郎。 ゲーム デザイナー。 代 
表 作に 『モンスター メーカー (カード ゲ 
一 厶)』 や、 『バル ジ大 作戦 （コン ピュー 
ター •ウォー シミュレーション) j など。 


RPG の 世界 勧 機 I  日 下部 拓海 


れ ない。 しかし、 RPCW 魅力の ひとつが キャ 
ラク ター に対する 「思い 入れ」 にある とした 
ら、 それが 「殺される 側」 の キャラクターに ま 
で 及べば、 もっと おもしろくな るので はない 
だろう か。 

私が デザイン した カー ド ゲームの 『モンス 
ター メーカー 5/ ソフィア 聖 騎士 団』 では、 ザ 
コ キャラで ある オーク 兵 9 人に も、 それぞれ 
名前を つけ、 能力 値 も 変えた。 「オークに みん 
な 名前が つい ていた」 といって 感激して はが 
きをく れた ゲーマー も いたので、 少な くと も 
ひとりは 同じ ことを 感じて く れる 人が いる わ 
けだ。 

『ドラ クエ IV』 は、 文句な しの 大 傑作 （という 
言葉で もま だ 足りない） である。 しかし、 モン 
スタ ー の アンク ル ホ ー ン がヒッ トを 受けて 
「顔が あおざめる」 と、 私は それ以上の 攻撃を 
止めた く なって しまう。 そのせ いか、 2 回目 
に プレーした ときには、 延 々たる 大 殺戮が^ 
象と して 残って しまった。 

そういう 意味では、 『女神 転生 II』 は、 会話 
によって ニュートラルの モンスターを 仲間 
(仲 魔) にで きる という 点が より 進化して いる。 


いまでは ひとりで ゲームセンターに 入り、 
フロアの ど 真ん中に ある 大きな シュー ティン 
グ ゲームの 匡 （き ょう〉 体に タイ トス カート 
でズ カズ カ 乗り込み、 ガーっ と プレーした あ 
と 「あと ちょっとで 4 面だった のに！  j とか 
独り言い いながら 降りて きて、 今度は テープ 
ル ゲーム に 100円 玉を 入れち やって るよう な 


私です が、 一世を 風靡 した フ アミコ ン RPG^ 
3 作 目が 発売され る ころまでは、 ゼビ ウスし か 
やった ことのない 普通の （？） 女の子でした。 

それな のに！ 私を こんな ふう にした のは 
当時 文通して いた 友人 A ! こいつに そその 
かされて やって みた RPG に 思いっきり ハマ 
って しまい、 それからは 新しい 呪文を 覚える 
ことに 喜びを 感じる 毎日。 RPG は 楽しい！ 
私みたい に 反射神経の 無し 、人間で も 楽しめる。 
忙しくても ちょっと ずつ 進められる。 ある 程 
度 頭を 使いながら、 イベントを 楽しみながら、 
それでも 根底 口 流れる 世界観と、 自分で 作り 
出して いる （ような 気にさせ ている） 物語と、 
勝手に 想像 して 思 v 、入れ しちゃう キャラクタ 
一と、 いろんな もので 私を 魅了し、 感動 させ 
て くれる。 そんな RPG が 大^きです。 

だけど、 最近では 「この ゲームが 終わった 
ら 、今度は あれを 買 うんだ！」 という わくわく 
する 苛立ちが なくなりました。 なぜかと いう 
と、 私の場合は 第 1 目的が、、 楽しむ こと" なの 
で、 リアルす ぎて 大変だった り、 凝りす ぎて 
疲れて しまう RPG が 多く なると、 興味を そそ 
るソフ トカ々 く なって いくんです。 


RPG に対する 思い入れ  中 津泰彦 


タイトルを 見て、 ゲーム デザイナー として 
の 己の 血 か'  ぞ わっ、 とさわいで しまったの 
だよ。 それ 程までに RPG が 好きな ので ある。 
「共に 果てても 良い」 といえる ほど だ。 ア クシ 
ョ ン RPG で ボスを 死闘の 果てに 倒した とき 
の 興奮は、 私の 脳を 焼き 尽くさん ばかりで あ 
るし、 正 縮 瑕 RPG のク リ ティカル •ヒットで 
敵を 倒した ときの うれし さと 言ったら ••… 何 
と も 言えない ものが あるの だよ。 

おお、 これでは 戦いの 話 ばかりでは ないか。 
RPG のもう ひとつの 楽しみに ついて も 書か 
ねば ウソ になって しまう。 そう、 イベントで 
ある。 出会いの 楽し さ、 次に 何が 起きる の だ 
ろう？ 次に 誰と 出会える のか？ 考えた だ 
けで、 ゾワ ゾワと 背中に 来る ものが あるでは 
ないか。 RPG で 遊ぶ 楽しみの 多く が この 点に 
ある。 未知との 出会い、 、'センス •オブ •ワンダ 
一" が もたらし てく れる 熱き 感動な の だ。 

ところ か'  である。 いまの RPG の 多くは、 
試練 (多くの 経験) を 経て、 目的 (ボスを 倒す〉 
に 到る という 図式の 冒険 物語を 演じる RPG 
だ 0 そして、 ファンタジー RPG がその 殆どを 
占めて いるので ある。 なぜ、 ファンタジー、 


一番 悲しい のは、 1 作 目は 最高な のに 2 作 
目、 3 作 目になる につれ 疲れる ゲームに なっ 
てし まう こと。 グラフィック 凝る の もい いけ 
ど、 見づ らくなる ほど 凝って ほしくな いし、 
キャラクター もシ ン プルな ほう が 可愛し 、場合 
も ある。 何より せっかく 忙しい 人間で も、 セ 
ーブ しながら 楽しめる はずの ゲームが、 塔の 
攻略に 何時間 も かか っ たりす ると 「どうして 
こう なって しまったんだ 一！」 と 叫びた くな 
ってし まう の (対ム だけで しょうか。 

3D ダン ジ ヨン も、 全力 疾走み たいな ス ピー 
ドで スクロール する 広大な ものより、 歩いて 
いる 感じの ゆっくり めの スクロールで、 小さ 


それ も 中世の 世界に 偏る ので あろ うか？ 人 
の 生きる 世界 や 歴史は、 もっと 幅広い 舞台を 
用意して いるに も かかわ らず である。 

その 多くは、 世界を 作る ことの 難しさ 故、 
ではないだ ろうか？ 世界を 作る。 これは、 
作る 側に とっ て 膨大な エネルギーを 要求す る 
ものである。 それを 避け、 ファンタジーで 作 
る。 つまり、 作る 側の 都合に すぎない のでは 
ないだ ろうか。 

だが、 ファン タ ジー 以外の RPG が 望まれて 
いるの も 事実で ある。 人は 新たなる ものを 求 
めて 止まぬ 者で あるから。 我々 は 考えて 行か 
ねばならない。 新たなる RPG の 姿を。 そし 
て、 この 業界を 目指す 人には、 もっと 自由な 発 
想と 広い 知識が 必要と されて いるの だ。 ファ 
ンタ ジー イコール、 RPG ではない の だから。 

さて、 前の ほうで、 試練を 経て 目的を 達す 
るの が RP(^0 ひとつの 姿 だと 書いた Q だが、 
それだけが RPC^) 姿では 無い はずで ある。 口 
ー ル プレイの 言葉が 示す 通り、 楽しんで 役割 
が 演じられれ^、 それは すべて RPG なの だ。 

英 ^ 隹 として 生ま; fU 人と 出会い、 そして 另 ij 
れて ゆく。 これが RPG^ftS とすれば、 悪と 


入り込めない、 自分が 主人公に なりきれない。 
必ず しも 悪 レ 、かどう かは 分かり ません が、 そ 
のために 悲しい 思いを している 人 もい ると い 
うこと を、 分かって ほしいです … 〇  RPG を 
楽しみたい 人、 頭を 使いたい 人、 難しい のを 
解く のに 命 かけて る 人、 いろんな 人が いるの 
にノ より 凝っ た RPG へ" という 一本道で なく 
て もい いんじゃないでしょう か。 

素晴らしい RPG は 名画 や 名 小説に も 匹敵 
する くらい、 もしくは 自分で 思い描いて 作り 
出して いる ぶん、 受け身 だけの 映画 や 小説よ 
り 心に 残る 場合 も 多いです。 だから これ だけ 
入れ こんじ やう んで すよ ね 0 


して 生まれ^ 邪魔者を 殺し、 王と なる ゲーム 
も 良い はずで ある。 まだまだ 幅を 広げれば、 

シ ミュレ ー シヨ ンやア ド ベンチャー も 仲間に 
属する だろう。 なぜなら、 ひとつの 世界で 役 
割を 演じて いるのは 同じな の だ。 現に、 融合 
し た ゲーム も 出始めて いる の だから。 

未来の RPG と して、 その 世界の 中で なら 自 
由に 主人公 や 目的を 選択で きる ゲーム も 登場 
する だろう。 いますぐ は 出来ない としても、 
少しずつ システムを 変えて ゆきたい と 思って 
いる。 その 前に、 RPG は 二 極 分化して 行く か 
も 知れない。 ストーリ ーが 中心的な ものと イ 
ベン ト か* 中心的な ものに である。 

ストーリーが 中 七 釣な RPG とは、 ドラマと 
いう 流れを 作り、 プレーヤーを うまく 流れに 
乗せて 行く。 そんな 作りの RPG である。 ドラ 
クエ などが この 代表 だ。 私 も、 この 考えでの 
ひとつの 解答と も 言える 作品を 準備中で ある。 
今年 中に お見せ 出来る はずな ので 期待して い 
ただきたい。 

そして、 イ ベン トが 中 七钓な RPG とは、 大 
きな 流れは 用意す るが、 細かな 指示は しない、 
自由な システム である。 それゆえ、 相互関係 
か_ な シナリオを 書こうと すると、 条件が 
多すぎて 破滅して しまう 問題が ある。 プレー 
ヤーの 行動が 特定で きないから だ。 だが、 遠 
くない 未来 0 この ふたつは、 また ひとつと な 
るは ずで ある。 深い ドラマ 性と 自由度の 共存。 
RPG^O 未来が そこに ある。 

そう、 この 世界 (ゲーム） の 歴史は 浅く 未熟 
で、 発展 途上に ある。 常に 試行錯誤を 繰り返 
す、 そんな 状態な の だ。 技術的に も、 クリア 
一す る 問題は 山 ほど ある。 より リアルな 映像、 
登場人物の AI やフ ァジ ーを 応用した 自 然な 
行動 や 会話、 人と 機械を つなぐ 新しい インタ 
ーフ ヱース などなど。 うれしく なって くるで 
はない か、 我々 はま だ、 RPG 世界の 入口を 垣 
間 見た だけな の だから。 

やがて、 RPG は ゲームと いう 境界を 越え、 
アニメ ー シヨ ンや 映画と さ え 一体化して 行く 
であろう。 そこに 待つ ものは、 はたして 偉大 
な 人類の 財産 か、 あるいは 人類を 亡びに 導く 
_ 的な 映像であろう か？ 前者で ある 事を 
願う ばかりで ある。 

•中津 泰彦。 ゲーム デザイナー、 プロ 

グラマー。 MSX 版 「Xakj の プロ クラ 

厶、 『FRAYj の ゲーム デザインと シ 

ナ1 J 才担 当な ど、 マルチに 活躍 中。 


めの もの：^ いい。 敵 キャラの アニメーション 
に 凝る の もい いけど、 とは" T ことかで きな く 
て イラ イラす るなら ないほう か •いい。 かなり 
個人的 感情が 入って います けれども、 ゅっく 
り 進める ところと スピーディーに すると ころ 
と、 より 楽しくなる ように 見極めて いる ゲー 
ムか •少ない よう に 思える の も 事実です。 

せっかく 素晴らしい 世界を 楽しめる はずな 
のに、 ゲーム システムに 気を取られて 世界に 


という わけで、 私は しっかりした 世界観の 
中で 強 v 、主人公が 頑張る、 イラ イラし ない 楽 
しい RPG が 大好きです。 そして これからの 
RPG にも、 多大なる 期 侍を 抱いて います 0 

•日 下部 拓 海。 まんが 家。 ’86 年 「いつか 
秋風の 中で j で デビュー。 代表作は1 ■夕 
暮れ どきの 窓ぎ わで j。 おまじない コミ 
ック で1 "FINE な 彼女 j を 連載 中。 


同 ⑩爵 i 園 画^^ M 安田 均 


いまさら ロール フ 。レイ ング ゲーム？ 

いや、 いまこ そ 口 ー ル プレイ ングゲ ー ム！ 
RPG の 紹介 や 作成 を ここ 10^ば かり 最初 
から 続けて きた こちらと しては、 ''RPG につ 
いて" 何 か 書こうと 思ったら、 上の ふたつの よ 
う な 感想が 同時に 湧いて きた 〇 まあ、 上の'、 
まさら" というのは、 これ だけ コンピューター 
ゲームで も 流行 している RPG について 説明 
めいた ものを 書いても 仕方ない し、 コン ピュ 
ー ター RPG を 遊んだ ことのない 人は、 まず そ 
うした ものを 実際に 遊んで もらったら、 それ 


っ たん 遊んだら その おもしろさには やみつき 
になる はず だから だ (さあ、 まだなら、 います 
ぐ 『ロードス島 己 •コンピューター ゲーム』 
を 買いに 行こう！）。 

で、 あとの、 x いまこ そ" だけれ ども、 これが 
現在の 状況には まさ に びった り だとい う 気が 
する からだ。 コンピューター や ゲーム ブック 
(ちょ っ と 古い か） 、あるし 、は テーブル トークの 
RPG を ちょっと かじって みて、 、'ああ、 こんな 
も のか〃 と 思って るき み。 口 ー ル プレイン グゲ 
ーム というのは、 そんなに 浅い ものでは ない 


の 楽しみは、 実は それから だ。 たとえば、 コ 
ン ピュー ター RPG で 遊ん たサ昜 合、 きみは ほん 
とに その キャラクターに 感情移入して いるか 
い？ うまくいかなく なって、 キャラクター 
か  にかけ たと き、 さっさと リセットを かけ 
ている のじ やない か？ あるいは、 テーブル 
トークの RPG でも、 ゲームの キャラクターは 
自分と いつも 性格が 同じで、 いつも 同じよう 
な プレーヤー 相手と、 同じような ギャグ ばか 
り をと ばして いるの じ やない か？ それとも、 
ゲーム マスターを するとき に、 たいてい 馴れ 
合いで、 ろくに ストーリー も 背景 も 考えて な 
いの じ やない かい？ 

べつに こ ういう 遊び 方が 悪い という わけ じ 


で すべてが わかる のでは ないかと 思う からだ。 
ゲームと いうのは 何でもそう だが、 とくに 
RPG というのは、' 実行が すべて" というと こ 
ろか，) る 0 最初は とつつ きに くそう でも、 い 


の だぞ。 

いまの 日本 だと、 わかりやす くないと ウヶ 
ない というよ うな 状況が あるから、 RPG も 誰 
でも 入り やすく なって いる けれども、 ほんと 


ゃ ない けれど、 たまには ちょっと 真剣に、 ゲ 
ームの 世界 や キャラクター、 戦術なん かも 考 
えてみ よう。 そうすると、 RPG が 本来 持って 
いる、 第 2 の 現実 (セカンダリー •ユニバース 


ある 超 我儘 フレ ーヤー の 独白  佐 藤 陽子 


RPG、 谢き。 

だけど、 どんな もので も RPG と 名前が つけ 
ばい いっても のじゃなくて （うるさ いんです、 
わたし)、 とりあえず 条件を あげてみ ると （も 
う ここで うるさい ヤツと 思って るで しょ）、 い 
ろい ろ ある ぞ。 

①  フィールドを うろう ろで き る こと （オール 
3D ダン ジョンは、 パス！ ）〇 

②  次に 何を すれば い v 、か® まな v 、で ゲームが 
進められる こと。 

といって、 単に 向こうの 作った 「お 話」 を 
言壳 まされて いるよう なの ( ま 嫌 だ。 

④  主人公に 好きな 名前を つけられる こと。 

⑤ 世界 はで きれば 中世 ヨーロッパの ファン タ 
ジー 風 (要するに ド ラク エタ イプね)。 

⑥  キャラは か あいい 2 頭 身が いいな （これ も 
ドラ クエが 代^ね)。 

⑦  そしてな により、 わくわく どきどき させて 
くれて、 楽しく なきゃ や だ！ 

①は まあ、 ファミコンの 場合は そう 問題は 
ない。 とくに オール ダン ジョンを 売りに して 
る ゲームで ない 限りは、 たいか〜、 山に 森に 野 
っ 原に 島なん かが あって （わたしなん かこ 
れ/ ごけで、 もう うっとりし ちゃうの である。 
マップ フエ チ かも しんない …… > 、そこ ここに 
町 や 村 やお 城な どが う まい 具合に 配置され て 
いる、 っ ていう マップ だから。 


けど、 これが パソコンの 世界に なると （あ、 
わたしが ハ ヽノ コンって いう ときは PC-9801 
ね 0 そして わたしの メイン マシンは フ ァミコ 
ン であります) 臟由 断で きなくて、 主な イべ 
ントは ダン ジョンを クリア ーす る こと。 しか 
も 3D だったり する ので、 

「ああ ああ、 お 話は すっ ごく 面白そう なのに。 
くくく  くく …… 」 

と、 なって しまう の だ わ （とはいえ、 マッ ピン 
グっ て 一度は まると 結* 陕^ で、 いく つか や 
り かけた ゲーム も ある。 大体 途中で 何 かに 気 
がう つって そ れっきり になる の だが)。 

② は、 その 昔た ま 一に あった、 「こっ、 この 
謎解きに 一体 どういう 伏線が あったって 言う 
ん だ!？」、 「ここの 壁 か 通れる なんて どうして 
わか るん た' よ！ 」 というよ うな、 単に クリア ー 
に 時間を かけさせる ための トラ ップ に対する 
怒りでは あり ません。 反対に、 「最初っ からど 
こに でも 行け ちゃって、 何から 手を つけて い 
づ たら t 、いのかわ か らな いよ 一ん」 という、 間 
抜けな 悩み を 抱かせる ゲームに 対する 間抜け 
な 苦情な ので ある。 

昔からの RPG ファ ンが 喜ぶ ゲーム （当然^ 
ソ コン） というのは、 まず 自分で 目的を 探して 
歩き回って いく タイプ （らしい)。 それから、 
イベントが いくつ も 用意され ていて、 いくつ 
発見で きる かは プレーヤー 次第、 エンデ イン 


グも 変わり ますって いうの。 いや あ、 これ こ 
そ コンピュータ ー ゲームの 醒醐 味です よって 
感じな の だけど、 これが どうも なじめない。 
無精な わたしには、 シナリオの 手抜きと しか 
思えない ので ある。 ひどい ヤツた'。 

じ ゃ、 本を 読む とか 麵を 観る みたい に 進 
行して いくのが いいの かって 聞かれる と、 そ 
れも いや。 これが ③ね〇 見える ストーリーな 
ん て、 すっ ごく 単! 屯で いいの だ。 その代わり 
シナリオに 力を入れて 欲しい の だ。 構成って 
いうの かしら。 

まず 自分で、 行ける 範囲のと ころを うろう 
ろして 情報を 集めて みて、 目的が 明らかにな 
る。 それが 終わる と、 次の 目的への 暗示に な 

っ ていて . という 風に うま 一く、 うま 一く 

のせて くん なきゃ やなの だ。 それに （y/n)? 
は、 絶対 聞いて 欲しい わ！ たとえ 正解が 決 
まっていて 結局は そちらを 選ぶ しかない とし 
て も、 選択権は 与えて く れ なければ、 「この 主 
人 公は、 自分なん だ _! っ ていう 思し 、入れが そこ 
でしら け ちゃう。 

④の 名前を つけた いってい うの も 感情移入 
したいからで、 で なきゃ 本で も 読んで た 方が 
マシって ことに なって しまう。 これ も ハ。 ソコ 
ン ゲームに 意外に できない のが 多くて 哀しい 0 
もちろん、 パソコン ならではの 機能を 生かし 
て、 漢字まで 使える とっても 嬉しい ゲーム も 
ある （そこ だけ か 利点の よう に 言われる 98 っ 


⑤、 ⑥ は、 完全に 個人的な 趣味 だから おい 
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RPG 創 世紀 


でも バーチャル •リア リ ティーで も、 何とで も 
呼んでくれ〉 の おも しろ さが、 もっと もっと 身 
近に なって きて、 、、rpg って すげ え r と、 も 
う 一度 見直す ことになる はず だ。 

まあ、 急に そうしろ というの も むずかしい 
し、 いつも 真剣では 疲れて しまう。 それに、 
テーブルトークみたい に 多人数で 楽しむ とき 
に、 ひとり だけ 浮く の も 困った もの だ。 だか 
ら、 ときどき ちょっと 気分を 変えて、 自分 だ 
けで も もっと 、世界に あわせて 深く 楽しもう" 
としてみ るの が、 第一歩 かもしれ ない。 この 
特集を 読んだら、 その あたりの コツが つかめ 
ると 思うよ。 


•安田 均。 翻訳家。 ゲーム デザイナ- 


集団の グループ SNE を 主宰。 自ら も 
翻訳、 ゲーム デザイン など、 多彩に 活 
躍 中。 代表作に 『幻夢 年代記 j など。 


といて （全部そう だっての)、 （2X これは いろ 
いろ あ！) ぞ。 ドラ クエ 4  ( とくに トル ネコの 
章) の ダン ジョンの 楽し さ。 ファイナル ファン 
タ ジーの^ のス ピー ド感。 女神 転生 2 の 
怪しい 世界。 あるいは、 敵の 奇妙な 攻装町 
の 人の 笑える リアクション。 あげて いくとき 
”骑 い。 そして、 どんどん 新しい 刺激を 求 
めて いく のた •から、 ブレー ヤーって なんて 我 
儘 (わたし だけ か …… )〇 

ここまで 読み返す と、 なんか ハ。 ソ コン ゲー 
ムを 毛嫌いし てるよう に 見える の だけど、 わ 
たしの 一番 好きな RPG は、 ドラ クエを 入れて 
も なぜか、 98 用の 『INSIDERS』 という ゲー 
ム なんです ね 0 

98 の 内部を クエ ストして いくとい う、 とっ 
て も お 勉強に もなる （？） ス トーリーな ので、 
⑤と⑥ (7) 条件は 満たして いない ものの、 その 
ほかめ ①、 （2l (EX ④、 ⑦ は、 きっちり クリ 
ア ーして いる （注： わたしの^ である)。 た 
だ、 日  1 がか かるのと （ほとんど 毎日、 フ ノレに 
ブレー してても 2 週間 以上 かかった)、 最初が 
ちょっと きつ v 、ので、 なかなか 人:^ ついて き 
て くれない ことが 残念 0 それさえ 気にならな 
いようなら、 絶対の お勧め ゲームなん だけど 
な あ 〇 


•佐 藤 陽子、 まんが 家。 ’80 年に 小学館 
の プチ コミックで デビュー。 代表作は 
『極東 太平 倶楽部 j。 レディー スコ ミッ 
ク や、 パソコン 関係の 仕事で 活躍 中。 


〔二一松 山 


僕が RPG への 思い入れ について 語る と、 ど 
うしても 『ウィ ザ ー ド. リィ 』 が 顔を 出 してし ま 
う。 た、 から、 ここでは あえて 『ウィザード リ 
k ィ』 シリ ーズに 焦点を 当てずに、 昔話を してみ 
ようかと 思う。 

さて、 時代は かれこれ 7 〜 8 年 前に さかの 
ぼる。 当時 高校生だった 僕は、 学校が 所有し 
ていた Apple II  (の コン ハ。 チた' っ たと 記憶し 
ている。 あの 頃の 純正 Apple を 購入 するとな 
ると、 学校の 予算で もよ ほどの 勇気が 要った 
だろう  > を 借り受け、 さ らに Apple を 所有して 
いた 友人から ディスク ドライブを 奪って きて、 
いよい よ 念願の Apple ソ フ トを 自 宅で 腰を 据 
えて プレーす る 態勢に 入って いた。 

楽 しみな ソフトは 山と あった。 『スタ ーブレ 
イザ ー j などの シュー テ イング や、 『ウィ ザ ー 
ド & プリン 七 ス』、 『クランストン マナー』 を 
はじめと する アドベンチャー、 それに 『ロード 
ランナー』 なんて 大ヒッ ト作も あった。 しかし 
何より も 気に かかって いたのは、 当時は ゲー 
ムの 概念 自体 か 謎に 包まれて いた 感の ある、 


口 ー ルプ レイン グ ゲーム なる ジャンルの ソフ 


るまで、 決して 脱出で きない 戦闘 モード。 レ 
ベルが 上がっても 上昇し な v 僻!® 直 0 これが 
上がらない ことには 攻撃 も 当たらな いし、 ろ 
くな 魔法 も 使えない 訳で、 そのためには ゴー 
ルドを 稼いで 地下 世界の 神社に お 布施を しな 
けれ^なら ない。 ところが その ゴールドが 得 


られる 場所は 点在す る ダン ジョ ンの 下層で、 
そこ では 高し 、特 1¢ 値と 強力 な 武器がない とと 
て も 倒せない モンスターと いきなり エン カウ 
ント してし まう。 最低の 能力 値しかない パー 
ティ  ーでは、  逃走 不可能 だけにまず 間違いな 
く 全滅と なる。 ゴールドを 稼ぐ のか* 先 か、 そ 
れと も 特注 値を 上昇させる のが 先 か 一 つま 


卜だっ た 。 

結局 ブレーす る や 否や、 この RPG に ハマり 
込んで しまった 訳 だが、 その ソフトと いうの 
が 『ウイザード リイ j シリーズと、 そして 実は 
もう ひとつ あった。 当時から ウイ ズと RP(^0 
双 壁を なす、 あの シリーズ- 一一 〇 

そう。 『ウル テイ マ j だった の だ。 

さすがに 『I 』 は プレーし ていない ものの 
『II』 と mi』、 とくに 『ウル テイ マ m •エ クソダ 
ス』 はと ことん やり こ ん だ。 1 枚の データ デイ 
スクに 20 人の キャラクターを^ TC きる の だ 
けれど、 それらを すべて 最大の レベル 99、 特 
ttf 直 も 各種 族の MAX まで 育て上げた と 言え 
ば、 あの ゲームを やった 人 には 判って もらえ 
ると 思う。 

いま、 冷静に 考えて みると、 とんでもない 
ゲーム システム 广 どった。 一度 突入した が 最後、 
敵モ ン スタ ー かこち らの パー テ イ •一が 全滅す 


•ベニー 松 山。 ゲーム ライター、 小説 
家。 処女 小説の 『隣り合わせの 灰と 青 
春』 を 経て、 現在は 新作の 『風よ。 龍に 
届いて いるか j を銳意 執筆 中。 


りは、 卵 か ニワト リ かを 選ぶ ような ジレンマ 
に 苛ま れる RPG だっ たの だ。 

それでも、 ハマった 0 隅から隅まで 調^ ま 
くった。 ダン ジョン は 水晶 玉を 使っ て フロア 
マップを 映し出し、 それを こと 細かに 写し 取 
っ た。 田了_ に 至っては、 M を 施した 全景： 
図まで 作った ので ある。 まったく、 若気の 至 
りと いう ものは …… いやいや、 べつに 後悔は 
していない。 それ どころ か、 あの 頃は 確かに 
楽しんで プレーし ていた。 先に 書いた 通り、 
他に も 色々 な Apple ソフトが あった 訳で、 面 
白い と 感じなけれ^ 何も 『ウル ティ マ 111』 にこ 
だ わる 必要はなかった の だから。 

そこで、 考えて みた。 当時、 この 過酷な ゲ 
ーム にの めり 込んだ のは 和 I 故 だろ うか？ 恐 
らく、 その 過酷 さに 疑問を 感じて いなかった 
からでは ないかと、 現在の 僕は 考えて いる。 
バソコ ン ゲームの 攻略 本な ども なかっ た 時代 
で、 マッピングは 自分の 手で やる 以外は なか 
っ たし、 そういった 情報 か フ^って こないた  1 ナ、 
まさに 自分が 先陣を 切って ゲームを 解いて い 
るよう な、 そんな 快感が あった ような 気がす 
る。 そう 言って しまう と、 RPG^O 記事と いう 
自分の 仕事の 一環を 否定す る ことに もな りか 
ねない の だけれ どもね 0 

まとめ。 もしい ま 『ウル ティ マ III』 ガ带 ff 乍と 
して 目の前に あっても、 多分 やらないだろう 
な ぁ 疾)。 やっても 楽しめは しないと 思う。 
そして、 その 理由と いうの か'  昨今の 親切な 
RPG に 慣れて しまったからで はなく、 RPG 
自伸 エンターテイメント 性が 向 _ヒ している 
から 昔の ゲームで (灶 刀 打ちで きない。 そん 
な 理由 だとい いな あ。 

皆さんは、 どう 思います？ 
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ド フマ 性の 追求が これからの 鍵 鹿 野 司 


僕が 初めて RPGO 存在を 知った のは、 ログ 
イ ンの倉 肝 IJ から 1 年く らい たった 1983 〜 8 俾 
ころ か 0 当時は、 アドベンチャー ゲームと か 
シミ ュ レー ショ ン ゲーム （大戦 略みたい なウ 
ォー •シミュレーションじゃなくて、 もっと 
広い 意味での シミ ュ レー ショ ン ね） という 言 
葉に ついては、 日本の メディア でもす でに 知 
られ ていたけ ど、 コンピューター RPG はま だ 
紹介され てはいなかった と 思う。 そのと き、 
関西から アル ノ 、♦イトの よう な 形で 招かれて い 
た、 いまの ログインの 長から、 『ウィ ザ ー 
ド リィ 』 ってい う 面白い ゲームが あるよ と教 
えて もらった の/ご。 そして モチ ロン、 こいつ 
には ハマリ まく りました よ。 

WIZ の 面白さは、 一言では ちょっと 表現し 
にくい 0 戦闘の たびに、 モンスターと キャラ 
クタ ーの 能力を 考え、 戦略を 練る ことができ 
て 飽きない こと や、 珍しい アイテムを 探す こ 
と、 あるいは 世界を きれいに マッピング せず 
には いられない お 掃除 感覚と か、 いくつもの 
魅力が ある。 あと キャラクターの 移動を 使っ 
て アイテム を 増殖させる ような テクニックを 


使命を 成し遂げた ゾ という 感じに、 盛り上げ 
るよう になって いたと ころも 良かった ね c こ 
のへん 欧米の RPG はさら っと 終わって、 どう 
も 物足りない。 豪華 エンデ ィングを 持ち込ん 
だのは、 ドラ クエの 最大の _ だろう。 

ただ、 2 大 ファミコン RPG に 数えられる フ 
ァイナ ル ファンタジー に比べる と、 最近の ド 
ラク ヱには ちょっと 不満 か •残るな。 ファ イナ 
ル ファン タ ジーが 良 く なって きている の に 対 
して、 ド ラク エは徐 々に 不満が 多く なって い 
るよう な 気 かする のは、 僕 だけだろう か。 

ドラ クエは 昔から そうだけ ど、 思わせぶ り 
に 振って おいた エピソードが、 結果が わから 
ずに 終わって しまう ことが 非常に 多い。 これ 
がどう も 嫌なん だよ ね 0 たとえば 別れ別れに 
なって いる 恋人 同士に、 離れた 町で 出会って 
も、 相手は どこ どこで 元 ^ に 暮らして いるよ 
と 教えて あげる こと もで きないし、 その後 ふ 


たりは 再び 巡り合った のか どうか、 なんて こ 
とも わからない。 スライム 族に ナミ ナミなら 
ぬ 愛情を 持つ 僕と しては、 ホイ ミ ンは その後 
どう なったん だ！ とか 思っ ちゃう んだ よね 0 
エンターテイメントに 徹する という ポリシー 
が あ るなら、 こういつ サブ スト ー リ ー もし っ 
かり 始末を つけて 欲しい もの だな。 

その 点、 ファイナル ファンタジーは サ ブス 
トーリー もす ベて、 なんらかの 決着を つけて 
いる。 そして、 エンディングでは、 登場した 
すべての キャラクターに、 なかなか ぐっとく 
る 終わり 方を 用意して いるんだ よね Q 
RPG は ゲームと いうより、 ドラマに 近づ 
きつつ あるの だから、 ドラマと しての 完全 1¢ 
を 追求す る ことが、 これから も もっと もっと 
重要になる だろう ね 0 

參鹿野 司。 サイエンス ライター。 科学 
誌 や バソコ ン 誌で 活躍 中。 著書は 『オー 
ルザ ット ウル ト ラ 科学』、 「ウィザード 
リイ V • プレイン グ マニュアル j など。 


仕事の 合异  1 の 架空 せ： 界 める/、、 ん め-力^ 


見つけたり、 スーハ。 ー ビショップを 作る なん 
ていう、 ウラ 技 的な 楽しみ も あるし ね 〇  RPG 
に 一家言 ある 人の 中には、 この種の 楽しみを 
邪道と いう 人 もい るけ ど、 システムの ノくグ や 
仕様を 利用して、 有利に ゲームを 進める 方法 
を 編み出す の も、 コンピューター ゲームの 楽 
しみ 方の ひとつ だと 思う。 

こういう 何 種類 も の 要素が 複合す る ことで、 
WIZ の 面白さ は 作 られ ている のだろう けど、 
ただいちばん 肝心な のは、 やっぱり ゲーム バ 
ランスの 良さ、 リズム 感の 良さに ある。 この 
本質は、 いまの RPG のように、 イ ベン ト 表現 
や、 絵 や 音の 表現な どの 技術 か 進んだ も ので 
も、 まったく 変わって いない。 緩急の リズム 
のつ け 方が、 やっぱり ゲームの 面白さの 最大 
の 要因なん た' よね 0 

この 点で 成功した 日本の RPG は、 いうまで 
もな く ドラ クエ だ。 最初の ドラ クエ は、 WIZ 
と ウル ティ マと いう 2 大 RPG の 良い ところ 
をう まく ミックスした Tlf けの、 いかにも 日本 
的な、 オリジナリティーに 欠ける 作品だった。 
でも、 とにかく バランス だけは 攤に 良かっ 
た。 これは シリーズ 中で も 最高ので きでは な 
いかな 0 そしてもう ひとつ、 エンディング か*、 


いまで こそ ほとんど、 \ ゲーム おたく" と 化 
している わたしです が、 数年 前までは 自分の 
麵 音痴と 反射神経の ばかさ 加減を 熟知して 
いるか 做に、 ''コンピューター •ゲーム" なん 
て 一生 縁が な v 、だろうと は思っ てました。 

ゲーム 道に 連れ こ んで くれたき っ かけは 力 
バー •イラスト を 担当 した 『The  Castle』 で、 
泥沼には めて く た' さった のは、 今回の 主題で 
ある RPG^O 数々。 先に あげた 反射 ネ幡の 鈍 さ 
が 災いして、 アクション、 シュー ティングに 
見切りを つけ、 物事を 数学的に 整理して 考え 
る こと も 苦手 だったり して （テト リスで 窓の 
いっぱい ついた 積木の 家を つく っ ちゃう 奴 c 
ド ラク エ III の 倉庫番す ら 攻略 本な しには でき 
なかった 奴、 と 言えば わかっても ら える？）、 
コンピューター 買った ものの やる ものか^ t い 
じ ゃない …… と 泣いて いたと き、 一筋の 光明 
を 与えて く れ たのは RPG でした。 

なん たって、 侍って て くれる じゃ ない の。 
「魔物が 出た よ 一ん、 さてさて どうす るの かな 
あ？」 という 表示が 出た まま、 わたしが のろの 
ろと 「え 一と、 戦士は 戦って、 次の あんた も 戦 
うのよ。 そんで もって、 坊主、 あんた はね 先 
頭の 戦ち やん の 怪我を 癒して と。 まほ 一つ か 


いさんは、 呪文 どのくらい 残って るかな 一？ 
おっ、 けっこう あるじ やん。 じ や、 ここは 景 
気よ く 派手に 炎を とばし ちゃおう 」 とか 打ち 
込む。 途中で 気を 変えて やり直す。 P 日 1 違える。 
その あいだず 一っ と 魔物は 侍って てく れ る。 
間違えたり、 並び 替えたり、 武器を 持ち 替え 
たり いろんな ことを する あいだ、 文句 もい わ 
ずた だ 侍って る。 

「いいやっ だな あ」 

な 一ん て 思、 ったり して。 でも、 つぎの 瞬間 殺 
されて、 ぼ 一 ぜんと したり もす るので すが。 
しっ かりと シナ リ オ か^: 定 されて る ゲーム 


RPG 創 世紀 


择 くの 中の RPG 


指す もので あり、 ライフワーク ともいうべき - / 
A  目標 だと 自分を 戒めて いる。 

#  この 原稿の 依頼を 受けた のは、 奇しくも ス .. 


RPG というのは、 意訳 すれば 『疑似 体験 遊 
戯』 とで も 言うべき 物^ f ろうか。 『ちゃんばら 
ゴッ コ』、 『お医者さん ゴ ッコ』 など、 いわゆる 
『ゴ ッコ 目 当す る もの だと 思えば、 一番 近 
いイ メー ジを 持つ こ とかで き るだろう。 

ところが 現在 RPG は、 様々 なジャ ン ルに 細 
分化され てし まっている。 いったい どの RPG 
のこと を 言って いるの か、 ちょっと 聞いた だ 
けでは わか ら ない ことが 多く なった。 ボード 
RPG なのか コンピューター RPG なのか、 は 
たまた リ アル RPG なのか ••… .〇 〖丈く は コンビ 
ュー ター •ゲーム デザイナー であり、 ボード 
ゲームの デザイ ン に関しては 素人に 過ぎない。 
だから この 話は、 コンピューター RPG に 限定 
した こと た<  と _ して 欲しい 0 
そもそも 小説 や 映 風 演劇 や TV な どの あ 
ら ゆる 視聴覚 体験 メディアは、 押 並べて 観客 
に 『ゴ ッコ 』の_ 未を _ してきた。 しかし 
それは、 あくまて 一方通行の 提供に 過ぎず、 
観客は 唯 ひと つ 想像力 という 武器を 片手に、 
それにたち 向かわ ざるを 得なかった。 

だけど それ も、 RPG システムが 確立され る 
までの こと だ。 RPG^O 基本 姿勢は、 観客み ず 
から 参加す る ことに ある。 参加し なければ、 
ほとんどの 楽しみは スポイルされ てし まう。 
指を く わえ て 見守る も どかし さを、 だれが 満 
足で きる だろう か？ 提供され た 舞台 設定の 
中で、 思 いっきり 自己を 表現す る 一 この こ 
とこ そ 本当の RPG の醒觸 味なの だ。 

コンピューター RPG^O#®： は、 何と いって 
も ひとりで 遊ぶ ことかで きる ことに ある。 ブ 


ッ ク型ア ド ベンチャー でも ひと りで プレーで 
きる が、 パソコン や 家庭 用 ゲーム 機で 体験で 
きる RPG に比べれば、 やはり ユーザーは 限ら 
れて くる。 そして ひとりで 遊ぶ という ことは、 
限りなく 自由に 時間を 使える という ことなの 
だ。 f 交 頭で きる ひとり だけの 時間 を 持つ とい 
うのは、 いまの 世の中で (封 目 当に 裕福な 状態 
と言える。 た' からこ そ、 本来は 子供 向けに つ 
く られ たはず の RPG にも、 いい 歳 こいた おと 
ながの めりこむ ことになる。 これは シ ミュレ 
ー ション にも 言える こと だが、 RPG^O 魔力を 
端的 (讀 わして いる 良い 例 だと 思う。 

コンピューター RPG は、 今後 も 多 極 的に 分 
イ 匕して いくこと だろう。 アニメ や 音楽を 
した もの や、 超 難解な もの 一 かつて アドべ 
ン チャー ゲーム かブ: どった 道を、 忠実に 踏襲 
すると 思う。 ただ 【3： くの 作る RPG は、 基本に 
たち 返る ことを 目指したい。 リアルな 舞台を 
提供して、 貴重な ユーザーの ひとときを、 そ 
の 世界の 住民に な りきって もらう ために 全力 
を 尽くそうと 思って いる。 ただ リアルとは 言 
っても、 グラフィックが 写実的 だと か キャラ 
の 動きが スムーズ だと か、 そんな 枝葉末節な 
ことを 言って いるので はない。 もっと 根本 6 勺 
な リアル 感、 言い かえれは 現実に 近い 存在 感 
が 欲しい の だ。 

ゲーム 世界の 中に も 生活が あり、 人々 の 喜 
怒 哀楽が あり、 そして 時の 流れと 歴史が 存4 
する。 ブレー ヤーは 異邦人と して 迎えら れ> 
さまざまな トラ フフ レを _ し、 やかて そこへ 
溶け こんでいく。 そんな RPG こそが ぼく の 目 


ー ファ ミ版ガ デュ リ ンの ラスト. スパート 真 
っ 最中だった。 ボロボ ロにな り ながら ゲーム 
バランスを 取る ために、 無数の データ 群と 格 
闘して いた 0 果たして この ゲームは、 ユーザ 
一に 受け いれられ るだろう か、 スーファミと 
いう 新しい メディアに しては、 マニアック 過 
ぎないだろう か 〇 

それは 理想の ゲーム を 作る という 願望と、 
ユーザーに 受け いれても らいたい という 一般 
性 重視との 戦いだった。 もちろん、 自分の 理 
想と  一 が 重複す る こと か m 想 的な の だが、 
そのと おりに ならない のか it の 中と 言う もの 
らしい。 かく して、 不眠不休の 時は いやおう 
なく 過ぎて 行った。 

そして。 

でき 上がった ものが、 手元に ある。 ぼくは 
この 作品の 出来に 満足して いる。 自分の 好み 
を 完全に 反映した とは 思って いないが、 こと 
家庭 用 ゲーム 機の 作品 だと 割り きって 言えば、 
ほ (ま 完全に 満足で きた。 

ぼく の RPG の 理想 —— その 片鱗が、 この ゲ 
ーム には 込められ ている。 言葉で いうより、 
プレー して 頂く こ とが 一番 だ 0  MSX® ディ 
ガンの 魔 石を デザイン してから、 すでに 数年 
が 過ぎさった。 システムは 確実に 進化し、 その 
結果、 新たな 世界を 構築で きたと 思って いる。 

•羅 門祐 人。 ゲーム デザイナー、 小説 
家 。代表作は 『リグ ラス j、 『ディ ガンの 
魔 石』 など。 スーパー ファミコン 版 『ガ 
デュ リ ン j の 原作/総監督を 務める。 


だと 本を 読む ように、 ダン ジョン だけあって 
自由に ほっ つき 歩く ゲーム だと 自分で 物 If を 
書く ように。 ぼ 一っと そういう ゲームを やっ 
てると、 映画の よう 象と 声か调 こえて く 
る 気カ ヾ します。 

RPCW 世界 設定が、 たいてい ファンタジー 
っぽ いのも 嬉しい。 なん たって 「魔法使い、 好 
き 好き 大好き 人間」 な もので、 、魔法使い 〃と 
か" nt 遊 詩人" なんて キャラクタ ーが 出て く 
る だけで ド キドキ してし まう。 

「あたらしい 呪文を 覚えた っ！」 

なんてと きめく 表示で しょう。 

もう ひとつ 大好きな のは、 いな^ ^ら にして 
できる 旅と、 物の 売り 買いた— つたり して。 


あとは ね、 なん たって'^ い 物"。 これが ま 
た 大好き。 ダン ジョンは いい わよ ねえ。 食べ 
る 物から 着る 物まで なんでも 落っこち てる。 
拾え るった け拾っ て 手一杯 持てる だけ 持って、 
重みに あえぎながら パーティーを 歩かせて る 
気がする。 単に ヶ チな だけと ゆう 気 もす るけ 
ど、 現代人に 失われが ちな 節約の 美徳を ここ 
で 実践し てるのよ、 わた し(九 うん うん。 

とかいう 学習を しつつ、 仕事の 合間に (ゲー 
ムの 合間に 仕事を している という 節 も あるが 

. ) コントローラー や マウスを 握り、 四角い 

画面に 描かれた 狭く て 広い 架空 世界を 旅す 
ると き、 わたしは とても 幸せになる。 謎を 解 
くより、 究極の 敵と戦う より、 ふらふら 歩い 


て そこそこの モンスターを 懲ら しめて レべ ノレ 
を 上げ、 初めて 訪れた 街の 酒場で 一杯 やって 
か ら 戦利品を 売っ て 新い 、装備を 買し 、整え、 
宿屋の 美味ぃ 飯に 舌鼓を うって ふか ふかの ベ 
ッドで 眠る 生活、 そうぃう のが 好きだな あ。 

旅行が 好きだけ ど、 仕事の おかげで どこに 
も 行けなぃ わたしの、 もしかすると 旅の かわ 
りが RPG なのか も しれなぃ。 

ただの 現実 逃避じゃなくて ね 0 

•める へんめ 一 か 一。 まんが 家。 デビ 
ュ ー作は 『三日月の 夢を さがして j。 代 
表 作に 『夢 狩人 j、 『星 降る 森の リ ト ル 魔 
女』 など。 雑誌 ウォーロックで 連載 中 0 
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「あなたは しにました」 と言われて  川 又 千秋 


その 罠に 落ち たのであった。 

「あなたは しに ま した」 と言われて —— 僕の 
眼には、 巨大な 竜の ウ ロコが ビタリ と 張りつ 
いてし まった ので ある。 

こんな こ とが あってい いの か!？ 

さ らに - 

唐突な 死の 宣告に 続いて 与え られ たのは、 
通常の 言語 感覚を _で する がごと き 呪われ 
た 文字列であった 0 

たとえば …… 「なし やつ か ぢた ゆわ ふか 
だ ベ うすおね やお わ」 などと いう 破壊的 
な 音の 組み合わせは、 これまで、 どれほどの 
狂気に 蝕まれた 詩人 も、 決して 創り 出して こ 
なかった 種類の ものであった。 ああ！ 

そんな、 恐るべき ふたっの^ が、 僕を 見 
舞った。 ファミコン •ゲーム 『ドラゴン ク エス 
卜』 は、 とりあえず、 そのような ものと して、 
僕を 襲い、 打ちのめ したので ある。 

興奮 冷め やらぬ まま、 僕は、 「あなたは しに 
ま した」 という メ ッ セージを タイ トルと した 
短篇を 書き、 また、 同様の コンセプトに 基づ 
く コラージュ 漫画 （『ねじ 式ク エス ト』） を 仕 
上げた （ともに 新潮 文庫8 ■あなたは しに まし 
た』 戸 細 。 

小説 『あなたは しにました』 は、 その後、 日 
本文 藝家 協会 編の 年刊 ア ン ソロ ジー 嘴 代の 
小説 1988』 にも 収録され たの だが、 それに 付 
された 編者の 解説は、 これ また、 筆者を 驚愕 
させる に 充分であった。 

「 朝起きてから 会社へ 出かけ、 たのまれ 
た 仕事を つぎつぎに こなしながら、 そのたび 
に 何 かを 谢尺 し、 罠に かからな いように 全力 
獅 しなければ ならない サ ラリ ー マンの 生活 
を パロ ディーとして まとめて おり、 いかにも 
現代的な 作品 …… 」 だって 0 

ムムム …… まいって しまう ので ある。 

V かに も 現代的な 作品" だった ことは、 とり 
あえず 間違いな かろうが、 サ ラリ ー マン 生活 
の パロディーを 意図して まとめた つもりは サ 
ラサ ラな く、 単なる 『ドラ タエ』 の パロディー 
/どった んた 'よね、  アレ (丸 
で、 思い出した けれど、 昔、 ある 賞の 最終 
選考に、 コンピューター RPOf 乍 品が ノミ ネー 
卜で 上がって きた ことがある。 ところ か'  年 
配 者の 多い 選考 委員、 「そう 言 や、 息子が、 そ 
ん なの やつ てた っ け で、 ゲーム 機には 触 


ったこと もない という 方々 が、 大半。 その 作 
品は、 席上、 ほとんど f 線され る こと もない 
まま 消えて いった …… という。 

ま、 世の中、 そんな もの だ。 

それは、 さておき —— 

いわゆる、 ロール プレイン グ という ものが、 
演摩 研^ 式 による 精 ネ__ 一手 法と して 提唱 
され、 発展して きた 梅 fct: である ことは、 皆^ 
ご存じの 通り。 

自由 かつ 安全な 架空 世界を 設定し、 その 舞 
台 上で、 あり 得ざる、' 自分" を丨寅 じる ことによ 
り、 ブレー ヤーは、 日常の 中で 気付けな かっ 
た 新しい 自我を 発見したり、 危機を 克服す る 
ための ポジ ティ ブな 自発 注を 開発したり でき 
る、 とされる。 

さらに、 この 療法を^ r ブ ける 交 力果の ひと 
つに、 "テ レ tele" と 称される 奥罙い 交流 感覚 
が あり、 その 中で、 プレーヤーは 母親に 抱か 


れ ていた 時代を 思い返す よう な 愉悦に 浸る こ 
とさえ あると いう。 

さて 一 


微かな 電子の ぬく もりに 抱か 扎 パ ラグ ラ 
フの 荒野を 旅する 我々 は、 剣を ふるい、 呪文 
を 唱え、 ついには 力尽きて、 「あなたは しに ま 
した」 と 宣告され る。 

そこで …… 我々 は、 死に よって 自分を 取り 
も どす。 その 死に 至る までに 消費され た 時間 
の 長さを 思、 い 返し、 ‘糜 然とな りな か •らも、 再 
び、 その 世界に'' 自発的〃 に していく。 

確かに、 コンピューター RPG は 自我 発見の 
ための またとない メディアに 違いない。 もっ 
とも、 そこでの v 発見" は、 多くの場合、 我々 
の精ネ 申を、 決して 治療して くれる ものと (尤 S、 
えない の だが……。 


•川 又 千秋。 SF 作家、 SF 評論家。 代 
表 作に1 ■幻 詩 狩り j が ある。 著書の 『火星 
甲殻 団』 を もとにした、 コンピューター 
ゲームが 間もなく 完成す る。 


RPG につ 《て 


三田浩 


RPG とは 何 か？  コンピューター ゲーム 
に 限り、 RPG という ジャンルに 分類され る も 
のを 見て 単純に 言い切って しまう と、 「アドべ 
ン チャー ゲームに、 戦闘を 加えた もの」 であ 
る。 キャラクターに 特性 値 や レベルが あるの 
も、 戦闘が あるから こそ 意味が あるの だ。 だ 
から、 RPG^ 面白さ を 決める のは〜 謎解き" と 
” 戦闘" である。 その ふたつの うち、 どちら か f 
RPG に とって 重要 かとい う と 戦闘の 方 だ。 

謎解き 力ゞ ほとんどなくても RPG は 作れる。 
たとえば、 WIZ の シナリオ 1 とか、 ROGUE 
とかね 0 しかし、 麵 がなくて 謎解き だけな 
ら、 それは アドベンチャー ゲームと 呼ばれる 
もので しかない。 そういう わけで、 RPG とし 
て 面白い ものを 作ろうと 思ったら、 まず 戦闘 
を t 、かに 面白 くす るかと いう こと か 胃に な 
る。 もっとも、 ''RPG 〃という ジャンル 分けに 
こだわらない のなら、 こんな ことは どうで も 
いいこと だろう。 しかし、 RPG^> 格好を して 
いるのに、 戦闘 か 面白くなかったり、 かった 
るいと あまり やる 気は 起きない。 

しかし、 戦闘が 重要 だとい うのは、 コンビ 
ュー ター RPG には あてはま るか'  テ ー フフ レト 
ーク RPG^) ように、 、、ロール プレイ ング "とい 


うこと を メインに 考える と、 少し 話は 変わっ 
てく るよう な 気がする。 ここで'^ ゝ する" と 
言った のは、 僕 自身 テーブルトーク RPG が ど 
ういう もの かは 知っていても、 実際に やった 
ことがない からな の だ。 やって みた 方 力' ^ 良い 
と は ©う の だが、 皆の 前で 多少 演技 しないと 
いけない ことな どから、 ちょっと 恥、 すかしく 
てし りごみ してし まう。 

まあ それは さておき、 、'ロール プレイン グ" 
の" 割を 演じる" という 意味から すれば、 与 
えられた 状況に おいて、 キャラクターが どう 
いう 行動を とる かを 考え、 ゲーム マスターが 
それに 応じた 姓理を するとい う 繰り返しで、 
M に ゲームが 成立 してし まう。 戦闘が なく 
て も 良さそう である。 

さて、 コンピューター RPG に 話を 戻そう。 
いま、 僕が 遊んで みたい なと 思う ソフトは、 
上に 述べた よう に麵か 面白い もの だ。 しか 
も それが、 新しい アイデアを もとにした ユニ 
ークな ものなら なお 良い。 ヒ ころが、 「じゃあ 
自分で 作って みろ」 と言われ ると 結構 悩んで 
しまう。 どう しても WIZ 風に なって しま うん 
だよ ね 0 リアルタイムに すると ダン ジョン マ 
スターに なって しまう し、 ウル ティ マ 風の 戦 


コン ピュー ダ^ RPG の嫩 少な 闊題点 餓洋美 


ロール プレイン グ ゲームと いう ものは、 日 
本では けっこう 誤解され ている。 とくに コン 
ピュー ター ゲームの 世界では、 目的では なく、 
手法と して とらえられす ぎていないだろう か。 
少なくとも、 ぼくは そう 思う。 

どういう 意味 かとい うと、 1 ■ウイザード リ 
イ 』 という ゲーム か* どう いう ふうに とらえら 
れ ている かが ひとつの 例になる。 

ウイザード リイ って どういう ゲーム？ と 
問われたら、 多くの 人が コンピューター RPG 
の 古典と こたえる だろう。 しかし、 ウイ ザ ー 
ド リイ は RPG の シミュレーション という 狙 
いで 作られて いるの だ。 ロール ブレイン グゲ 
ーム のよ うな もの、 を 作ろうと したわけ だ。 
あく まで ソリ テア （ひと り 遊び） と しての 
RPG を 作る、' 試み" の ひとつと して、 コン ピュ 
ー ター RPG が 作ら れ 始めた ことを 忘れて は 
ならない と 思う の だ。 


闘は かった るく て 大嫌い* f し … •- 〇 
ほかの ゲームに 多少 似て いて も 面白けれ^ 
良しと して、 いろんな システムの 良い ところ 
を 組み合わせ、 オリ ジナルの アイ デア をい く 
つか 付け加え ると いう のが 現実的 かも しれな 
い。 でも、 オリジナルを シコ シコ 作る には、 
いまの 仕事 (ゲームボーイ と スーハ。 ーフ アミ 


もちろん この 一例を 盾に とって、 手法と 目 
的が 取り違えられて いると いいはる つもりは 
ない。 ウイザード リイ、 ウル テイ マが 生まれ 
て 10¥。 コンピューター RPG (お 虫自の 道を 歩 
み 始め、 コンピューターで なけれ^ できない 
ゲ ー ム も 生まれて いる。 

だが、 やはり 微妙な 誤解、 若干の 取り違え 
が、 コンピューター ゲームと しての RPG<^ さ 
ら なる 発展を 拒んで レ 、ると 思う の だ 0 
ソリ テアへの こだわり。 画面 表現の 画一 性 0 
テ ー ブル トーク RPG と のつ かず 離れず の微 
妙な 関係 0 これらは、 目に 見える 問題点の ひ 
とつ だ。 その 問題点が それぞれ 矛盾を はらん 
でい ると ころに ま た 問題が ある。 

たとえば、 ソリ テアに こた、 わらず、 マルチ 
フ 。レー イ 匕を _ すると したと き、 テーブル ト 
ーク RPG<^_ に こだわる か、 まったく 新し 
い 形の ゲームを めざす か、 またまた 問題点が 


コンの WIZ) をまず 完成 させない とね 〇 しか 
し、 その あとに 新しい WIZ も 控えて いるし な 
あ … 〇 まあ、 そういう わけで、 自分で 作る 
のは まだ また 诗^ がか か りそう なの だ。 

最後に 新しい WIZ  (BANE  OF  THE 
COSMIC  FORGE) の 話を 少 しだけ しよう。 
ロ グイ ン などで 紹介され たから 知っている 人 
も 多い と 思、 うけ ど、 画面 や システム か* これ ま 
での WIZ とは まったく 変わって しまった。 僕 
も 最初に 見た ときは、 「ゲ ゲッ J という 感じ 
で、 1 日 ほどは やる 気が 起きなかった。 

しかし、 はじめて みると、 やはり 本質 勺に 
は WIZ である。 キャラクターを 作って ノヽ ° ー テ 
ィーを 組んで、 ダン ジョンを マッピング する 0 
そ して 面白い。 睡眠^^か という 日^ f 
1 週間 ほど 続いた くらいで ある。 かと いって、 
「そんなに 面白い のなら、 ぜひ MSX に 移植し 
てく れ」 と言われる とつら い。 turbo R のよう 
に CPU が 速くて メモリ ーが 256 キロバイト 
載って いれば、 なんとかな るかな という 気 も 
する が、 いまのところは 何とも 言えない。 す 
みません (ペコ ペコ）。 

•三 田浩。 アスキー、 パーソナル ソフ 
ト ウェア 事業部 勤務。 『エミー』、 1 ■ボコ 
ス カウ オー ズ ム1 ■ウイザード リイ j シリ 
ーズ などの ゲームを プロデュース 0 


増えて いくの だ。 

コンピューター RPG が 向か うべき 新たな 
地平は まだまだ 見えて こない。 ただ、 いま シ 
ミュ レー シヨ ン ゲームの 世界に 現われた 新し 
い 潮流 （『シム シティ ー』 『ポ ビュ ラス』 など） 
の 影響が、 _ 口 となる 可能 ft は ある。 

それ もま あ、 可能 注の ひとつと いう だけで、 
ほかの 可能 注 も 隠れて いる はず だ。 コン ピュ 
ー ター RPG が 生まれて 1〇¥と 少し。 そろそろ 
新しい 流れが 生まれて 来る とき なのか もしれ 
なぃ 0 

ひとりの プレーヤー として、 ^ くは それを 
望む。 

まあ、 それまで にやる ことは いっぱい ある 
から、 いいんだ けどね 0 新しい ウィザード リ 
ィも 早く プレーし たいし、 『BURAI』 以降の 
飯 島 健 男さん の 仕事に も 注目したい。 安田 均 
さ ん 率いる グループ SNE の 動向は やはり 
RPG 界の 台風の目 といえるし、 カー ド ゲーム 
の 隆盛 か ら 新しい 流れが 生み出 される 可能 注 
も ある。 もちろん、 RPG —筋の 日本 ファルコ 
ムが 次に 何を やる かも 気になる。 

こう して 書く と、 大幅な 進歩なん てなくて 
も 十分 楽しい よう だけど、 感じた までをち ょ 
っと 書いて みました。 反論を 待って います。 

•宮 野洋 美。 MSX マガジン 編集長を 
務める かたわら、 闩 PG 関連 書籍の 編 
集を 手掛けて いる。 『ウィザード リィ j 
と シュー テイ ング ゲームが 趣味と か。 


…… と、 いう わけで、 17人が語る17の(^6論 
はこれ で 終了。 それと 同時に、 20 ページに わ 
たった今 回の RPG 特集 も 幕を 閉じる。 それ ぞ 
れが RPG と 深い 関わり を 持つ 人々 の 意見は、 
かなら ず や ポク たちの 心の中に イメージ する 
RPG と、 さまざま な 形で 結びつ いてく る こと 
だろう。 そ して、 そんな RPG の イメージを 心に 
描きつつ、 ポクたち は コンピューターが 作り 
出す 世界を 演じて いきたい。 

テープ ノレ トークに はじまり、 コンピュータ 
ー ゲームと して 発展して きた RPG は、 いまや 
一応の 完成の 時期を 迎えて いる。 それが、 こ 
れ からどう 変わって いくの か。 結果を 知る た 
めには、 まだ 何年 かの 時を 経なければ ならな 
いだろう。 しかし、 RPG という ものが、 

を 迎えて いる ことは 事実 だ。 『真 *RPG 創世 
紀 上 いま、 RPG は 新しい 時代へ と 突入し よう 
としてい るの だ。 


■SUS の Aisf 戦記 


第 3 話 死闘！ 魔の PCM 機 


ポクの 連載 も 3 力 月 目。 ターボ パワー さく 裂の A 1 ST と 
も、 だいぶ 気心が 知れて 吉 た。 そこで 今回は一 大 奮起し 
て、 未知なる 機能で ある PCM に 挑戦して みようと 思う。 
MSX とは 長い 付き合いの ボク も、 コンピューターを 喋 
らせ るのは 初めての 体験。 さて、 うまく いくかな 7 


MSX で 確定申告 

声優の 仕事は アニメ だけ じ ゃな 
い。 ミ 羊 画、 ラジオ ドラマ、 カセッ 
ト ドラマ、 テレビ CM、 ラジオ CM、 
情報 番組から 求人 用 ビデオな どの 
ナレーション、 人形劇 ミュー ジカ 
ル、 DJ。 人に よっては、 さらに 歌 
や サイン 会、 司会、 講演、 雑誌 取 
材、 座談会、 養成 所の 講師、 原稿 
書きな ども 加わる。 

こ の ページに 掲載し た 写真は、 
ポクに とって は 本業で あ る アニメ 


分で いうの も 何 だけど、 なかなか 
真剣 な 表 清で 取り 組んで し 、るで し 
ょ。 大切な 仕事 だから、 ついつ い 
力 も 入って しまう の だ。 

でもって、 声優と しての 仕事以 
外に、 ポクには もう ひとつ 大事な 
仕事が ある。 それが 税金の 確定 申 
告。 年度 末と もなる と、 個人 商店 
や 自由業の 人は、 みんな 頭を悩ま 
せて いる やつ だ。 そして、 申告の 
必要の な い サラリーマン を 羨んだ 
りす るんだ よね。 

ところ か'  MSX フリークの ポク 


交通費 やら、 研究費 やらの データ 
を 入力す るのは 必要 だけど、 項目 
ごとに 集計したり、 帳簿と して 印 
刷したり は、 みんな MSX か 滴張っ 
て くれる の だ。 これ も 全部 BASIC 
の おかげ！  7 年 も 前に 作った プ 
ログ ラムが、 改良に 改良を 重ねて、 
いま も 立派に 役立って いる。 とく 


イク との 距離の ほう が 大事みたい。 
30 センチく らいがい いかな。 仕事 
がら、 無意識の うちに マイクとの 
距離 力 ^ -定 になって しまう。 

音声 データの 編集 作業には、 マ 
ウスが 絶対 使いやすい。 でも、 何 
で 左側に も ジョイスティック 端子 
を 付けて く れな いの？  左利きの 


の アフレコ シーン。 オリ ジナ ルビ 
デオと して 発売され ている 「宇宙 
皇子 j を 収録して いると ころ だ。 自 


は、 当然、 面倒く さい 確定申告な 
どは、 MSX にやら せて いる。 毎日 
家に 帰って から、 その 日に 使った 


に turbo  R になって からと いう も 
の、 計算が 速くて、 なんと 快適な 
ことか！！ 速す ぎて タイ ト ルが 読 


ポクと しては 大いに 不満！  両サ 
イ ドに ひとつず つ あれば、 使い や 
すいんだ けどね。 


♦台本を 片手に マイクに 向かう。 この 日の 役は 皇子 さま、 「宇宙 皇子」 の 主役な の だ。 


め なくなり、 FOR 〜 NEXT ループを 
増やして、 遅く しなければ ならな 
かった ほど だ。 

で、 今回は、 せっかく  turbo R が 
喋 るんだ から、 自作の BASIC プロ 
グラムで^ 用し ない 手は ない。 頑 
張って、 PCMM 能に チヤ レンジし 
てみ ようと 思う。 

まずは、 A1ST 付属の デジ トーク 
ツールを 使う。 内蔵 メニューから 
そのまま 起ち 上げる と、 「メモリー 
不足です、 [gig □キーを 押しな が 
ら 電源 スイッチを 入れて く ださ 
い」 と 怒られて しまった。 夕 M 寸け 
FDD のせいだ。 

録音 開始 音量の レベルは、 静か 
な 部屋なら、 変えても ほとんど 音 
質に 影響は ない。 それよりも、 マ 


文句を いったつ いでに もう ひと 
つ。 キ ー ポ ー ドが セ パレ ー ト じ ゃ 
ないから、 マウスを 転がす スぺ一 
スを 作る にも 一 苦労。 キ ー ボ ー ド 
だけ ちょっと モニターの 上に 置い 
て …… なんて わけには いかない も 
のね。 この あたり、 次の マシン か 
らは ぜひ 改良して ほしいな あ。 せ 
つかく の turbo もったいない 
からね。 


會 デジ トーク ツールで ポクの 声を 録音。 
付属 ソフ トとは 思えない ほど 多 機能 だ。 
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A1ST 奮戦 記 


家計簿が 喋った ぞ 

何だかんだ と 文句を つ けながら 
も、 デジ ト ー クツ ー ルを 試して み 
て 思、 っ たのは、 ソフト 自体は とっ 
て もよ く 出来て いて、 機能 も 十 分 
だとい うこと 0 でも、 ハ ヘンク ノイ 
ズが やっぱり 気になるな。 言葉の 
合間の ノイ ズは 編集 機肯 g で 削除で 
きる けど、 喋って いる 言葉 その も 
のの 音質が 悪 ぃんだ 0 

それじゃ あ、 外 •部 マイクを 使う 
とどう かな？ と、 ライブで 使っ 
ている、 とっておきの シュアーの 
マイクを 引っ張り出して みる。 あ 
れ 〜っ、 あんまり 内蔵 マイクと 変 
わらない な ぁ。 

次は カ セツ トに 録音した ものを、 
音声 出力端子から マイク 端子に つ 
ないで みる。 おっとっ と、 全然 レ 
ベルが 小さい。 じ ゃ、 アンプを イ吏 
って 増幅。 レベルを 上げて …… げ、 
全面 真っ黒！ 微妙 だな〜 っ。 

ぐちぐ ちいいながら も、 何とか 
波の 幅が ちょう どい いく らいに、 
サンプリング できた ぞ。 さあ、 再 

生っと . は あ〜 っ、 こんな もん 

なの？  やっぱり サン プリン グレ 
一 卜 が 問題な の だな。 こ れ なら、 
内蔵 マイクを 使う のが、 お 手軽で 
よろしい というわけだ。 

さて、 毎日 自分が 使う 確定申告 
の プログラムで、 自分の 声を 聴い 
て も 仕方がない。 うん！ 自作の 
家計簿の プログラムを 喋らせ、 奥 


倉 録音した 音声 データの 切 り 貼り も 簡単 
にで きる。 マウスを 使う と 快適 だよ。 


さんの ご機嫌を 取る ことにしよう。 

「里 美さん、 ご機嫌い かがです か？ 
主婦 業 ご苦労さまです。 それじゃ、 
家計簿、 頑張って くださいね」 

「里 美さん、 お疲れさまで した。 
ありがとう！ いつも 徹 くんは 感 
謝して います。 では、 スイッチを 
切って ください」 

この ふたつを オープニングと エン 
デ ィングで 喋らせる ぞ。 

ところが、 ここでい きなり 難問 
が 発生！ 1 力 月で 151  頁 目 もの 数 
字 & 文字 データ を 扱って いるので、 
消費 メモリー は 25 キロ バイ ト ほど。 
これに 7 〜 8 秒の PCM データが 35 
キロ バイ ト！  とても メイン RAM 
に 入り きらない。 

いく ら A1ST の メモリー が 256 キ 
ロ バイ ト あると いっても、 BASIC 
からは 直接 アクセスで きない。 と 
すると、 128 キロ ある ビデオ RAM 
を 使う しかない の だけど、 マニ ュ 
アルには SCREEN4 以上 じ ゃない 
と 使えない と 書いて ある。 あり ゃ 
り ゃ、 家計簿は SCREENOf 吏って る 
ん です けど ぉ。 仕方ない から PCM 
で 嗅ら せる ところ だけ、 SCREEN 


會 大型 プロジェクターに 映る 絵を 見ながら、 出演者が セリフを 喋る タイ ミ ングを 確認。 
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OVA で 楽しむ 宇宙 皇子 


アニメ フアンなら みんな 知って 
ると 思ろ けど、 ここでち よっ とボ 
ク が 主役を 演ずる 「宇宙 皇子 j につ 
いて 説明して おくね。 

原作と なった のは、 藤 川 桂 介 さ 
んの 書く 同名の 小説 シリーズ。 力 
ドカワ ノベル ズと角 川 文庫から 発 
行され、 1000 万 部 以上 も 売れた 大 
ベス ト セラー だ。 現在のところ、 
地上 編 10 冊、 天上 編 10 冊、 拾異伝 
1 冊、 妖夢編 3 冊が 刊行され、 まだ 
まだ 書き続けられ ている。 シリー 
ズ 全体では 60 冊を 予定して いる、 
壮大な ものな の だ。 

で、 第 1 部の 地上 編が 劇場 用ア 
ニメと して 公開され たのが’ 89 年。 
続く 天上 編は オリ ジナル* ビデオ* 
アニメ （OVA) の シリーズと して、 
バンダイから 販売され ている。 こ 
ちらは 全 1 3 巻の 予定で 製作され、 
最新 作は 3 月 21 日 に 発売され た 第 
6 巻。 各 巻と も カラー、 30 分 収録 
で、 価格 4800円 [税込]。 ビデオ カ 
セット (VHS) と、 レーザーディ 
スクで 好評 発売中 だ。 ポク も 頑張 
つて 皇子を 演じて いるので、 ぜひ 
観て ほしいな。 


UTSUN0MIK0 


會 台本を 手に、 さあ、 頑張る ぞっと。 

作 細べ <«<^<_( 《純 《< ベ 《<< ベ 桃  <<■<<<<<_<<<<<.<<<< 《铺 


OriMinul  Vidi! 


モードを 変えよう。 ところが、 こ 
れ から が 本当の 地彡款 だっ たの だ。 

デジ トークで 作った PCM デ ー 
夕を、 BASIC で ビデオ RAM に 読ま 
せた のはい いけど、 PCMPLAY 命令 
で 喋 ら せた ら 画面は ぐち ゃぐち ゃ。 
わけの わからない ノイ ズま で 出る 
始末 マニュアルの どこを 見ても、 
そん な 症状の 対策な んて 書いて な 
いし …… もう 投げ出し たく なって 
しまった。 しかし、 ここて* 挫折し 
たら、 20 年もヒ ー ロ ー やって たな 
んて 威張れない。 とうち ゃん や、 
アテナ や、 點 川、 それに マチルダ 
さんに も 笑われて しまう。 気を 取 
り 直して 頑張る っき ゃない！ 

どうせなら、 オープニングと エ 
ン ディ ングは 漢字 表示に してし ま 
え。 こう なったら 実行 あるの みと、 
あらゆる SCREEN、 CALL  KAN 儿 
および PAGE の 指定で、 PCMPLAY 
を やって みた。 

激戦、 数 時間 後、 ついに 漢字の 


會 奥さんの ためにと ポクが 自作した 家計 
簿 ソフト。 いつも 主婦 業 ご苦労さまです。 


會 出血 大 サービス！  ポクの 声の データ 
を ディスク 通信に 収録す る。 聴いて ね！ 


タイ ト ルで、 例の 言葉を 喋らせる 
ことに 成功！！ うお〜 つ、 俺は い 
ま、 モー レツに 感動して いる！！ 
努力と 根性に 勝る ものは なし 、の だ。 

で、 奥さんに 早 31 式して もらつ 
たら、 「何 か 変！ セリフ か 下手、 
これで も プロな の？ 」 だって ••… -〇 
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朗雀 パ!ー ルス クラン ブルを レじ ュー芟 S !! 


今月 も カラー だせい！ やっ ば 色が あるって いいよな。 
さて、 今回は アニメ ビデオ レビュー とい 5、 厶 ボーに も ほ 
どが ある 企画。 くわしくは 本文を 読んでも らうと して、 
今回 鹿 野は、 めずらしく マジで ある （こんな ことで しか 
マジに なれない 説が 有力)。 いつもの ノリを 比較的 抑え 
た？ 少し マジ メな レビュー (のつ もりで ある。 本人は)。 


BEGINNING 


まず 最初に。 オ レは、 株式会社 
セ タの アー ケー ド ゲーム 「スーパ 
ー リアル 麻雀」 シリーズと、 それに 
関連す る 作品 （ビデオ、 CD など） に 
対して、 かなり 肯定的な 立場を と 
ってい る。 いや、 むしろ 相当 思い 
入れて る ほうで あると 言っても い 
い。 もし これらの 作品を 否定的な 
スタンスで 見て いる 人は、 そこら 
あたりを さっ ぴし 、て 読んで ほしい。 

次に、 なぜ この 企画を 実行した 
かにつ いて。 オ レは 今回 レビユー 
する、 「麻雀 バトル スクランブル 
(以下 麻雀 BS)」 に関しては、 昨年 
の 12 月 号から 3 号 連続で 騒いで い 
る。 だから、 騒いだ 責任と ゆ 一 か、 
才トシ マエは きっちり つけよう か 
な、 と。 マスメディアに おいて、 
常に 棚上げ 状態に さ れる 送り 手 側 
の 責任 問題と いう ものを、 まっと 
うして みたかった ワヶ。 発売され 
てからは や 4 力 月、 いいかげん ホ 
ンネを 言っても いい 時期 だと 思う 
ん だ。 そして 何よりも、 好きな 作 
品 だから こそ、 こういった 形で 自 
分の 思い入れを 表わして みたい 
(しかし、 『魔物 ハンター 妖 子」 もな 
かな か 捨て 難 かったん だよ な ぁ。 
今回は 商品の 紹介 だけ だけど、 こ 
れ はまた、 べつの 機会に ゆっくり 
とやりたい ゾっと J>)。 


♦  3 人の 武器は 点 棒 サーベル。 レベル ア 
ップ すると 点数が 增え るの だ (苦笑)。 


STORY 


と ある 大学の 学園祭へ 遊びに 来 
ていた ミキ •カスミ •ショウ コの 
3AI 且 は、 ふと 迷い込んで しま っ 
た 麻雀 同好会の 部 室で、 ラ ビジャ 
ン 大王と 名乗る 謎の 人物け） に 
麻雀 勝負を 挑ま れ る。 ，ー パーリ 
アル 麻雀 3 人 娘〃 の 名に 違わぬ 実 
力を 発揮して、 メ チャ 勝ちして し 
まった 3 人は ラ ビジャ ンの 怒りを 
買って しまい、 異 次元へ 飛ばされ 
てし まう のだった。 

麻雀を 愛する 人々 の 住む、 平和 
(ピン フ） の 町に 飛ばさ れた 3 人は 
占い師の 祖父と 暮らす 少女、 悠に 
助けられる。 悠の 家へ と 向かう 道 
すがら 3 人は、 ラビ ジャンに よっ 
て 町の 人々 か 苦しめられ ている 光 
景を 目の当たりに する。 悠の 祖父 
の 占いに よって、 元の 世界に 戻る 
道が ラ ビジャ ンの_ 地 • 要塞 島 
にある ことを 知った 3 人は、 大王 
を 倒して 人々 を 救い、 元の 世界へ 
戻る 旅に 出た。 悠の 祖父より 渡さ 


麻雀 バトル スクランブル 

ポリス ター PSVX-1010 発売中 8800円 [税込] 


■スタッフ 

監督： 福 多 潤 

キヤ ラ デザイン： R-KIDS 
作画 監督： 小 林 明美 
美術： 飯 島 由樹子 
製作： （株） ボリス ター 


■キャス ト 

ミキ： 富 沢 美智恵 
カスミ： 柴田由 美 子 
ショウ コ： 山 本 百合 子 
悠：久 川 綾 
愛 菜： 瀬戸 真 由 美 
香 雄： まるた まり 


れた点 棒 サーベルを 武器に、 ノゾ 
キ 猫ゃ哭 いちゃう ぞの 竜、 イ ー ピ 
ン 和尚ら ラ ビジャ ンの 手下た ちの 
罠を かいくぐり、 3 人は 一路 要塞 
島を 目指す の だが ••… -〇 


ユニークな コン セプト ワーク 


この シリーズは、 もともと キヤ 
ラク タ ー 主導で 製作され て いる だ 
けに、 ユニークな 構成と なって い 
る。 あくま で 冒険 活劇で あり なが 
らも、 作品の ベースで ある （？） 麻 
雀を ストーリーの 軸に 置いて、 随 
所に アニメ や 特撮、 ゲームの ハ ° 口 
ディを 散り ばめ ている。 それらが 
イヤ ミに ならずに、 と 
ころ どころ で St 夬 にと 
ばされ る ギャグと あい 
まって スト ー リ ー を 楽 
しめる ものに 仕立て 上 
げ ている の だ。 ギャグ 
についても、 ミキが し 
っかり 者で カスミと シ 
ヨウコが ボケ 役、 とい 
う 具合に その キヤ ラク 
ター 性を 明確に してい 
る。 また、 今回 サブ キ 


ャ ラ 扱いの スーパー リ アル 麻雀 P 
IV の 3 人に ついては、 当初より 用 
意され ている 設定を その ま ま 使用。 
気の 強い 悠、 何も 考えて いない 
(笑) 愛 菜、 おっとり した 感の ある 
香 織、 といった キャラクターを 本 
編 中で も 生かして いる わけで、 こ 
れらの 基礎 設定が キャラを 生き 生 
きと させて いる ことは 言う まで も 
ない。 作画 レベル も、 いい 出来と 
は 言い難かった 前 作 「はじめ まし 
て」 に比べて、 全体 的に ムラの な 
い、 なかなかの 出来と なって いる。 
アニメーション である ム又 と、 評価 
は 避けて 通れない 点 だけに 気を 吐 


會ス トーリーが テンポよ く 進む ので、 観て いて 飽きない。 
映像 作品と して、 重要な ポイント である。 
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ゲームに 先駆けて、 アニメが 発表され て 
いる。 少しえ つちな ラブコメ プラス アク 
シ ヨンと いう ストーリ ーは、 なかなか 楽 
しめる。 見て 損なし の 1 作 だ。 


キング レコー ド KICA41 
2800円 [税込] 発売中 


アニメ 版の イメージ アルバム。 一度 聴い 
たら ハマる （笑) 主題歌、 「恋の クー デタ 
一 •ゴーゴー j は、 妖 子役の 久川 綾が 歌つ 
ている。 オス スメの 1 枚。 


魔物 八ン ター ■妖子 


XaklS フレイ 


ポリ スター PSCX — 1023 
2400円 [税込] 発売中 


大人気の サーク D の サウンドを 全 収録。 
さ らに フレイ の 曲 も フイ ー チヤ ーした ア 
レンジ バージョン も ある 豪華版。 ファン 
は必聴 もんだ よ、 コレ。 


しへ たださ ス トリ ー ト 
サウンド マップ 

アポ  ロン  APCG — 4010 
2600円 [税込] 発売中 


FAIRCHILD の 戸田 誠 司が サウ ン ド プロ デ 
ユースを 担当。 多様な アレンジは、 YMO を 
思い出させる テクノポップ 調。 聴いて て 
楽しい ぞっ。 


いたと いうと ころ 力、。 

総体 的に 評価 すれば、 麻雀 BS は 
肩の 力を 抜いて 楽しめる、 良質な 
B 級 娯楽 作品と 言える だろう。 


娯楽 作品に 徹した 作り 


さて、 ここで ハ ツキ リオ レの 意 
見を 言おう。 麻雀 BS は、 アニメと 
して 必ずしも 満点を あげられる 作 
品では ない と 思う。 実際、 映像 (作 
画) 的に もう 少し 工夫 すれば、 もっ 
とよくな ると 思える ところ も見受 
けられた し、 強引 な 展開に 苦笑 (で 
済んで いるから ま だいいが） した 
こと もなかった ワケ ではない。 だ 
が この 作品は、 とかく 最近の アニ 
メ では 忘れられ がちな、 '胃〃 と 
いう 要素を 重視す る 方法論を 採択 


し、 その 方法論を 生かす ためにい 
い 意味で こだわって いる。 少なく 
ともこの 点では、 絶対に 評 < 面され 
るべき た、 作り手の ひとりよ 力 < り 
な テーマ 論 や 主張に よって、 馬 太 作 
になり 下がっ た 作品 (ゲームに も 
多い よね、 最近) の 多い こと を 考え 
ると、 麻雀 BS は久 々の 快作と さえ 
言える。 


今後の 展開に 期待! 


今回 これ だけ 楽しませて もらう 
と、 当然 次回 作に 期待せ ざるを 得 
ない のが フアン 心、 理〇 そこで、 ポ 
リ スタ ーの 担当 さ んに 今後の 予定 
を 聞いて みた。 まずは うれしい こ 
とに、 発売の 待たれて いた PW の 
イメージ アル ム が、 夏 ごろに 発 


売され るら しい。 また、 
イベント も 年内の 開催 
を 予定して いるとの こ 
とだった。 これらの it 
報は、 まだまだ 予定の 
段階で しかない が、 情 
報が 入り 次第、 このべ 
ージで 発表す る。 

まとめ。 ゲームが メ 
ディアと して 成長 段階 

會 PIV の キャラクタ-も 特別 出演。 鳥の 抵 売り 娘と して 登 にある 時期で ある。 今 
場す る 愛 菜 (左) の 登場 シーンは、 ，凶悪〃 の ひと 言 (笑)。  後 も ゲームを 映像 （と 


會 人気の 一端を 担う、 ハイ パ 
ー デフォルメ （HD) キヤ ラ。 


くに アニメ） 化した 作品と いうの 
は 増えて いく と 思、 うが、 麻雀 パト 
ルス クラン ブルの ような、 良質な 
作品 ばかり である こと を 期待した 
い。 すでに 魔物 ハン ター 妖子 とい 
う、 t 夬作も 登場して いる こと だし。 
願わく ば、 今後と も 、、ゲームを ベー 
ス にした からこ そ 出来た〃 作品に 
お 目に かかりた いもの だ。 今 だか 
ら、 それ か 可 能なん だしね。 

最後に、 今回こう いった 記事を 
書く きっかけを 作って くださった、 
筧 プロデューサーを はじめと する 
ポリス ター • 筧 制作室 スタ ッフの 
皆さん （とく に 浅 和 デスクには、 ず 
いぶんと 無 J 里を お願いして しまい 
ま した。 スイ マ セン）、 そして 言 己 事 
作成の 際に、 貴重な 資料を 提供し 
てくだ さった R-KI DS の 玖 村さん、 
本当に ありがとう ございました。 


ブレ ゼン ト だ あつ! 


さて、 今月は 豪華な プレゼント 
が ある。 なんと、 ポリス ターさん 
から （無理を 言って） いただいた 
『はじめ ま して』 の レーザー デ イス 
クを 2 名の f 売 者ち やん に、 さらに 
こ の 作品の 生 写真 5 枚 セットを 4 
名の I 売 者ち やん にあげて しまおう。 
だがし か ぁし！ （大槻 ケンヂ 調で 
読む こと） あいにく と タ ダでは プ 
レ ゼン トは あげない。 何の ことは 
ない。 はがきに、 この コーナーに 
対する 感想 や 意見 要望な どを 書 
いて 送って くれれば いいの だ。 お 
もしろ いもの や、 参考に なった は 
がきの 中から 当選者を 選ぼう と 思 
う。 批判な どで も、 この コーナー 
を 続けて いくうえ で參考 になる よ 
うなら 当選 させち やうので、 ふる 
って 応募して ほしいな。 あと、 は 
がき には 住所 •氏名 •年齢 •電話 番 
号 も 忘れずに 書いて くれ。 締切は 
5 月 7 日 。必着な のて 気をつけて くれ。 


亍 107 - 24 
東京都 港 g 


奎区南 背 山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
GAV 係 


今月 の おすすめ アル ノ  \ 'ム & ビデオ 
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■写りに こ だ わる 高性能 カメラ  ■万歩計の イメ ージが 変わった！ 


カメラの 基本と いったら、 やは 
り 描写 titlo どんなに カッコい い 
形を していても、 写りが 良くな け 
れば 意味がない もんね 0 とはいえ、 
デ ザイ ンに もこ だ わ りたい ぞ とい 
う キミには、 コニ カから 新発売 さ 
れた 「AI  BORG  (アイ ボーグ) J を お 
すすめ。 写りの 良さ、 機^、 デ ザ 
イ ン などす ベての 面に お 
いて 徹底的に こだわり、 

とく に 描写 性能を 重視し 
て 設計され ている の だ。 

なかで も Vx —  ビング 
夕 ー ゲット オー ト フォー 
カス" という 機構は、 ピン 
卜 合わせの 位置が 自由に 
選べる という もので、 こ 


れ はなん と 世界 初。 

そして、 エジプト 神話の''! 艮の神 
ホ ルス〃 の イメージから 考えられ 
たという 楕円形の フ ォル厶 も、 手 
にな じみ やすく て グーな の だ。 

•コニ カ (株） 

•  6 万 5000円  mw 
•003-3349-5251 


■液晶 テレビで ドライブ 計画 


類 0 従来の ものに 比べて 約 2 分の 
1 の 大きさで、 スリムな ボディー 
と シンプルな デザイ ンが 特徴 だ。 
これまでの イ メー ジ を-^ ff する、 
おし やれな 万歩計な の だ。 

•山 佐 時計 計器㈱） 

•003-3792-4111 

•ピン 型 420 0F3 クリップ 型 2500円 Of 兑 SiJ] 


今まで 万歩計と いったら、 お尻 
の ポケッ トに タオル 突っ込んで 散 
歩して いる 中高 年が 腰に 付けて い 
る もの、 という イメ ー ジが強 かっ 
た。 実際、 万歩計を 付けて 歩数を 
計って いる 若者なん て、 M マガの 
進行の 高 橋敦子 ぐらいし か 見た こ 
とない。 で、 ついに、 今まで 敬遠 
していた 人で も 抵抗な 
く 使用で きる 万歩計が 
登場した。 名前は 「かく 


れん 歩」。 

3 方向の 取り付けが 
可能な ピン 型と、 ベル 
ト レス 用 クリップの 採 
用に よって しっかり 止 
まる クリッ フ翌の 2 種 


■机の 上に 未来 カーを ひとつ 


自分で クル マを 運転す る 人 もし 
ない 人 も、 ドライブ 大好きって 人 
はたく さんいる よね 0 その ドライ 
ブ を、 もっと 楽 しんじゃ おうとい 
う 液晶 カ ラー テ レ ビが 登場した。 

「カシオ TV-M700」 には 地図を 
もとに ドライ ブの ブラ ンが 立てら 
れ る、'  ドライブ シミュレータ ー機 
能" が 搭載され 足 頭！、 所要時間、 
平均 時速を その 場です ぐに 知る こ 
と がで き るの だ。 画面に 表示され 
た 目的地までの 走行 ブラ 
ンを 見ながら、 ドライブ 
が 計画 どおり 進んで いる 
かを 確認す る ことができ 
ると いう わけ。 

操作は 簡氧 ワィャー 
ド リモコンに 内蔵され た 
言 十 測 口 ー  ラ ー で 地図を な' 

ぞる だけ。 J 旨定 した 縮尺 


に 基づく 実際の 距離が 算出され ^ 
あと は 時速を 入力 すれは 所要時間、 
所要時間を 入力 すれは 诗速 が、 自 
動的に 表示され ると いった 具合。 
また、 至 y 着 後には 実際の 結果 も 知 
る ことができ るから、 次回の ドラ 
イ ブ計 ® を 立て ると き の 参考に も 
なる の だ。 便利な 1 台！ 

籲 カシオ 計算機 (株） 

•003-3347-4811 


上から 見ても 横から 見ても、 流 
線 型の 美しい フ オル 厶。 未来の ス 
ポー ツカー のよう な この 物体、 い 
ったい 何 だと 思います？ なんと、 
じつは これ、 消しゴムの かすの ク 
リーナー なの だ。 

消し かすに 向か っ て 机の 上を コ 
ロコ ロッと 走らせる と、 

その 透明な ポ デイ ーの 
中に かすが 収められる 
という もの。 もちろん、 

手動 だ。 消し かすが た 
まったら、 上部の ふた 
を パ カッと 開けて、 中 
身を 捨てる だけ。 

最近は ワープロを 使 
うこと が 多い から、 あ 
まり 消しゴムを 使わな 
いという 人 もい るか も 
しれない けど、 こんな 


クリ ーナー だったら 机の 上に 置い 
て おくだけ でもい いよね。 用途が 
i 也 味な モノ だけに、 やっぱり デ ザ 
インは かわいい ものを 選びたい。 

•キ ディラン ド 原 宿 店 
•S03-3409-3431 
籲 1500円 [税別] 


•  6 万 9800円 賊 別] 
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■サ ウン ドを 気軽に 持ち運び  ■本物 志向の イ ン テリ ア モデル 


ベルトで 肩に 掛けて 持ち歩いても 
サ マに なつち やう この ノ\° ツセ ンジ 
ヤー、 まずは どこに 連れて行く？ 

籲 ツイン バード: iji ㈱） 

•00256-92-6111 
•1 万 3800円 [税 和]] 


海で も 山で も、 気軽に 持って行 
ける オーディ オ システム 「パ ツセ 
ン ジャー Jo 従来の オー ディ オの常 
識を 超えた、 カツコい い デザイン 


なの だ。 へツ ド ホーン ステレオを 
中心、 にした システム なので、 本体 
からはず して ひとり 
で 楽しむ こと も 可能 
だ。 また、 ス ピ ー カ 
一 と カ セツ トプレ ー 
ヤー 部分は 角度を 自 
由に 設定す る ことが 
できる ぞ。 

フレームの グリ ッ 
プを 握って 運んでも、 


部屋の 中に さり げ なく 置いて お 
く もので も、 最近は 本物に 近い も 
のじ ゃない とガ マンで きない、 と 
いう 人が 増えて いるみたい。 そん 
な 本物 志向の 人たち に ぴったりな 
インテリアが この 「フ エア ウイン 
ド」。 アクセサリ ーの ひとつひとつ 
に こだわり、 実艇の 雰囲気 力 w 
に 再現され ている の だ。 

船体は 塗装 済み 完成の ため、 め 
ん どうな 力 to： 作業が いらない とい 
うの もうれ しいね 0 また、 飾って 
おく だけ じ ゃ 物足りな いという 人 
には、 別売で ラジオコントロール 
セット （3 万円 [税別]) も あるよ。 


•細 株） 
#003-3264-4111 
•  6 万 5000円 [税別] 


■思い出は 押し花に して 


■自然の 安らぎを 求める 人に 


者 15 会での 生活は、 なかなか ゆと 
り カ ヾ 持てない もの。 そんなと きは、 
この 「愛鳥 倶楽部 j で 小鳥たち の 
さえずりを 聞き、 自然の 安らぎを 
思い出そう。 すずめ、 こまどり、 
きびた き、 しじゅうから など、 リ 


アルな 6 羽の 小鳥たち。 つついた 
り ゆらした りする だけで、 優しい 
さ えずり を 聞かせて く れ るの だ。 


大好き な あの人に も らった 花束 
も、 やがて は 枯れて しまう 運命。 
ドライフラワーに する にしても、 
花に よっては 汚く なって しまい、 
美しい 思い出 もど こへ やら、 つて 


な ことじ ゃ あ 困る よね 0 それじゃ、 
押し花に して とっておき ましょう。 
r おし 花 コレク シヨ ン J は、 これ 
までのよう に 本には さんで 何日 も 
乾燥させる のでは なく、 太陽の 光 
を 使って 簡単に 押し花が 
作れて しまう という もの。 
夏の 晴天なら、 約 30 分で 
きれいな 押し花が 完成す 
る。 ポストカード などに 
貼れば、 もらった 人 もき 
つと 喜ぶ ぞ〇 


•㈱） ト ミー 
•003-3693-8630 
•2500 円 賊 別] 


•㈱) タカラ 
•003-3546-1913 
•1280 円 細] 


BOOKS 


三國志 n 武将 ファイル  シブ サワ •コウ 編 


籲^栄 .1600 円 [税込] 

光栄 キ ャラ クター ファイル シリ ー ズの最 新刊 
は、 「三國 志 I 武将 ファイル』 だ 0 「三國 志 I 」 に 
登場す る 356 人の 武彳 守の プロフィール や、 ゲー 
ム 上の データが 満載 0 ゲームでは なかな 力 今 口る 
ことができない 義理、 人徳^ 野望、 相性な どの 
性格 データ も 公開され ている。 また、 「ヨ国 志 j 
の ルーツ や、 数 少ない 女 I 生の 登場人物に ついて 
の 話な ど、 読み物 部分 も 充実して いるので、 ゲ 
ーム をして ない 人で も 楽し むこと がで きる ぞ。 


ドイツの 子どもの 本  野 村 注 


•白水社 參 1900円 [税込] 

大人に なると、 なかなか 言 売 まな く なって しま  ドィ: 既激 本 

う 児童文学。 けれど、 児童文学 も 文学の一 種 だ。 

むしろ、 子供の 本には 文学が 原型に 近し 、形で 表 
われて いるので、 意外な 発見が あ っ たりす るの 
だ。 この 本には、 ドイツの 子供の 本の 歴史が 大 
人の 文学の 時代 区分から ながめられ ている。 ま 
た、 ふだん 大人の ために 書いて いる 作家が 子供 
のために 書いた 本な ども 紹介され ている。 ドイ 
ツに 関心の ある 人力 1 売んでも おもしろい ぞ。 


野衬泫 
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.  シャ ト^ 一 •ゾ ー ン 着 _ ス ー パ ー フォ ー ス 着 .コックと 泥棒、 その 妻と 愛人 着 


エン ハ ° イア • ピク 


チャー ズ という 今は 
亡き ゲテ モノ 映画 会 
社の 総帥だった チャ 
—ルズ • バン ドの 復 
帰 作が 突然 ビデオに 
なって 登場。 NASA の 
超 睡眠 実験 中に 異次 


元からの エイリアン 


が 出現す る、 という 
SF ホラー だ。 この 映 


画では 製作 総指揮 だけな せいか、 いつものよ 
うな B 級な 感じは 少ない。 とはいえ、 モンス 
夕 一B 央 画の 変種には 変わり な いんだけ どね。 


あの 「ロボ コップ」 
の 向こうを 張る、 驚 
異の マシンが やって 
きた 0 主人公は、 亡 
き 父の 遺志を 受け継 
いで 警官と なった、 
NASA の 元 宇宙飛行 
士。 彼のべ つの 姿は、 
最終兵器 スー パース 
ーツと スーパー サイ 
クル、 そして レーザ 


ー スタンガンを 駆使して 犯罪を 撲滅す る スー 


パー フォース だ。 キヤ ラク ターデ ザ イ ン は、 SFX 
の 大御所 ロバート •シヨートが 担当して いる。 


「建築家の 腹 j、 「数 
に 溺れて j など 異色 
の 作品で'; 主 目 を 集め 
る ピーター • グリー 
ナウ エイが 監督。 夕 
イ ト ル どおり、 登場 
人物は コック、 泥棒 
とその 妻、 そして 妻 
の 愛人の 4 人 だ。 高 
級 フランス 料 を 
舞台に、 4 人が 異様 
な 展開を 繰り広げる ブラックコメディー。 観 
る 人に よ って 好き嫌いが はっき り 分かれる 作 
品 だけど、 好き な 人に よ る 評価は、 かなり 高い。 


•CIC •ビクター ビデオ #88 分 
#1 万 4830円 [税^]  ♦発売中 


籲 HRS •フナイ #95 分 

#1 万 5800円 [税^]  #4 月 26 日 発売 


# 日本へ ラル ド 映画 #124 分 

#1 万 5000円 [税 glj]  #4 月 21 日 発売 


つぐみ 


| ホワイト 八 ンタ- ブラック 八 ■卜 i 


〇 の た” で2 えて、， V 


俳優 だけでなく、 
監督と しての 実力 も 
十分つ いた ク リン ト • 


ご存じ、 吉本は な 
な 原作の 「つ ぐみ J が 
今度は ビデオで 楽し 
める ぞ 。監督は 「ノー 
ラ イフ キング  J  の 市 
川氧 主役を 演じて 
いるのは 牧瀬里 穂ち 
ゃん、 と 話題の 人た 
ち ばかりで 作った 映 
画と いう 感じ だ。 

里 糖、 ちゃんの _ 

は、 生まれつき 体が 弱く 甘やかされて 育った 
女の子。 西彳尹 豆の 海辺を 舞台に、 少女た ちの ひ 
と 夏の 出来事が リリ カルに 描かれて いるの だ。 

ホーム ビデオ #105 分 
•1 万 5700円 [税別] 籲 発売中 


本 ばなな  ttlf  iliMliV! 


イース ト ウッド。 こ 
の 映画で も、 彼は 主 
演と 監督を 兼ねて 製 
作に 挑んで いる。 映 
画の 中で 演じて いる 
役 も 映画監督で、 妥 
協を 許さない 作品 第 
一 主義の 頑固 者 だ。 

やがて 彼は、 アフリカ象を 自分の 手で 撃ちた 
いという 野望を 実行に 移す が …" -〇 強引で 破 
壊 的な 男を 演じる イース トウッ ドが 見 もの。 
•ワーナー •ホーム •ビデオ #11 3 分 
•1 万 6000円 [税 glj]  •  5 月 3 日 発売 


, Sweet  Dressing/ 高 橋 由 美 子 

笑顔が おも いっき 
り キュー トな 由 美 子 
ち やん。 たちまち フ 
ァンに なって しまっ 
たって 人 も 多 いんじ 
やない？ そんな キ 
ミたち のために、 彼 
女の 魅力が いっぱい 
言吉 まった ビデオ カ ヾ 出 
たぞ。 ファー ストア 
ル ハ* ムの 中からの 曲 
や 新曲 も 聴ける し、 ビデオ 撮影の 様子な ども 
見せて くれる。 インタビューでは、 彼女の 知 
ら なかった 一面を のぞく ことができ るよ。 
♦ビクター 音楽 産業 #23 分 
•3000 円 [税込] 争^ 中 


j  m  i  k>  〇 
aha  i 

' .A.' 


MOVIE 


■スピリッツ •オブ •ジ •エア 


映画を 観に 行きたくて も 平日の 
昼間は なかなか 行けない し、 土日 
は 混んで るし …… という 人に おす 
すめした いのが、 夜 9 時 ごろから 
上映され る レイ ト ショー。 しかも 
レイ ト ショ ーの 映画って、 隠れた 
名作が 意外に 多かったり する の だ。 

この 「ス ピリ ッツ •オブ •ジ •ェ 


ア』 も けっして メジャーな 作品と 
はいえない けれど、 一部では かな 
り 高い 評価を 受けて いる 名作 だ。 
ちなみに、 第 1 回 夕 張 国際 冒険 フ 
アン タ スティック 映画祭では、 審 
査員 特別 賞を 受賞して いる。 

オース ト ラリ アの 広大な 大地で、 
たった 3 人の 登場人物 力彌り 広げ 


る 物語は かなり 奇 
妙 。 そして、 言葉 
にならない ほど 美 
しい 日 央^ が、 もう 
それだけで ストー 
リ ー を 作って いる 
という 感じな の だ。 

# ギャガ •コ ミュニ 
ケー シヨ ンズ^ 

開 中 
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MOVIE 


■愛が こわれる と吉  ■推定 無罪 


1 ■プリティ •ウーマン j の大 ヒット 
で、 一躍 スーパー スター となった 
ジュリア*  ロバーツ 0 彼女が 主 寅 
のこの 映画は、 プリ ティ •ウー マ 
ンの 記録を 破り、 全米で ロング ラ 


無断で 外出す る こと も 許さず、 暴 
力を ふるう 夫 0 妻は 逃れる チャン 
スを ねらって いた カヾ、 ある 日ヨッ 
卜 でク ルー ジン グに 出る ことにな 
り、 そこで 溺死した と 見せかけて 


ン になって いる。 ジュリア •ロバ 
ーツの 人気は もちろん のこと だけ 
ど、 それ 以 Jl に 作品の 出来映えが 
高く 評価され ている の だ。 

内容は、 結婚 4 年 目の 美しい 若 
妻が、 潔癖 症で サディスティック 
な 夫から 逃れる と いう サスペンス。 


夫の もとを 去る。 そして、 名前を 
変えて 小さ な 町で 第 2 の 人生を 送 
るの だが、 そこに も 夫の 影は 忍び 
寄ろうと していた … •- *〇 
残忍な 夫から 逃れる ヒロインの 
たくまし さ は 圧巻。 二 $ 云 三 転す る 
ストーリー も 刺激的で、 ところ ど 
ころに ひねりの きいた 驚 
きも 用意され ている から、 
最後まで ハラハラ しど お 
しだ。 プリティ* ウー マ 
ンと はまた べつの、 ジユ 
リ ア •ロバーツの 魅力が 
たっぷり 見られる ぞ。 

•2 玴紀 
•  4 月下 旬 公開 


編集 チヨの 今月の コレ! 


今月の コレは、 めずらしく 小説 
を 紹介す る ことにしよう。 1977 年 
(要す るに 「スター •ウ ォー ズ j が 公 
開され た 年。 すなわち SF 映画 ルネ 
サンス 元年） に 「デ モン. シード j 
という けっこう イロ モノの SF 映 
画が 公開され た。 コンピューター 
が 意志を 持って こと も あろう に 人 
妻に 子供を 産ませよう とする、 と 
いう ホラー SF だった。 

ドナルド • キ ャメ ル 監督、 ジュ 
リー •クリ ス テイー 主演と いう一 
流 どころ の スタッフ、 キャス トの 
おかげで なん とか B 級に ならずに 
済んだ ような、 ヘンな 映画だった。 
こ の 映画の 原作 「悪魔の 種子 j を 
書いた のが 今回 紹介す る 小説 『ミ 
ッ ドナイ ト」 の 作家、 デイー ン* 

R  • クーンツ なの だ。 


ぼくは たまたま 映画を 見る 前に 
悪魔の 種子を 読んで いて、 あまり 
の B 級 度に びっくり して この 作家 
の ものは 2 度と 読むまい、 などと 
思ったり した。 とこ ろが、 彼が ブ 
ライアン • コフィ 名義で 書いた、 
「マ ン ハッタ ン 魔の 北壁」 を 読んだ 
ら、 なかなか いい 作家 だ、 などと 
思った の だから しよう がない。 で 
も、 どう 考えても 4 つと も 5 つと 
もい われる ペンネ ー ムを 使い分け 
ていた クーンツは、 70 年代には た 
いし た 作家ではなかった と 思う。 

ところが、 最近の 作品は おもし 
ろい の だ、 これ 力 <。 とくに、 厶チ 
ヤク チヤ ー歩 手前 でみ ごとな エン 
ター テイ メン トに なって しまった 
「ライ ト ニン グ」 (文 春 文庫) なん 
て、 じつに おもしろい。 その 彼の 


アメリカ 中部の 大都市で、 ある 
日 セン セー シヨ ナルな 殺人事件が 
起きた 0 被害者は、 美人 検事 補の 
キャロライン。 そして、 この 事件 
の 調査を 命じられ たのは、 以前 キ 
ャロ ラインと 不倫の 関係を 持って 
いた 首席 検事 補 サビ ッ チだった。 
サビッチに とって、 この 捜査は 隠 
さ れた 私生活を 白日の もとに さら 
け 出す ことになる。 やがて、 検死 
の 結果 や 現場の 証拠から、 サビ ッ 
チは 一転して 殺人の 容疑者と して 


逮 f 南され てし まう。 

原作は、 ベス ト セラー リス トに 
44 週間 も ランクされ、 ハー ド カバ 
一 だけで 1 000 万 部 を 突破した ス 
コット •トウ ロ ー の 小説 0 本が 出 
版され る 9 力 月 も 前から、 映画化 
権 獲得の ための 戦し 、が 繰り 広げら 
れ ていたと いうから、 いかに 魅力 
的な 作品で あるかが わかる と 思う。 

サビッチ 役は、 今やす 甲し も ネ甲さ 
れ もせぬ 大 スター、 ハリソン •フ 
オード。 仕事に 厳格で 責任感の 強 
い 男が、 容疑者と して 窮 
地に 立たされ ていく 姿を、 
個性 豊かに 演じて いる。 

はたして サビッチは 犯 
人な のか？  を 見る 

までは 席を 立てない、 本 
格 的 ミステリー なの だ。 

籲 ワーナー •ブラザース 映画 配給 
•  4 月下 旬 公開 


ベス ト セラーとは コレと いう 
見本み たいな 本を 紹介し よ ろ 


新作が、 「ミツ ドナイ ト」。 悪魔の 
種子 以来 お 手の ものの ハイテク • 
ホラーな の だが、 人と その 中に 潜 
む獣彳 生との せめぎ あいを 描いて、 
なかなかに 怖し 、作品に 仕上がって 
いる。 どういう 話 かとい う と 「モロ 
一 博士の 島 j なわけ。 そう、 H  •  G  • 
ウェルズの 古典的 名作ね。 知らな 
し 、人の ため に 一応 お さらいす ると、 
モロー 博士と いうのは、 獣を 人間 
に 改造し ようとし ている マッド. 
サイ エン ティスト なわけ だ。 クー 
ンツ版 モロー 博士は コンピュータ 
一の 天才で、 驚く ほど 小さな チッ 
プを 作り だし、 それを 人間の 体に 
ミ 主 射す る ことで、 半 人 半^ 械の超 
人を 作り出そう とする （もちろん 
話は そうう まく いかず、 怪物 力唑 
まれる）。 その 陰謀が 頂点に 達する 


真夜中 （ミツ ドナイ ト） までの ス 
リリングな 戦いは、 かなり 読み ご 
たえが ある。 


ちょっと 厚い 本 だけど、 あっと 
いう 間に 読み終え て しまう ぞ。 


會 「ミツ ドナイ ト 」 デイ- ン •  R  • クーン 
ツ 作。 文 春 文庫。 820円 [税込]。 


►  ♦令 # 令 令 令 命 命令 命^令争^ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦争 ♦令 命令 ♦令 ♦令 ♦命令 令 令 命令 命令 命令 令參争 
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■WVWW^WWCD^WWVWWWi 


A  DAY  IN  THE  NEXT  LIFE 

高 橋幸宏 

Higher  self 

氷室 京 介 

A  DAY  IN  THE  NEXT  LIFE 


元 YMO、 というの もす でに 言われ 
なくなった。 各 メンバーが、 それ ぞ 
れの很 H 生を 発揮 しつつ 活躍 している 
って ことなの かな。 ニール •ヤング 
の 曲 か ら 始まる こ の アルバム を 聴く 
と、 切ない メロディーと 歌声で 胸が 
キュン、 となって しまう の だ。 

•東芝 EMI 

•発売中 #3000 円 [税込] 


^ irojuwi  mmntc 


大 いなる 自己 という 大胆な タイ 
ト ルを 持つ 氷室の ニュー アルバムが 
ついに 完成 0 前 作が メッセージ 性の 
強い マニアック な アルバム だつ たの 
に 対し、 今回は 愛を テーマに、 ロッ 
ク 色が'; 農ぃ 0  5 月から 始まる^ 見模 
な 全国 ツアーの ほう も 楽しみ だ。 
•東芝 EMI 

•発売中 #3000 円 [税込] 


歓喜 


ナーヴ •カツ ツエ 


レニー •ク^ f ッッ 

マ ドンナの ために 作った 「ジャス 
テイ フ ァイ •マイ •ラヴ J が 全米 1 位 0 
自身の デビュー アルバム も、 多くの 
人に 称 讚され た。 待望の セカンドは、 
詞の 内容が 過激な ため ア メリ カでは 
曲 順を 変えて 発売され たが、 日本 盤 
は 本人の 希望で オリ ジナル 曲) 頃に。 
•ヴァー ジン ジャパン 
•発売中 #2800 円 [税込] 


結成され てからもう ずいぶん 経つ 
けれど、 この アルバムが メジャー デ 
ビューと なる ナーヴ •カッ ツエ。 詞 
は 純粋 さを 感じさせ、 サウンドは ア 
コー スティック なのに、 なぜか エロ 
チックな 雰囲気。 聴いて て とても 気 
持ちよ く なれる 1 枚な の だ。 
•ビクター 音楽 産業 
•  4 月 21 日 発売 #3000 円 [税込] 


飲  NavKatie  喜 


ぺギ ー •ス ー サイド 


ジュリアン •コープ 


通算 10 作 目と なる ジュリアン •コ 
ープの 最新 アルバムは、 収録 時間 77 
分、 全 18 曲と いう 大作。 しかも、 1 
曲を 除いてす ベて 彼 自身に よ る オリ 
ジナル だ。 今までの ロックンロール 
的な 曲は なく、 ’60~70 年代の プレパ 
ンク 的な サウ ン ドで 占められ ている。 
•ポリス ター 

_4 月 16 日 発売 _ 2800 円 [税込] 


嘉門達 夫 


その 時々 の 世間の 出来事を みごと 
に 楽曲に しちゃう 嘉門達 夫 0 彼の 二 
ユー アルバム はす ごいつ。 ジ ャケッ 
卜の イラストは さくら ももこ、 参加 
している のは 桑田 佳祐、 小 泉 今日 子、 
づ 、林克 也な ど 多彩な メンバー。 スネ 
ーク マン ショーの ような アルバム だ。 
•ビクター 音楽 産業 
參 発売中 #3000 円 [税込] 


WWWWWWNEWS 

■第 4 回 NEC 八 V コン アート 大賞 


今年で 第 4 回目を 迎える 「NEC 

ハ。 ソ コン アー ト 大賞」。 パソコン ア 
一 卜と いっても、 べつに 難しく 考 
える 必要は ない ぞ。 昨年の 応募者 
は最 年少が 3 歳、 最 年長は 79 歳と、 
まさ に 子^ 共 か ら 大人 ま で 誰でも 応 
募で きる コ ン テス ト なの だ。 

テーマは 自由で、 ハ。 ソ コンを 使 
用して 作った ものなら CG、 アニ 
メ、 ミュージック など 何でも オー 
ケー。 ハ。 ソ コンの 種類 も 自由。 通 


常の 国内 販売 ルート で 入手 可能な 
ハ °ソ コンで、 市販の ツール やソフ 
卜 類で 作成した もので あれば、 ど 
んな もので もい いの だ。 もちろん 
MSX でも ナ_ という ことた、 
審査員には 大林宣 鼠 松 下 進、 
すぎ やまこう いちな ど、 輯な顔 
ぶれが 勢 描い。 そして 気になる 賞 
金は、 グランプリに 選ばれる とな 
んと 100 万円！ そのほか にも、 各 
部門 別にた く さんの 賞金が 用意 さ 


だ 。 

募 方法は 次のと おり。 
住所、 氏名、 生年月日、 年齢、 職 
業、 電話番号、 応募 部門 名 （オリ ジ 
ナル プログラム 部門、 市販 アプリ 
ケー シ ヨン ソフト 部門、 ジュニア 
部門)、 作品 タイ ト ル、 使用 バソコ 
ン名 （メーカー、 機種 名）、 使用 ツ 
-ル （ソフト） 名、 ソフト 媒体の 種 


類、 操脑 法、 作品 間、 作 
品の PR を 明記した 用紙を 作品に 
添えて、 下記の 事務局 あてに 垂 15 送 
してね 0 募集は すでに 始まって い 
て、 締切は 5 月 10 日。 表彰式 か *  7 
月 28 日に 行なわれる 予定 だ。 

もっと 言 羊し く矢卩 りたい 人は NEC 
パソ コン アート 事務局 003 — 3401 
-51 07 ま で 問し ヽ 合わせて みて ね 0 


応募 先 


亍 107 東京都 港 区 赤 坂 郵便局 留 
NEC バソコ ンアー ト 大賞 事務局 
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澀 名作 RPG 復習 ガイド 

徹底 攻略 シム シティ — 

緊急 速報  ワースタ’ 91 選手 データ 


N0.8 

発売中 

特別 定価 刪 円 


I 


パソコンを ゲームに しか 使って いない、 とい ろ 人は、 今回の 特 
集'' パラ 色の パソコン ライフ" に 集合 I ゲームから ネット ワー 
ク、  グラフ  ィ  ック、 音楽な どの 入門 法を やさしく 解説して いる ぞ。 


特別 付録 


INFORMATION 


VWWJWW  PRESENTMnmWVM 


今月 も バラエティーに 富んだ プ 
レ ゼン トの 数々。 お 店で 買えない 
オリ ジナル グッズな どは、 こうい 
う チャンスを 逃す と 2 度と 手に入 
らな いか もし れ ない ぞ。 応募 方法 
は 官製は がきに 希望の 商品名、 住 
所、 氏名、 年齢、 職、 電話番号、 
編集部への メッセージ、 今後 ブレ 
ゼン ト して ほしい ものを 書いて 右 
の あて 先 まて i  は 5 月 8 日 だ。 


♦あて 先 ♦ 

〒107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
インフォメーション 
4 月 号プレ ゼン ト 係 


ガンダム ノー ト S ボス ト カード 


•5 名 


(株） フ アミ リー ソフ トから、 「ガンダム」 の ノー  トと ボス ト カード （3 枚） を セットに して 
5 名に。 これは、 ガンダム シリーズ ソフトの 完成 記念で 作られた ものな の だ。 


サーク n パー フエ クト ノー ト 


•5 名 


m マガ 編集部から 「サーク n パーフェクト ノート 」 を 5 名に ブレ ゼン トす るの だ。 これ か 
ら プレーす る 人は もちろん、 もう クリ アー しちやった 人で も 十分 楽しめる 本 だよ。 


信 長の 野望 覇 王の 海上 要塞 


•5 名 


(株) 光栄の 人気 シリーズ、 歴史 if  ノベル ズの最 新刊を 5 名に。 1578 年、 謙 信が 上洛した ! 
という 設定を もとに、 戦国時代の 海上 砲擎 戦が 再現され る ダイナミック な 作品。 


河内 淳ー オリジナル ペン 


•1 名 


KUWATA  BAND のギタ リストと して 活躍して いた 河内 淳一 が、 「PRIVATE  HEAVEN」 という 
アルバムを リ リース。 それを 記念して 真ち ゆう 製の とっても 豪華な ペンを 1 名に。 


ご •め •ん •な •さ •い 


3 月 号の 4^1言£^ 中で、 6パ ージ 
の ダイ セリ 工業 株式会社の 問い 合 
わせ 先 が^って いました 0 正しくは、 
003 -3507-3120 です。 読者の みなさ 
ま、 および 閭係 者の 方々 にご 避 疼を お 
力、 けした こと を おわびいた します。 
それから、 同じく  3 月 号の プロ グラ 


ム ハウスの リス ト ページの 中で、 印刷 
か不鮮 A 月な 部分が ありまし たので、 訂 
正させて いただき ます。 138 ページの 右 
の 段の 1 行 目の 最後の 3 文字が 欠けて 
いますが、 ここには と 入ります。 

以 J 二 ふたつの ごめんなさいでした。 
本当に、 ごめんな さ 一い っ。 


を=" 
一 F せ 

PW 
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m  ■: 

&長田 八 ルさん は 世界の ホームラン 王です！ 


川 圓％%11_1 


MS X 標換団 ふたたび 


未知との 遭遇 編 


や。 毎週 「クイズ •ヒントで ピン 
卜 j を 見て 直感と 連想 力に 磨きを 
かけて いる 伊集院 太 介 だ （あと、 
モザイ ク处^ 里され た 部分を 見極め 
る 力 も ね)。 今回 私が 引き 受けた 仕 
事は、 今までとは まったく 異質の 
もの だ。 ま ずは 私の もとに 届いた 
_ 犬を 紹介し よう。 

「唐突です が、 UFO を 探して くだ 
さい。 テレビで も、、 UFO はいる〃 な 
んて 言って いるけ ど、 まだ 見た こ 


會日 清 焼き ソバ UFO も *ナ シ 〃の 対象 だ 一 
た。 もったいな いので 読者 プレゼント！ 


とがない のでよ ろしく。 あと、 宇 
宙 人と 写 ^ を 撮って く ださい」 （大 
『腑 • 増下辆 
以前 か ら私 もこ の テの 言鵠 1 に 興 
味は あった。 では さっそくと ばか 
りに ピンク レ デイ ーの 「UFOj の レ 
コードを 買って きたら、 依頼状の 
注意 欄に 「 …… とかいう のは ナシ」 
と 書かれて し 、るのに 気づ I 、た。 チッ。 
しよう がない ので 私は 真面目に 調 
査 する ことにした。 

私 「UFO って どこに いるの？」 

M マ ガ 編集者 M 「 UFO は 知 らんけ 
ど、 宇宙人なら あっち」 

聞き込み 調査を 開始して から 5 
秒 後、 最 有力1 倩 報 力 年に 入った。 

、、M マガ 編* 部 近く の 歩道橋に 宇 
宙 人が 出没す る" という もの だ。 
しかも 常に 怪しげな おどり を 踊っ 
ている という。 ただの ヘンな 人 じ 


會 M さんは 深夜 コンビニに 行く とき、 こ 
の 歩道橋を 利用 するとい う。 


螓 撮影には 快く 応じて くれたが、 始終 地 
面には り ついた ま まの ヒ いや 宇宙人。 


ゃない の？ と 思、 いつつ 5 見場に 行 

って みると . ほ、 本当にいた！ 

外見は 人間 に似てい る。 が、 背 
丈は 30 センチ ほどし かなく、 体型 
は 異様に 細い。 間違いな く 宇宙人 
だ。 私は 宇宙人 語を 話せない ので、 
地球に きた 目 的な どは 残念ながら 
聞き出せなかった。 しかし— CPF 
乱に 踊り 続ける 宇宙人の 姿は、 我 
々地球人に 何かメ ッセ ー ジを 送っ 
ている よう に 見えた。 「ポク を 踏ま 
ないで！ 」 かな。 


宇宙人は 実在した。 という こと 
は UF0 も どっかに あるで しよ。 多 
分。 てな わけで、 増 下 くんには ち 
ゃん と 依 f 頁 半 斗を 送っ とき ま 一す。 

で、 3 月 号の プレゼント 当選者 
は 長野県の 堀 内 和 幸、 愛知県の 榊 
原繁彦 s 埼玉県の： 太、 東京 
都の 武田裕 希、 広島県の 山 本晋士 
(敬称 略) の 5 名です。 おめでと。 
え 一と、 品物は 桜玉吉 先生 ふぎ一 
ち の サイン 色紙で したね 0  当たり 
ハズレ 落差が 大きい な あ …… 〇 


IMOOOOOOOfllll  ^ 


またまた 新 企画。 桜玉吉 セン セー  リフを 入れ、 4 コマを 完成させる 
の 『お笑い 4 コマ 道場』 の 登場 だ。 それを M マガ 編集部へ 還る という 
まず、 下の 4 コマの コビーを 取る。 寸法 だ。 み ご ど 採用され た 人には 
次に 空いて いる フキ ダシの 中に セ  3000円 分の 図書券を あげ ちゃう ぞ 


|«4>  wb-  MSX 探偵 団 でも 宇宙人を 発 

/j'QQI3%orj(3^ 見した ょぅ です が、 ぼくの 身 

og  s 首鋅 == た。 こ 

95^  — J  ^  ^mRO 出 没す る 宇宙人です。 


2 とね さ につ 域 A) 


撮影/神奈川県 ガス コン 金 矢 


iiir. 


見られて いるよう で、 落ちつ 
いて 用 も 足せ やしません。 


神奈川県 ガス コン 金 矢 


東京都 戸塚ぎ 一ち 


2 力 月 連続で 入選した のは、 神 
奈川 県、 ガス コン 金 矢 くんの 作品 
だ。 と 自分で 書く の も バカバカし 
い。 でも、 まだ 読者からの 応募 作 
品が 届かな いんだ も〜 ん。 


しよ一 がない ので、 ぎ 一ち の 力 
が 抜け そ一 な 作品 も 載せて おく。 
力と 力は 似て るが 非なる もの。 こ 
の ほかに、 力は 正義な り、 力う ど 
ん、 力 こぶ、 とか あった けど ボツ 


丛  MiXill 


の 報告書 


w«=im 


€^v  パッと 見は ただの 自動 

?T\ 車 だけど、 れっきと し 
た 入力装置 だ。 前座 席 
^  にある ハンドルが ジョ 
イス ティ ックの 役目 をす る （細かい こ 
と は 気にすん な）。 コ レの 凄い ところは 
入力した 方向に 実際に クル マが 走る と 
いう 点。 つまり ゲームを ブレーし なが 
ら ドライブ でき るって ワケ。 オシ ヤレ 


一！ さらに クラクション ボタンが 卜 
リガ ーの 役目を している ので、 かなり 
エキサイト できる ぞ。 うるさい けど。 
しかし、 こんな 索啃 らしい アイテムに 
も 欠点が ある ノ 弾を よける ために 左に 
ハン ドルを きったら 電柱に 激突して し 
まった， なんて ケースが あるよう だ。 
「ほとんど これば っか 」 という 説 も ある 
けど、 私の 知った こっち ゃない ね。 


㊣⑧ ㊣⑭ 

TV ゲーム 用 バトル シー ト 


及 T 


今月の テーマ: 入力装置 あれこれ 


所長 今月は、 MSX の 入力装置を 
研究す るの だ。 

助手 にゅうり ょく つて 一と、 ア 
レ です かい？ 剛 を 制す とかいう。 
所長 それは、 柔 能く 剛を 制す。 
助手 や だな ぁ、 茶目 つけです よ。 
所長 入力装置つ 一のは、 キー ボ 
ー ド や マウス、 それに ジョイス テ 
ィ ック などの こと じ ゃな。 

助手 そうそう、 この 前、 ジョイ 
スティックを 思いき り 倒したら、 
折れち ゃつたん だよ ね 0 最近のは 
ヤワ でい かん。 

所長 それは、 リキみ 過ぎ じ ゃ。 
助手 ははは。 

所長 ところで、 今、 キミが 座つ 
ている のが、 MENKURI つて ゆー ヤ 
ツ なんじ ゃが ••… -〇 
助手 ただの 椅子の ように も 見え 
ますが、 これ も 入力装置なん ス か。 
所長 いやいや、 MENKURI 自体は 


入力装置で はない。 ちょう ど、 マ 
ウスの 操作 性を 向上させる ための 
マウス ハ。 ッ ドみたい な もんかな。 
ジョイス ティ ックを ここに こ一 し 
て 固定して 使う の だ。 

助手 へ 一、 なんか ゲーセンっ t? 
い 雰囲気で いいです ね 0 
所長 開発 主任の 佐 藤さん 自身、 
学生時代は ゲーセン 小僧と して 名 
を 轟かせて いたそう じ や。 「シュー 
ティング ゲームでは 1 ドット、 2 
ドット の 見切り が 必要」 と 断言す 
る。 そして、 「もっと ゲーム センタ 
—の 環境に 近づけたい」 との 一念 
で 試行錯誤を 繰り返し、 ついに 
MENKURI を 完成 させた わけ じ や。 
助手 聞く も 涙の 物語です ね〇で 
は、 さっそく グラディウスを やっ 
てみ ようかな -0 おっ、 クリア 
— しちやった。 ス ゲー！ 

所長 ん なわけ ね 一 だろ。 


まずは、 下図を 見て ほ  スに とって 代われる モノで ある ことは 
しい。 外観は、 ア スキ  断言す る。 さらに、 2 台を 連結す る こ 
一の L5 にち よこつ と 似  とで、 ちよう ど ラジコンの 4 チヤン ネ 


中指、 ト リガ ー B は 薬指で 操作す るの  の アナログ ジョイス テイ ックで フライ 


ている。 トリガー A は  ル ブロ ポの ようになる のが 特徴 だ。 こ 


會 MENKURI で パト ルを 繰り広げる'  所長と 助手。 オートバイ 誌の ボツ 写真 じ やない ぞ。 


内蔵した ジョイスティック である こと 


だ。 意外と スペースを 必要と する マウ 


トシ ミュレー タ ー や、 レ ー シング ゲー 


ム をしたい と 思わな いか？  問題は ア 


ナロ グ 対応の ソフト が 発売 さ れ なきや、 


た だの 役立た ずって こと だな。 


定価 7800円 [税込] (送料 1000 円) 


問い合わせ先 


受付 時間 （10  :  00 〜 18  :  00) 火曜日 定休 


※取り扱いは、 通信販売 のみ 


〒 955 新潟県 三 条市田 島 2-23-3 


田 島 ハイツ 203 号 室 


アイアン クラフト 


00256 -33-6111 


も 同じ。 しか〜 し、 大きく 違う 点は AD 


(アナログ* デジタル） コ ンハ •ー ターを 


所長の 報告書  ANALOG 


JOYSTICK 


TRIGGER  A 
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yy^i 

[ if  / ノ/ 


葱^^ 


M^a 


11110 Dmnr^ss??^^^^::: 


印刷用 語 解説 

先月 号で 予告した とおり、 福 見さ 
ん から 印刷用 語の 解説を しても らい 
ましょう （詳しい 事情は、 先月 号の お 
たより ハッスル を 参照の こと）。 

そこで、 私は、 福 見さん に 文 害で 
答えて ほしいと 罠を かけました。 そ 
うです。 筆跡鑑定に 持ち込み たかっ 
たのです。 しかし 結果 (よ、 おたより 
の 筆跡と は 似て も 似つ かぬ もので し 
た。 東京都の'、 かた こ くらげ〃 さん 
あなた をよりに よっ て 福 見さ んじゃ 
ないかと 疑った こと を 深く お 誌び 
致します。 でも、 福 見さん の 親類縁者 
という 線は、 残って ますね 0 


が 毎度の ボケを かます。 

「ちが 一う！ 新しい コーナーを 
作った のはい いが、 読者から のは 
がきが 届かん の だ j 
「な 一んだ、 そんな ことです か。 
おっ、 ラ ッキ ー ！ 」 

「ええ 一い、 ごはんつ ぶを 飛ばし 
ながら、 サルの ように コラ ムスを 
やる のは、 やめれ 一っ！」 

コー ネリ アスの 眠れぬ 夜は 続く  〇 


さあ、 みなさん も 
ご 一緒に …… 


懦 i 梅 シエ 


懺悔し ます。 「エメラルド •ド 
ラゴン j を プレーし ている とき、 
パーティーから 去って いく  メン 
ノ  < 一の 持ち物を すべて 取り 上げ 
てし まい ま した。 せめて ヒール 
ポー シ ヨンく らい 持たせて あげ 
れば よかった と 後悔して います。 
ともに 戦った 仲間に 対して、 私 
は、 なんて ひどい 仕 rr ちを して 
しまったの でしよう ••… -〇 


シェーン 神父の 言葉： チェコ -B. 
福 田の 場合は、 アイテムは おろか、 
武器、 防具な どの 装備 品に 至る ま 
で 身ぐ る み剝し 、でノ 、。ー ティ ーから 
追い出し、 あとで 道具屋で 換金す 
ると いった、 人の 道に 外れた こと 
を 平然と 行なって います。 それに 
上 匕 ベれば、 あなたは、 まだまだ あ 

まい . じ ゃな 力、 った、 まだ マシ 

なほう です。 あなたに 神の ご 加護 


アト ル シヤン •金 矢  があります よ 一に。 アーメン 0 
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3 月 号の ラジの クイズの 模範 解答 


■鳩が 豆 鉄齡ら つた 顔 - 


1 力 月の ご 街) 無沙 づ 太でした 。皆 
さん お 元気です か？  ロジと ラジ 
は 下荆で 寝込んで います。 そんな 
わけで 今回は 解答と 当選者の 発表 
だけです。 とってつ けたよ な 理由。 

まずは 2 月 号の ラジの クイズ か 
ら。 問題 自体に も 貴 任は あった け 
ど、 送られて きた 解答の どれ もが 
支離滅裂な 文章だった ので、 大笑 
いさせても らいました。 その 中で 
もとく にイ カスのは、' 彼女は 安堵 
感に 満ちた 表情を 浮かべて いた。 
ニックは 自分の 飼って いるぎ よう 
虫が ま ん じゅう を 与え られ たと き 
に 見せる それ に似てい る、 と 思った〃 
という 部分が 光る 福井県の 今 井信 
義 さんと 「私たち 大の 男が 役に立 
てな く て 非常に 面目なかった が、 


なんに せよ 無事に 終わ って 結構 結 
構 けっこう 仮面 だ。 ワッハ ッ ハ」 と 
いう、 何と も オヤ ジ 臭い 言い回しを 
考えて く れた 岡山県の 大倉 裕史さ 
ん です。 ふたり には 図書券 アゲ ル。 

お 次は 3 月 号の ロジの クイズ。 
答えは* 山 口 百 恵と 三 浦 一義" で、 
相性は 81% です。 これは ほとんど 
の 人が 正解でした 。で、 図書# の 
当選者は、 官能 小説を 添えて くれ 
た 大阪府の 福 本 カーさん と、 北海 
道の ペンネーム 寛太郎 さんです。 
「目立たせろ」 という 要望に 応えて 
もう 一度。 北海道の ペンネー 厶寛 
太郎 さんです。 よかった ね 0 

1 力 月 休んだ 上に スペースが 激 
減した くいず 物語。 いったい これ 


!\4  !  MBX 


で嘗 


は 何を 意味す るの だろ 一 か!？ 


(イース の 廃坑 面の 音楽に 合わ 
せて） 「ここは/は •い •こ •う 01 
坑) / 中は/ま っ暗だ （まっく ら） / 
ちよっ と/こわ いな （こわい な）/ 
ほら 来る ぞ 来る ぞ 来る ぞ 来る ぞ怪： 
物」 いきなり ゲーム 音楽の 歌詞 紹 
介から 始まった ので ビック リ した 
でしよ。 え、 そんな ことな いって？ 
たいした 度胸 だぜ。 そうそう、 作 
詞 者は 京都府の 岡 本 治さ ん です。 
考えよう によって はス テキ かもし 


れ なし 、景品 を 送る ので 待って てね 0 

銳い 読者は もう 気づいて いると 
思、 うが、 今年の 3 月 号の 仕事を 最 
後に 元 パン クスね 一ち やん の 中 村 
へびが 退社した。 MSX 画報の 黄金 
時代 (あった か？） を 支えた 人物 
だけに、 関係者の シ ョック は 大きし 、。 

現在 中 村へ びの 机は 空き 机と な 
ってい るが、 MSX ゴー 関係のは が 
きはい ま だに こ の 机に 届け られ る。 
忠犬 ノ 、チ 公 物語み たし 、でい いね 0 


¢>1 


< いず 物語 

〇ジと ラジの 解答 


t  . な...  ’  7 

圓__ 


这て い ラ iv ンて 


あ ハ 分 ぺゞ バ' ノウ 1 •案、、 ャっ 孓ん か、 


: \ 

备 加す 3 みやめ て J 


じは 

オレ M ハ 席 邱 
ビぃ 


之す  jR 

、や/ ^ぐ5ヤマ作吻 
& こ t は 糸* 5十ぶ  ノ 


パラメデス 


下の カコ ミ 内のは が 杏の 書吉方 例を 見て くださ U 剣の ような もの 
を 持って、 「わ一い J とか ヌカ してる 小男が いますよ ね 0 じつは コイ 
ツを 書かない と 採用され なし、 のです 〇 久しぶりの 大ウソ 0 


匕 クと モ) しない 百 こい 双  小さい ことを コッコ ツと 


シード オブ ドラゴン 


ま ず 普通に ゲームを 立ち上げ、 
最初から ゲームを 始めます。 主人 
公 キャラ が 転送 装置に 入る デモの 
ときに キーボードの Ss  D、 F、 G、 
H,  Jx  K  L を 押しましょう。 画面 
上に ディ スク 入れ替えの 指示が 出 
るまで 押し ましょう。 そして 画面 
の 指示 どおり に ディスク を 入れ 替 
える と、 フリー パワーアップ & フ 
リ ーコ ン テイ ニューで プレーで き 


てし まいます。 シア ワ セ。 
情報 提供： 滋賀県 樋口淳 


「 4R11 つ 

餞993 餳  r 

「BOW つ 
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會 すべての パーツが 999  !  さらに これが 
減らな いってい うんだ から 参つ ちゃうね。 


/  \MSX ディスク 通信 3 月 号 


\_ノ あの コに アタック！ 


デイ スク 通信 3 月 号に 収録され 
ている r うわさの コロシアム 3j 
の イロつ (ぞい 技です。 登録 所を で 
ると き c[H] キーを 押してい ると、 
いつもとは 違う メツ セージが 出 ま 
す。 さらにもう いちど 登録 所に 入 
り、 でる ときに 今度 キーを 連 
J 了し ましよう。 生半可な スピード 
では 途中まで しか メ ツセー ジが見 
れな いので、 気合を いれて 連打し 


ましよう。 すると 最後には… 
情報 提供： 神奈川県 山 本 勝 


會 悩ま しい グラフィックが でる という わ 
け じ ゃない けど、 楽しい ので やって みれ。 


キミ も 有段者を め JSG! 


昔 懐か しい ゲーム 電卓を 彷彿 さ 
せる ルールの 「パラメデス」 に、 割 
と 意外な 技が ありました。 

この ゲームは 役を 作る ことによ 
り、 サイコロを 横 ライン 単位で ま 
と めて 消去す る こと がで きます。 
しかし あえて 役に 頼らず、 ひたす 
ら サイコロ を ひとつず つ 消して い 
きまし ょう。 すると ステージ クリ 
ア ー時に、 見慣れぬ デモと ともに 


5 万点の ポー ナスが 入ります。 
讎 提供： 愛知県 井上 雄大 


♦言う まで もない が この 技は ひと り用モ 
ー ドで ない とでき ない。 イヤ これ ホン ト。 


ディスク ステーション 22 号 


/ 猿を 木から 落とす 


なぜか 遊ぶ こ ともで きる BGV 
「バレンタイン ゴ ー ゴ ー 」 の、 ち 
よつ とひね くれた 技です。 これに 
は $ 遊んで モー ド〃 と v '見 るんだ モ 
一 r が あ り、 後者は 模範 プレーの 
デモを 見る ことができます。 この 
モー ドの 最中に 本体 内蔵の ス ピコ 
ン 機能 (ない 人は ゴメ ン） を 3 秒 
ほど 作動 させ、 元に 戻し ましよう。 
する と 模範 プレ ー がへ ボブ レ ー に 


なって しまいます。 

情報 提供： 岐阜県 石 原隆司 


會 うまく いかな く てム シャクシ ャ してい 
る 人には うってつけの 技 だ。 あ 一 暗い。 


pr ニ フ仍$ し〆 二〕 


この コーナーは MSX ゲームの 裏技、 攻略 
法、 マップ、 その他 何でも 募集して います。 
誌面に 採用され た 方には 全員、 1000円 分 相 
当の 全国 共通 図書券を プレゼント 〇ま た 技の 
切れ味に 応じて、 一本 (5 点）、 技 あり （3 点）、 


有効 (2 点)、 効果 (迠) 、教育的 指導 (_1 点） 
の ランクに 分けられ、 それぞれの 点数が 加 
算 されて いきます。 合計が 5 点に なれは 賓 
段 者と みなされ、 市販の ゲーム ソフトの 中 
から 好きな ものを 1 本プレ ゼン トします 0 


: うの 空白 に办-、" レ ^ 

I  ス亍ゎ 7  I 

押しな 尔 上上 下下 石 左 石荩で 
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始まり。 要す 3 に、 こんな コーナーが 始まった 
ワケだ 〇  M.  Q 八 マーと まては い 力、 ない にし 
T も、 いと 勹 せいこ 勹め うッブ ぐらい バワ つ/し 
に 迫 3^7、 もめ 好きな 読者は よ 3 しくね 一。 
いと 勹 せいこ 勹 といえば、 個人的に 恨みが あ 3< 
高 に 彼 頌 型它 マネしたら、 ウうス 内は 
お 3 か 文房具屋め 女性 店員に も バカに された グ 
だ。 覚え T い 3 よ、 せいこ 勹。 


さ えあれ ば 1 回目は スムーズに 
いく という ワケ である。 

この パワー、 状況に よつ ては 
素直に 発揮し ないほうが いい 場 
合もぁ る。 私な ど、 持ち主の 友 
だち がク リア ーして いない シユ 
ー ティ ング ゲームを 初 ブレーで 
終わらせて しま つた ことがある‘ 
こ れは 思いき り 気 マ ズイ。 


ri:: 


ゃ 物の 名前を 間違 てく るが、 当の本人たち はさし 
えて 覚え、 会話 中に て 気にして いないら しい。 ある 
その 名前を 口走って 笑われて し ウッ カリ さんに w わせれば 「兮 
まった々 と いう纖 は 誰し も— まで 自分が 正しい と 思っ ていた 
度は あるだろう。 さらに ゥ ッカ こと が- 瞬に して 崩れ去る とき 
リ さんは、 それを たんなる 言い の あ^ 覚 は、 何®^ っても 
間違いと して ゴマ カせ ない ので、 新鮮」 だそう だ。 にしても、 ネッ 
かかなくても いい ハジを かいて  ト ワークの ホス ト 用 フロ クラム 

しま う。 根が 深い だけに 笑いを 、撕 元さん •が” な もとさん， 
とぉり 越し て 気の毒に さ え 思え ていう のは アン マリ だ。 _ 


が ここに 
い 3 わけ 


I  M マ ヵ 編集部には 側输 なス 

タ ツフが 20 人 ほど いる 。もちろ 
ん_ 部で 働く ことにな た 
广 、け も 十人十 色。 それらを しき 
二つ 力漱 介す るので、 こう ぃう 
雜てィ士 事を した ぃ な— と 思っ 
= 人は 参考に してみ ては ど 
った 勹 っ。 i ゥソも あり 。 

「： 田 孝 広 （ドット 絵師) •••••• 

I  店」 の コンスト ラ クシ 

ヨン 作品 力^® れ ていたので 
ぎ： ち (雑用 記事) …… 応募 
、 コマまん がが ウケ たので 

ロニ ドン 小 林 (ゲーム 攻略 記 i 

ょと） . 本名が 小 林 ひと， 

と 1 文字 違ぃだった ので 。 


*  へ：. v 、 で:.':.^^.，.; 


だより がない のは 元気な しるし、 なんて 言つ てられない ぞ 。こ 
の おたより ハツ スルは、 みんなからの お だより だけが、 お だよ 
りなんだ からね。 元気な みんなは、 お だより ハツ スル! I 


©っ、 そうた 今度から 五 
十 音 順には がきを 載せ ま 
しょう 0 わざとら しく'' あ" から 始 
まっている からね 0 ところで、 ぎ 
一ち。 ではなく、 ぎ 一ち 先輩、 今 
度、 会った ときに 弟子に してく だ 
さい。 そうでな いと、 きさまの 中 
のポヨ ン星人 を 呼び集めて …… 〇 
う、 うそです。 （r くは マジ メな青 
年です。 などと 害き な a ヾら、 （r く 
は 1 2 歲の 若造 だっ たりし ます。 あ 
〜 あ、 や〜 め たっと。 こんな こと 
窨 いてる と おなかが ^ 痛く なって、 
シュル シュル シュ ボンと 消え るん 
だ もん。 

(福岡県 バンバ カの 残党） 

なんで、 ぎ 一ち あてのは がき 
っ て、 こ 一 わけの わからな いのが 
多 いんだろ うな。 ま、 このはが き 
を 選んで しまった からには、 しょ 
一がない。 今回 だけは、 特別に パ 
ンパ カの 残党 くんの 意見を 取り入 
れ て、 おたよりの 書き出しが、 あ 
いう え お 順になる よう に 選んで み 
よう。 不幸に も、 わ、 とか、 ん、 
とかから、 おたよりを 書き出して 
しまった 人は、 今回は、 採用され 
る可肯 & 性がない。 シュル シュル シ 
ュ ボンと 諦めて くれ。 

気分屋の 編集者 

® や 一、 もうす ぐ 待ちに 待 
った F1GP の 開幕戦です 
ね 0 私は、 ’87 年から F1 の ファン 
です が、 編集部の みなさんの 中に 
F1 フアンは います か？  ちなみ 


に 私は、 大の フェラーリ ファンで 
す。 セナ カヾ なんだ。 中 鳴* ヾど 一し 
た。 マクラーレン なんか 目 じ ゃな 
いぜ〇 か 7L ばれ フェラーリ！ 

(奈良県 奈 良の 三冠王） 

9?  M マガ 編集部で も F1 の 熱狂 
的な ファンが たくさん います。 た 
とえば、 ロンドン d 淋 は、 昨年の 
日本 GP を 観戦す るた め、 原稿を す 
っぽ かして、 鈴 鹿に 馳せ參 じた ほ 
どの F1 フリーク。 編集部では 大ひ 
ん しゅくを 買いました。 それでは、 
ロン ドン 小 林に F1 の 魅力を 語っ 
て もらい ま しよう。 

「あな たに とって n 観戦と 仕事と 
では、 どちらが 大事です か？」 


「ありがとう ございました」 

「そり や、 ない ッス よ〜」 

ロンドン いぢめ の 編集者 

の ひずめは 中指が 大きく 
tfig/ なった もの だと 生物の 時 
間に 習いました。 とても 恐ろしく 
なりました。 

(東京都 みい や •いづなつ <) 

り ぼくの 右手の 中指には、 ペン 
ダコ があります が、 もし、 このべ 
ンダコ が どんどん 大きく なって 馬 
の ひずめの ようになったら、 とて 
も 恐ろしいです。 ぼくの 左手の 親 
ネ 旨は、 ジョイ カード ダコ （こちら 
は 少々、 皮が 厚 く なって し 、る 程度) 
があります が、 もし …… (以下 略)。 
ときたま、 指一 本で 腕 て 伏せが 


できる ヤツが いるけ ど、 その 
うち 馬に なって しまう かもし 
れ ない ぞ。 気をつける ように, 

うまし か 編集者 

/W\ マガ 編集部の 皆様、 
\y/ こ循ぃ かがで しょ 
うか？ 私は、 なんかへ〜 ん 
な 猫と 生活して おります。 な 
にか〜 ^ ん かとい うと、 とろろ 
と、 なます と、 かま (r こ 力ぐ 大 
好きなん です。 とろろを 食べ 
ると いうのは、 だしの せいか 
と 思い、 だしの 入って ない、 
とろろを あげたら 食べたん で 
す。 食べる 姿と いったら、 も 
う、 見 ちゃ いられません。 な 
んが 营 沢 美 佐 子みたい で • …" 
ボカ ッ。 

(神奈川県 R  •田 中 一郎) 

り くも、 とろろは 好きだ 
な あ。 故 手 塚 治 虫 先生の マン 
ガ でしよ。 それは 「どろろ Jo 
となりの •••••• 卜 ト ロ！ はい 

はい、 わかり ましたよ。 でも 
とろろって、 おいしい けど、 
食べた あと、 口の まわりが か 
ゆくな りません か？  だから 
口の まわりに、 とろろが つか 
ないよう に 気をつかって 食べ 
なきゃなら ない。 それに、 も 
う ひとつ、 とろろを 食べた あ 
とは、 ぜったいに お茶を 飲ん 
ではな らな いという のが 我が 
家の きまりです。 どうして か 
というと 「とろろを 食べた あ 


と、 お茶 を 飲む と 中風に なる」 とさ 
ん ざん オフ クロから 聞かされ てい 
たんだよ ね。 どういう 根拠が ある 
のかは しらない けど さ。 で、 菅沢 
美 佐 子が どうしたって？ 

オフ クロの 知恵袋 編集者 


©なじと こさが しが 終わっ 
てし まって とても 残念で 
す。 ああ、 なつかし いな あ、 よく 
授業中に やって て、 先生に M マガ 
を 取り上げられ たっけ …… 〇 とこ 
ろで、 私は 声を 大 にして 言いたい 0 
「効き目が 長いから 1 日 2 回！  Jo 
ちが 一 う。 「もり けんの す けべ で 悪 
いかっ！  が、 さみしい ぞ 一っ！」 
と。 昔は、 学校で この ページを 開 
くと、 男 ft ちが むらがって きたの 
に、 最近は 頭数が 少な〜 い。 さ、 
さみしい、 さみしい よ 一っ。 そう 
いえば 受験し ました。 

(山梨県 田中秀 一） 


効き目は 右目の 編集者 


ぜに 負けるな ベー ビー！ 
(東京都 西 島 明彦） 


9? あたたかい 心づ かい ありが と 
う ございます。 べつに'、 _ 症に 負 
ける なべ ー ビー〃 で もよ かった の 
です が、 *か 〃から 始まる おたより 
が 少なかった ので、 この おたより 
を 見た ときは、 ホッ としました。 
編集部で も 風邪が 流行って ま して、 
ひとりが 風邪から 治り かける と、 
べつの 編集者が 風邪をひく、 とい 
った 感じで、 いっその こと、 風 牙 B 
で 編集部 閉鎖に なって く れ たら、 
どんなにい いかと 思います。 

出社 拒否 症の 編集者 


❿ 


一ち の 『原作け つ こ 一 無 
視 まんが』 は、 けっ こ 一 
おもしろい 0 これから も、 ずっと 
続けて ください。 

(大阪府 渡 辺 賢 一） 


りで、 受験の ほうは、 うまくい 
った のかな？  この コーナー あて 
に も、 「おなじと こさが し が 終わっ 
てし まった のは 残念」 という おた 
よりと 同じく らい、 「今は、 受 I 矣を 
控えて いるので、 合格したら、 思 
いきり MSX で 遊びます」 という、 
おたよりが 届きます。 きっと、 こ 
の 号 力 省 店に 並ぶ ころは、 MSX で 
遊び まくって いるだろう な。 ちな 
みに、 大きな 声では 言えません が、 
もり けんは、 ずっと 前に 早# 宿 田大 
学を 中退し ました。 


^ 勝手に エサを 与えないで くだ 
さい。 調子に乗り ますから …… 〇 

調教 係の 钃集者 


^0 わかり ま した。 CG です ね〇編 
集 企画 会議に かけて みます。 

CG (カー グラフィック） 力 < 


愛読 害の 編集者 


%] 


祝、 おたより ギヤ ラリ， 


兵 

摩 

県 


I 


誠 


ノ  jm 


©—ム の 記事 や 裏技を 
もっと 多く 載せて く 
ださい。 （栃木県 酒 井 一臣） 


©の おたより コーナー 
では、 こ （この） や、 
ぼ (ぼく） などが 害き 出しに 
使われて いると 思う。 そんな 
ことを 思って いる 僕 も、 しっ 
かり、 •こ々 から 始まって いる 
の だ 0 

(埼玉県 のんきな 父さん 大 
フアン） 


® ラフィック 関係の 記事を 
載せて ほしい。 たとえば、 
読者の 描いた CG を 掲載す る コー 
ナ ーを 作って ほ しい。 

(北海道 原田修 治） 


no.  info  今^! 土  S 


り'; 酉 井 くんを はじめと して、 
多くの 人から 同じような 内容 
の おたよりが 届きます。 しか 
し、 その 一方で、 「ゲーム 記事 
を もっと 少なく して、 そのぶ 
ん、 テクニカル 言 己 事を 多くし 
て ほしい J という おたより も 
届きます。 どちらも M マガに 
は、 欠かせない 1* 報 だと 思い 
ます。 

二律背反に 悩む 編集者 


という わけで、 調べて み 
ました。 ’90 年 1 月 号から 12 月 
号までの 1 年間に 採用され た 
おた よ りは 84 通 〇 このうち、 
一番 多かった 書き出しの 文字 
は、 1 ほ" で 13 通 0 もちろん 漢 
字の、、 僕〃 も 数に入れて あり 
ます。 二番目に 多かった のが、 
，な 〃と 並び、 >こ〃 が 6 通で 2 
位と いう 結果に なりました。 

集計 係の 編集者 


時空 它 超 九て 9 イム ボカ ム 


この 原稿が 本に なり、 書店に 
並ぶ まで 1 力 月 （おたより 八ッ 
スルは 締切が 早い の だ)。 つま 
り、 読者の みなさんから すると、 
おたよりを 書いて から、 2 力 月 
間く らいの タイム ラグが あるん 
だよ ね。 たとえば、 「たった今、 
赤ん坊が 生まれました j とい 5 
おたよりを、 みんなが 読む とき 


は、 も 52 力 月。 蛙の 赤ちゃん 
なら、 立派な 大人 だ。 


< あて 先 > 

〒107  -  24 

東京都 港 区 南 青山 S-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン® $ 部 
ド ロンジ ョ様係 


liil 


m 


m 


翁 焱 _ 


MSXAt_ 


教訓： 聞く は 一時の ハジ、 聞かざる は 一生の ハジ ff 


バデルの 町の 外の、 
pH  SPHERE：  & 思われる 
ダン ジョンで、 割れ目 
の 中の 光る ものの 取り出 し 方と 階 
段から 右に 5 マス 目の 所の ドアの 
開け 方、 階段から 左に 1、 下に 2 
マスの 所の レバーの 効用を 教えて 
ください。 よろしく お願いします c 
岡山県 廣田幸 子 


前 作 もそう だった の だ 
t\ この ドラゴン ナイ 
^^1 卜 D は、 シナリオ 重視 
型の RPG になって いるから、 イべ 
ン トの ほとんどは、 アド ベン チヤ 
一 的な 展開を させて いかな くて は 
ならない。 そういう わけで、 

も 酒場と 塔を 往復して いる だけで 
は 永遠に 何の 変化 も 起こ ら ない。 
行き詰まった な、 と 思、 ったら いろ 
んな 人に メ ッ セージ か变イ 匕し なく 
なる ま で 話を 聞いて 回る よう にす 
れば 次の 展開が 見えて くるよ。 こ 
の 場合は と り あえず 長老に 相談し 
て みれば いいん じ やない かな。 


r^rn うむ、 ではまず レバー 
から 説明し ょぅ 。これ 
今、 地下 6 階に います 0 は 動かした メンバーが 
mm  ein2 に メッセージが 気絶して しまう という もので、 そ 
"^*1 あもんです けど、 どう  れ 以上の 効果は ないから 動かす 必 

しても 答えが わかりません。 手が  要はない。 次に 割れ目の 中の もの 

かりの 3 つの メ ッ セージを 読んで  だけど、 キミの 説明の 仕方 だと、 

もさつ ばり 意味が’ わからな いし、  階段から 下に 5、 左に 1 マスのと 

ほかに ヒントは ないよう だし。 お  ころに ある モーの マジック シヨッ 

願いし ます、 教えて ください。  プ である ものを 買えば 解決で きる。 

大阪府 藤田剛  その ある ものは、 白くて かわいい 

動物に 関係した もの だ、 と 言えば 
わかる かな？ 最後の ドアは、 割 
れ 目の 中に ある 鍵を 使えば 開く の 
で、 心配す る ことはないだろう。 


火の カオスを 倒し、 氷 
pH の 洞窟に 入って 浮 細 
を 取った ところまで 進 
ん だのです が、 その あと どう すれ 
ばい いのかわ かりません。 た ん 
飛空艇 を 手に入れる の だと 思い ま 
すが、 どこに 行けば いいので すか 0 
どうか、 教えて ください。 

岐阜県 づ淋 信秀 


こ の 問題が ウ ィズ 2 最 
大の 謎に なって るんだ 
^^1 けどね、 ま、 シナリオ 
3 も 移植され たこと だし、 もう 教 
えてし まっても いい かな あ。 3 つ 
の 手がかり の 中で 重要な 言葉を 抜 
粋す ると、、 、、ダイヤ モン ドク 
が 浮かび上がる。 これを 並べ 替え 
て 英語に すると ••… *〇 できた 言葉 
は  ''THE  KNIGHT  OF  DIAMONDS' 
つま りこの シナリオの サブ タイ ト 
ル だね 0 答えを 言って しまう と、 
な 一んだ、 つて 感じ かな。 


ふむ、 まぁ 町の 人の 言 舌 

し、 T し' ㈣ぉ' 

^-^1 およその 場所は わかる 
ようになって いるんだ けどね 〇今 
から 話を 聞きに 戻る の も 面倒 だろ 
うから、 教えて あげる としよう。 
その 場所は リユ カーン 砂漠 ^ 位置 
はクレ セン ト レイクの 町の 南 だ。 
ここで 浮遊 石を 使用 すれば、 砂漠 
に埋も れて I 、た 飛 空艇が 浮かび 上 
がる というわけだ。 これで、 北半 
球へ^ くこと 力、# できる。 とりあえ 
ず どこかの 町に 行って みよう。 


會 現在の ゲーム 別イ ラス 
卜 応募 数、 ダントツの 卜 
ップ は、 この フレイ。 主人 
公が 女の子 だと 強いね え。 


•霧 河み ゆき 


峰 神々 しい ほどの 迫力が 
あるね。 描き 込み も 細か 
いし、 このま ま ハ •ッ ケー 
ジに 使えそう な 感じ だね。 


、かもしれ ない 


♦どこが どう ウル テイ マ 
なのか わかんな いけど、 
男は 渋い し、 ねえち やん 
は 色っぽい からい いかな。 


籌優 子の コスチューム し 
いつみても いい。 服の ラ 
ザイン だけなら ワルキ ニ 
ー レと いい 勝負 だよ な。 


r ラス ト 八 ル 3 グドフ】 


戻らず の 塔に どうして 
JMH も 入れません。 レベル 
が低ぃ のでし ょぅ か。 
今、 全員 レベル 20 以上に なつて い 
ます。 石版は 何 か 意味が あるので 
すか。 建物と 宇宙船の イベントは 
すべて 終わらせ ています 0 ここで 
詰まって もう 2 年 経ちます -〇 
石川県 岸 本晃枝 

产 ~  3、 む 3、 む、 これは 懐 力、 
しい ゲーム だね 〇 今と 
^^1 なって は 資料 もない だ 
ろう 力、 ら、 もういち ど 復習して お 
くと しよう。 宇宙船で ガル マの 鍵 
は 入手して いるよ ね s まず これが 
ひとつ 目の ポイント。 次の ポ イン 
卜 は 地表 に 点在して いる 1 〇敝 の 


石版を すべて 言 売む こと だ。 この 石 
版は それぞれが 決ま ったメ ッセ ー 
ジを 持って いるので はなく、 新し 
い 石版を 発見す るた びに 次の メッ 
セージ カ 策 示される よう になって 
いる。 だから、 第 10 撞の メッセ ー 
ジが 登場したら、 すべてを 読んだ 
ことになる わけ だ。 とりあえず、 
今 キミが やるべき ことは、 石版を 
探して 読む こと だね 0 


^ のイ ラス ト 


持って いる アイテム 類な どを できるだけ 詳しく 書いて 
下の あて 先に 送って ください。 電脳 心理学者、 ペータ 
一 • F • もりもり 博士が 親切 丁寧に お答えし ます。 


あ なた の イラストを: fe 待ちして、 、ます 

この コーナーでは 質問と 同時に イラスト も 募集して います。 
はがき 程度の 大きさの 紙に、 スミ 1 色で、 なるべく ゲー厶 に 関 
する 絵を 描いて ください。 採用され た 方には お礼と して、 図書券 
3000円 分を 差し上げます。 ペンネームを 使っても 結構です。 
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jg 次世代の 乗り物と して 注目され ている リニア モータ 
§ 一力 一。 山梨県に 実験 線が できる ことに なって、 実 
_ 用 化に 向けて 一歩 踏み出した。 そこで、 意外と 知ら 
k>7 れ てない リニアモーターカーの 仕組みを 紹介し よ ラ, 


の邹 分が 起電^ 石站だ よん 
备化 比へ リウ 4 芰 


の钤捋 が 乂 を！ はな 3 ベく 超 愛 遵姐;; 
21 デけ な I、 よ 7 華 休 ^ 中 史書 /n 

乗* (13 こ 匕 k な 3 

1兩<|> 定导は 64 毛 | 糸！; 成 

3 的ん m 目才 &  、 る そ だ 


ガ れ_ ウ! -の 電磁 si 潭 流 l 爺ち r 引 よ ★齡 ざは/ 5 料 3 ょ 5, こね こ バリ か: I し 


ぼくが 幼い ころには、 祖母が 大 


ときの ショックの なさ （開業 時は 
ホン トに 静かだった）。 これ こそ 夢 
の 超特急 だと 思った もの だ。 とこ 
ろが、 当時の 少年 マン ガ 誌には、 
次世代の 夢の 超特急は 浮上し て 走 
ると いう イラ ス ト か q 易 載され てい 
た。 いくつに なったら それに 乗れ 
るの かな一 と 待ち 続けた 少年 も、 
いま じ ゃ りっぱな おぢ さんだ。 早 
く 乗りた し 、夢の 超特急 (死語 だね） 
という ことで、 話題の リニア モー 
ター カーを 取材して きた よん。 

リニアモーター カーは、 地上よ 
り 少し; 字 上して、 すごい スピード 
で 走る という ことは、 みんな も だ 
いたい 知ってい るね 0 もう 少しく 
わしい 人なら、 超電導 磁石を 使っ 
ている という こと も 知っている だ 
ろう。 ところ カヾ、 そのぐ らいて •威 


張っ ち ゃい けない よん。 どうや っ 
て 浮く かと か、 ひとつの 線路 （？） 
を 何 台 もの 車両が 同時に 走る とき 
は ど 一す る のかと 考え 始める と、 
夜 も 寝られ なくなっ ちゃうの 三 球 
照 代と 化して しまう の だ。 そこら 
へんを 今回は 説明し ちゃおう。 

まず、 リニアモーターカー とい 
うのは 和製英語 なので、 磁気浮上 
の 英語 マグネ テイ ツク • レビ テー 
シ  ヨンの 略を 使って、  マグレ ブと 
呼ぶ ことにしち ゃう。 これ だけで 
ひと 味 塞う 感じ？^ する でしよ。 こ 
の マグレ ブ は、 いままでの 電車と 
違って、 走行の ために 車体に 電気 
を 送る ことは ない の だ。 え 一っと 
思う だろう けど、 本当な の だ。 車 
体には 極端な 話、 起電 導 磁石し か 
ない。 この 磁石は、 一度 電流を 流 


せ ば 永久に 流れ 続ける から、 電気 
を 使わない。 超電導って 不思議な 
感じが する けど、 仕組みと しては 
こうだ。 

まず、 ニオブと チタンの 合金 系 
で 作った コイルが ある。 これを マ 
イ ナス 269 度の 液体へ リウ 厶の中 
に 31 けて やる。 そうすると コイ >1 レ 
の 電気抵抗が ゼロになる ので、 電 
流を 一度 流す と 流れ 続ける。 この 
コイ ルに 永久 電流 ス イッチ (パー 
シス テント •カレン ト • スイッチ 
を 略し PCS という） をつ けて おい 
て、 外部からの 電流を 遮断しても、 
あら 不思議、 コイルの 中では ず 一 
っと 電流が 流れつ づける。 つまり 
電気を 流さなくても、 ずっと 電磁 
石で ありつ づける わけ だ。 これが 
マグレ ブの 心臓部と なる。 


阪 にいた もの だから、 1 年に 1 度 
は 必ず 大阪に 行って いた。 もの 心 
がつ いて 最初の 記憶に ある 超特急 
列車と いうのは  >  こだま 号 7こ •。と 
言って も 現在の 新幹線 こ だま 号 じ 
ゃない ぞ。 昭和 3禅に 登場し、 東 
京 一大 阪 間を 6 時間 50^ で 走る、 
当時と しては 夢の 超特急 だ ® が 
バレます ね 一)。 だけど、 あんまり 
特殊な 電車に 乗った という 感覚は 
なかった。 線路 も 車両 も 普通の 電 
車の 延長に しか 感じら れ なかった 
からだ。 

やっぱり 今までと 違う 乗り物と 
いう 感じが したのは、 昭和 40 年に 
新幹線に 初めて 乗った とき だ。 停 
車中 か ら聞こ える 金属 的な 唸り 音、 
開かない 窓、 広い 車内。 走り出す 


94 


if 上の し （み 


IS： 


たたの コ イノし の 上 t 
1 紱石 が; で 巧 I 力す3 と 
巧て 電流/^ tK 
窜疏; 5 とな 5 

一め 匕き fll 本 由 <?yS 玆丕ヒ カ:： の乙- メ| 


山 梨め 嘗縣綠 で 《 

つ1 ブ 3 のす： 


こ〜 fj： 用3 イ九 tf 則璧匕 


コ 丫) しの 
•G 二 今-よ リ 
下ヒ あ る 


1  N>  1  ^ 


夕発 L 货 立す 3 


て小玄 I 秀 _  J5 癸^ 磁ち涔 上 ヒぃ 5 tnlt •よん 


分 


^rfr3 
>t  ね/? 


こ こで*コやし卞ふぬっ7本3のがミソ 
す 3 と 下芊分 Z は 同 ネ^? となり  一 $ して 
J: 料' は/ 5 対祕 I: な 3mtT  ょ •ク 交か$ ょく 

上 ¥分 は雷沒 が 斤; hrk  3 くこ U: な: 5  W 

5RiK*5 か S7L ••よん  け: か，*?  i りは い iM 才璋輪 r  tt 乏 

S 浮か マて 乞れ S  . 津輪 ベ 糸 
库係か •  U ，>L 下 か す 5 のす ビ 


山 犁 tnl^f 線 r は 
拍良玛 上 fmo 看;^ 6/次| 
すべ 7 俐 壁 I こ あ 帥 ミ 

す:* •か I 这 上 甲 コィル i 下 I こ ね、 ii、*s 恝傷 c イラ z 卜は 

li，? ゅ r:.*  /^57^\  一  順 仰 叫 

t->^'5  vt/； [ 
な 3 の* r 
そ 小 §仿 が 
T.L-t  とな 3| 


運行の しくみ 


f 免 ヘス 听？ J 牙の 7  0 ック I: 扣ナ ）っ のプ DV 々ごと，； L 丨 ，仍变 零冲 
か， 旁け t，. さら ヒ プ nvn\ セ9 ムじ とい 5 牵 fiLk>h け L 小 

广 IY  D，々，JT4«>v 知 そ D トト’ し  , 一、 , 

匈“1 •: .ソ 丄:. ソ •二：; L® 

列 f よ,) t ょ ，匕 あ、 セ つ ユ 3>i:r: け这鼋$3  —ど eo^ 〆 

: の 送電 老 P 分/ V. か/車と 匕 もこ 科 f 力; T3o  ^FTZZZZ22Z=» 

5 娜咏 r  istl る <M. 幸 糸〜 こは Izfe の 列军ケ 、卜れ ぬ 
か'  は, 台 I て 凌う 间波教 て •送電 t  •幻 <nr  Ze-K  U  Kyfx^lztt^ 


77.1  r 

に は％ く 
ブ L  - キ か* 氣 リ 
Si は考パ 小な 彳 

そ •夕-は す* h は， 
発 f 接なん T ジか i 


晕高時 11£。0キ〇 東 斧.〜 丈 P 茂 か ••的 
I 呤間 f  乂 小なら フ勺 ..L つ.. f  一！^ U 
め もで艺3 か t. しかし 閉 ©め 女 か 卜飞 
神 f -^4P(t!j'tV 的 | 呤 RS) ぐ 5 い 綠も 
て I、 る 匕 忠は 反り 良 71 なぃ とき.， Z 
い 為 ⑺ よな 一 P とぼ ほ •••  € 

jT^  I  ■  r" 


この 超電導 磁石を レールに あた 
る u 字形 ガイ ドウ エーに 置き、 走 
らせ るには、 ガイ ドウ エーに ある 
電磁石を Nfe  S 極と 交互に 変え 
て やれば よい。 つまり 超電導 磁石 
を N 極と すると ガイ ドウ エーの 電 
磁石を、 超電導 磁石の 前方を S 祗 
後方を N 極に する と 磁石の 吸引、 
反発力 によっ て 前へ す るっ と 進む、 
そして 超電導 磁石の 中心 線が ガイ 
ドウ エーの 電磁石の 中心 線と 一致 
した 時に、 こんどは ガイ ドウ エー 
の 電磁石を N 極 S 極 反対に してや 
る。 またまた 吸引、 反発力に より 
する する っと 前へ 進む。 あとは こ 
の 繰り返し だ 。 

マグレ ブ はこう やって 進む もの 
だから、 ガイ ドウ エー 全体の 電磁 
石に 電気を 流す ことは ない。 マグ 


レブの 車体の 長さより、 ちょっと 
長し 、距離 だけ 電気を 流 してやれば 
いいの だ。 このと きの ガイド ウエ 
—の 電磁石の 極の 変換に よって、 
マグレ ブの 速度は 決まる。 たとえ 
ば 50 ヘルツ で 時速 500 キロになる 
ように 醒す るの だそう だ。 とい 
うことは、 東京〜 大阪 間に ガイド 
ウ エーが あると すると、 これを 18 
ぐらいの ブロックに わけて、 さら 
に マグレ ブの車 長に あわせて、 い 
く つかの セ クシ ョンと いう 単位に 
わける。 ここに、 車 速を 決める 周 
波 数を もった 電気を、 セクション 
ごと に 送電し なければ な らな いと 
いう ことになる。 こり ゃ、 とても 
人の 手では スイッチ を 切り 替えら 
れ ない。 コンピューター ちゃんの 
仕事 だね という ことで、 マグレ ブ 


には 運転手は いらない の だ。 

推進の 仕組みは わかった と 思う 
けど、 どう して 浮上す ると 思う？ 
これ も、 電磁石を 下にず 一っと 並 
ベて 置い といて、 マグレ ブの 進み 
かたに あわせて N 極と S 極を 反対 
にして、 磁石の 反発力に よって 浮 
かすと 思った でしょ。 残念でした。 
マグレ ブの 下に 並べて おく のは、 
電磁石で なく、 ただの コイルで い 
いんです。 そこへ 超電導 磁石を 持 
った マ グレ ブが 高速で 進んで くる 
と、 電磁 誘導に よって コイルに 電 
流が 流れ 電磁石になる。 このと き 
電流^の 向きが 逆になる ので、 起電 
導 磁石と 電磁石は 同 極と なり、 反 
発 力で 浮き上が ると いう わけ だ。 
これなら、 浮上には 電気は いらな 
いね 0 つまり 停電に なっても 浮い 


ている わけ だ。 この 方式での 欠点 
は、 かなり の 速度で ない と 浮かな 
いという こと だ。 そのため、 マグ 
レ ブは 時速 1 00 キロ ま では、 車輪を 
使って 走行す る ことになる。 山 梨 
での 実験 線では、 浮上 用の コイル 
を 下では なく、 側面に 並べ、 案内 
用 電磁石と 兼用させる ことにした 
そうで ある。 この 仕組みは イ ラス 
卜で 説明し よう。 蛇足 だが、 この 
電磁 誘導に よ って どこから も 電気 
を とらず、 電気を 車内に 供給で き 
る。 電車で いえば、 パンタグラフ 
がいらない というのと 同じ こと だ。 

マグレ ブ は、 自然界の 4 つの 力 
の ひとつ、 電磁気 力を ストレート 
に 使って いる 感じが して、 やはり 
今 ま での 乗 り 物と は 一線を 画す も 
の だと 思う。 う 一、 早く 乗りたい！ 
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•イラスト/横 山宏 

<B4g) 戦闘 システムの 細部を 考える 


ぐ 戦 聞 解決の 顕番 ::： 

さて 先月は、 戦闘の 命中と ダメ 
ージの 算定 を 説明 したと ころで 終 
わって しまった。 今月は、 戦闘 シ 
ス テムの 細部に ついて 詳しく 考え 
てみ る ことにする。 

戦闘には、 必ず 順番が 必要に な 
る。 順番の ない 戦闘は、 どこ 力、 ら 
知^して いいの かわから なく なっ 
てし まう ので、 順番の 決定 も 地味 
だが 大切な 处理 なので ある。 

まず 先月 号で 害いた、 ランダム 
型と パターン 型の 違いに ついても 
っと 突っ込んで 考えて みよう。 ま 
ず麵 順番 を パター ン 型に すると、 
扱う 数値と 手順が 少なく なるとい 
う メリ ッ トが ある。 つまり パター 
ン 型には、 変数が 必要ない ので 処 
理が 簡単に なり、 シ ス テムが 簡略 
イ匕 できる。 逆に ランダム 型に する 


と 扱う 数値と 手順が 増えて、 シス 
テムが 複雑になる。 

では 実際に、 パターン 型と ラン 
ダム 型_ 里 手順を 説明 しよう。 
まず、 システムが 簡単な パターン 
型 力、 ら 解説し よう。 パターン 型の 
場合は、 まず 最初に 戦闘 解決 手順 
が^ 定し ている。 

①  最初に 必ず キャラ クタ ー 側から 
ネラ 動して、 攻擊 命中 や ダメージ 
の 判定を していく。 

②  キャラクタ ー 側の 行動が すべて 
終了して から、 モンスター 側の 
命中 や ダメージの 判定を する。 

③  モン スタ ー 側の 攻擎 力獬 了した 
ら、 再び キャラクター 側の 行動 
に 移る。 キャ ラク ター 側か モン 
スタ Hi が 全滅す るまで、 手順 
を 繰り返す。 


こ れが パター ン 型の 戦闊 解決の 
順番で ある。 すぐに わかった だろ 
うが、 単純な ので 知^は 簡単で あ 
り、 また 戦闘 結果^ 予想し やすい 
システム となって いる。 戦關 結果 
が 予想で きる というのは、 1 戦關 
ターンが 終了した 時点で 先に 行動 
できる こと が 決定 している ので、 
治療 呪文 や アイテム を 使う ことに 
よって 死にそう な キャラクターを 
必ず 助ける こと がで き るの だ。 

逆にい うと、 これは 戦闘に スリ 
ルがない という ことで も ある。 い 
つ 死んで しまう かもしれ ない、 と 
いう、 緊張 感が なくなって しまう 
ので ある。 

戦闘に 重点を 置く 場合には、 こ 
のノ  ターン 型の 戦闘 解決 方法は あ 
まり 良く ない。 だが イベント など 
の 戦闘 以外 場所に ゲームの 重点 
を 置くなら 良い システム である。 


會戦鬪 は RPG の もっとも 大事な 部分。 こ 
こが ツマ ランと、 誰も 遊んで くれない ぞ。 


では 次に、 ランダム 型の 戦闘 解 
決の 手順を 説明し よう。 

①  まず キャラクターと モンスター 
で 個別に 戦闘の イニシアティブ 
を 決定す る。 

② イニ シア ティ ブの 高い 順番から 
キャ ラク ター、 モンスターの 区 
別な く 行動して 攻擎の 命中 判定 
などを 開始す る。 

③  キャラクター か モンスターの 攻 
擊 によって、 どちら か 力 咸し 
たと きに 戦闘を 終了す る。 

こ れが ラン ダム 型の 場合の 手順 
である。 パターン 型と 違って 戦い 
の 前に 毎回、 行動す る 順番を 決め 
て、 それを 覚えて おかなければ な 
ら ない。 ただ キャラクターの 行動 
が、 モンスターの 先になる か あと 
になる かわからない ので、 戦關に 
緊張 感があ るのは たし かで ある。 
どちらを 採用す るかは、 デ ザ イナ 
一の 好みで ある。 ここでは シス テ 
ムが 複雑になる が、 ランダム 型の 
戦闘 解決 順番を 採用す る 0 

さて、 次は 戦闘に 必要な 選択肢 
を 決めなければ ならない。 


海外 ゲームに 目を 向けろ! 


BANE  OF  THE 
COSMIC  FORGE 

ゲーム デザイナーを めざすなら、 
海外の 新作に も 目を 光らせて おきた 
いもので ある。 

さて そこで 今月の 紹介 ゲームは、 
最新の ウイザード リイで ある。 題名 

は 巳 ANE  OF  THE  COSMIC 
FORGE。 

ゲーム システムは、 今までの ウイ 
ザ ー ド リイとは まったく 違って いる。 

攻撃の 方法は 武器に よってい ろい 
ろ 選択で きる し、 パリーの 方法 も 4 
種類 ある。 なによりす ごいのは 武器 


の 種類 や 各種 行動に 対して スキル 
(技術) が 設定され、 それぞれの スキ 
ルを 上げて いかない と、 強力な 武器 
を 手に いれても 使いこなせない 0 
また 魘法も 失敗す る ことがあり、 
パック ファイア すると 自分の パー テ 
ィ ーに 呪文の 効果が ふり かかる こと 
になる。 迷路の グラフィックと モン 
スター も、 かなり リアルに なった。 
今は 旧 M-PC 版と AMIGA 版し か 
出て ない が、 友達が 八 ー ドを 持って 
いるなら 押し かけよ 5。 おこず かい 
を 貯めて、 AMIGA500 を 買って し 
まろの ち 豪気で 良い。 
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ゲーム デザイナーへの 道 


さて 本を 読んで、 その 中で 得た ア 
イデアを ノー トに 害き 始めた。 これ 
で デザイ ナ ーへの 一歩を 踏み出した 
と 思ったら、 まだ 甘い。 

最近は ビジュアル 重視と い 5 波が 
コンピューター RPG を 襲って いる 
の だ。 つまり シナリオの 合間に、 き 
れいな グラフィックを 入れて 雰囲気 
を 盛り上げよ 5 とい 5、 あれ だ。 

シナリオを 作る ときに も、 ここで 
こんな グラフィックを 入れよ ろか、 
などと 考えねば ならない。 そんなと 
きのた めに、 映画を たくさん 見て お 
吉 ましよ 5。 映画の ジャンルは 選り 


好みし ないで、 なんでも 見る よ 3 に 
しよ 5。 もちろん 見て 感じた ことは、 
ちゃんと ノー トに 害いて おく こと。 
プログラム などを 買って、 資料と し 
て 取って おくの も 悪くない。 

口 ー ド シヨ ー なんて 何回も 行けな 
いといろ 人は、 レンタルビデオで 見 
るの もい いだろ 5。 何人 かの 友達と 
同じ ビデオを 見て、 感じた ことを 話 
し 合 ラの も 良い。 自分と 違った 感性 
を、 きちんと 理解して おくの も デ ザ 
イナーに 必要な ことで ある。 多くの 
人の 理解な しに、 ゲームは デザイン 
で 杏ない ので ある。 


戦圃 状態の 行動 選択 

戦闘と いっても、 行動は 戦う だ 
けでは ない。 戦闘には、 戦う 以外 
の 行動 も必 、要な ので ある。 今度は 
戦關に 必要な 選択肢を 決定す る こ 
とに する。 

ウィザード リィを 例に 出すなら 
戦關 のとき に 出る _ 肢 は、 戦う、 
逃げる、 呪文、 アイテムを 使う、 
パリー という 5 つで ある。 

これが 最新 版の ウィザード リィ 
BANE  OF  THE  COSMIC  FORGE に 
なると、 戦う、 ハ。 リー、 呪文、 装 
備、 アイテムを 使う、 隊列を 変え 
る、 隠れる、 などの 基本的な 選択 
肢 だけで 7 つになる。 さらに これ 
に キャラ クタ ーの 種族な どに よっ 
て、 特殊な _ 肢が增 える ので あ 
る。 もちろん ここで デザインして 
いる ゲームには、 こんなに iSR 肢 
は 必要ない と 思う。 ここでは シン 
ブルに 戦 脚、 パリー、 逃げる、 呪 
文、 アイテムを 使う の 5 つの 選択 
肢を 使う ことにする。 

さて そこで、 選択肢 それぞれに 
ついて 处理 する ための システムが 
必要に なって くる。 

戦闘に ついては、 先月に 言った 
戦關 娜 里 システムが あれば 十分で 
ある。 また、 パリーとは モンス タ 
一からの 攻擎を 回避す る 行動で あ 
る。 ドラゴンクエストの コマンド 
でい うなら、 > まもる〃 だ。 


パリ ーの 斗〒 動を 取った キャ ラク 
ターには、 回避 率に ボーナス 修正 
値を 加算して やる ことになる。 修 
正 値の 幅は 一^ 律で 決めて おく か、 
キャラクタ ーの 能力 によって 変イ匕 
させられ るよう に 設定して おかな 
ければ ならない。 

キャラクタ ーの す 速さな どに 回 
避 率の ボーナス か 变イ I： する ほうが 
おもしろ いの だか'  その データを 
個別に 持って お くの も 無駄が 多い。 
そこで この ゲームでは、 パリーの 
行動を 選択した 場合には、 一律に 
20% の 回 _ の ポー ナス を 加算す 
る ことに 決める。 

次に 逃げる の 選択肢で あるが、 
モンスターから 逃げられた かどう 
かを 判定す る 方法は なるべく 簡単 


な ものが いいだろう。 す 速い 相手 
から 逃げられな いという 考え も あ 
るが、 勝てそう にないから 逃げた 
いのであって、 強い 相手 やす 速い 
相手からは 逃げられない というの 
は あまりい い 考えとは いえない。 

そこで 逃げる 判定を する 場合に 
は、 1 〜 100 の 舌し 数を キャラクタ 
一と モンス タ ーで 互いに 算出して、 
数が 大き い 場合に 逃げられ ると 設 
定 して おく。 これなら 強い 相手に 
あった 場合に も、 運が よければ 逃 
げられ る わけ だ。 

ここで 問題な のは、 逃げ出す の 
は 行動の どの 段 にす るの かとい 
うこと である。 

まず 逃げる 行動を 選択した キャ 
ラ クタ ーの 順番で 逃げる というの 


が、 ひとつの 方法で ある。 次に 逃 
げる 判定は その キ ャラ クタ ーの 順 
番に 判定す るが、 逃げる のはす ベ 
ての 行動が 終了 した あとす にる と 
いうの が ある。 ここでは 处 理の簡 
単な キャラクタ ーの 順番で 逃げる 
方法を 採用す る ことにする。 

呪文と アイテム 使用に ついては、 
またべ つの 問題と なる。 魔法が ど 
のよう な 効果を 持つ のか？ アイ 
テムは どんな 使い方を する か？ 
それを 決定して いない 今では、 こ 
の 項 目につい ては 考える こと がで 
きない わけ だ。 

というと ころで 今月 も ページが 
尽きて しまった。 来月は、 戦闘 関 
係で 必要になる 魔法と アイテムの 
システム について 考えて みよう。 


ジャング ルウ ォー ズ 

今月は、 ちょっと 変わった ボード 
ゲームを 紹介し よろ。 何と、 CD を 
使って 遊ぶ 新 感覚の ポー ド ゲー 厶だ〇 
その 名もズ バリ 丨 1 ■ジ ャング ルウ 
ォー ズ J だ。 

ジャング ルウ ォー ズと 言えば、 今 
年の 6 月に 発売が 予定され ている ゲ 
ーム ボーイ 用の RPG。 ゲーム 製作 
に、 あの r 桃太郎 伝説 J の スタッフ 
が 参加して いる ことで 注目され てい 
る。 すでに アニメ ビデオなん かも 発 
売され ていて、 早く も 人気が 高まつ 


ている ゲームの ひとつ だ。 そこに 登 
場した のが、 この ボード ゲーム 版と 
い ラ わけ。 

ストー リーは、 悪の 軍団 • ゴー ト 
団 によって モン スター に 変えられて 
しまった ジャ ン グルの 動物たち を 救 
ラた め、 プレーヤー 扮 する ジャング 
ル ボーイた ちが 大 活躍す る、 とい ラ 
もの。 冒険に つぐ 冒険を 乗り越え、 
モンスターを 5 まくな だめながら ゴ 
一 卜団を 倒す のが 目的 だ。 冒険の 舞 
台 も、 地上の ジャングルと、 猛獣た 
ちの 待ち受ける 地下 ダン ジョンに わ 
かれて いて、 スケールが でかい ぞ。 


さて、 この ゲームでは、 サイコロ 
や ルーレ ッ トと いろものが 存在して 
いない。 替わりに、 カードを 使って 
ゲームを 進めて いくんだ けど、 今度 
は ボードの マスに 指示が 害いて おら 
ず、 数字が 霤 かれて いる だけ 。ここ 
で 出て く るの が、 前述の CD だ。 CD 
ブレー ヤーに 付属の CD を セッ トし、 
マスの 番号と 同じ ト ラック 番号を セ 
レク トして 聴く と、 臨場感 満点の 効 
果音や サウンドと ともに、 指示が 出 
される の だ。 指示を 出す のは、 週刊 
少年 ジャンプの 読者 投稿の ページ や、 
アニメ 「NG 騎士  • ラムネ S40j の ミ 


會 CD1 枚に ボード 2 枚、 カードが 108 枚の 
セツ トで〗 200円 [税込] は 安い！ 

ルク 姫の 声で おなじみの 横山智 佐ち 
やん。 CD ならではの 機能を 使って 
ゲームを 楽しめる ぞ。 

ところで この ゲーム、 レコード 店 
で 売って いるの だ。 なぜなら 発売元 
が、 ボニー キヤ ニ オン だからね。 欲 
しい 人は レコード 店へ 急げ I 
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先月の コードの 記事は 読んで くれた 7 
あれを 理解して おかないと 今回の 話は ち 
よっ と 難しい かもしれ ない な。 読んで な 
い 人は 今す ぐ 先月の M マガを 引っ張り出 
して、 コードとは 何 か、 キーとは 何 かを 
理解して おこ また、 すでに 読んで い 
る 人 も、 も 5 —度 おさらい をして おいた 
ほろ がいい かも しれない ぞ。 


コード 進行の 理論と 実践 だ！! 


バン ドを やって いる 人で も 意外 
と 知らない のが コード 進行。 楽器 
を 使っ て 覚える の 力^！ なのです 
が、 ここでは MSX の プログラムを 


FM コード プレーヤーを 使う 

今回は 理屈を あと 回しに して、 
とり あえず オリ ジナルを 作って み 
よう、 というの が プログラム 1 で 
す。 この プログラムは、 曲の アイ 
デアを 練ったり、 ちょっとした ワ 
ン フレーズを 作る のにたい へん 便 
利な もので、 じつは 私は こんな も 
のを 使って 曲の アイデアを ひねり 
出したり しています。 

この プロ グラムは 4 〜 8 づ、 節 程 
度の フレーズが 作れる ように、 音 
源を メロディ ー 、コ ー ド、 ベ ー ス、 
ドラムの 4 ハ。 一 卜に してあります。 
また 各 パート (ii 面面 ひとつで 全部 
見れ るので エディツ トが 簡単に で 
きる ようになって います。 

■データ 入力に ついて 

今回の ものは ハ長調 （Key  of  C) 
の 曲を 作る ようになって います。 
つまり、 どの コード も 図 1 のよう 


使って コー ド 進行とは 何 かを 探っ 
てみ ましよう。 右に 掲載して いる 
プロ グラム 「FM コー ド プレーヤー j 
をまず 打ち込んで ください。 


に# や！？ のつ かない 音で 構成され 
る ことになります。 

メロ デイ ーと ベース、 ドラムの 
パー トは 普通の MML で 入力して 
ください。 ただし ドラムの み 4 回 
繰り返し 鳴る ようになって います。 
コー ドの パー トでは ルー ト 音の み 
を 入力して ください。 自動的に コ 
ー ドに 変換して 鳴らします。 ルー 
卜 音と コー ドの 関係は 図 1 のと お 
りです。 コードの パー トの み、 才 
クター ブ 指定が 使えません。 

MML に エラ ー が あると、 メッセ 
ージを 表示して データ 入力に 戻り 
ます。 リターン キーで 演奏 開始、 
演奏を 中断したい ときはな にか キ 
一を 押してく ださい。 演奏は BASI 
C<7)PLAY3t を 使用 している ため、 
少し キ ー反 応力, し 、のは カン ベン 
してく ださい。 

■実際に データを 入れて みよろ 

まず、 メロディー、 ベース、 ド 
ラムは そのまま にして おき、 コー 


ド パート に、、 CDEFGAB "と 入力し 
てみ てくだ さい。 リターン キーを 
押して 聴いて みる と コー ドな のに 
"ドレミ …… "と 聞こえます。 この 
コー ドが この プログラムで 使える 
7 つの コードな のです。 

次に、 コード パー トに を 入 
れ>  全音符に して 4 つの コードに 
よる 4 小節の 繰り返し パターンを 
作って みて ください。 

例） LI  CDEF 

もちろ ん 全音符で な くても コー 
ドが 4 つで な  <  て も 結構です が、 

4 小節で 循環す るよう に するとい 
いでし よう。 循環と いっても、 気 
に 入った ものが 出て き て 曲に なり 
そうだな あ、 と 思ったら、 それが 

® ©コードと 構成 音 


PHOTO/ 木 村 早 知 子 


循環して いる コードな ので、 難し 
く 考える 必要はありません。 

適当な データ でも それなり に 曲 
になって しまう ものて ♦すが、 いろ 
いろ 試して みて、 「うまくいかない 
な あ」 と 思ったら 次の 理論 編を 読 
んで みて ください。 


ル ー ト 音と コ ー ド 


ルート 音 

コード 

構成 音 

C 

CM  7 

C 

E 

G 

B 

D 

Dm  7 

D 

F 

A 

C 

E 

Em  7 

E 

G 

B 

D 

F 

FM  7 

A 

C 

E 

G 

G  7 

~G 

B 

D 

F 

A 

Am  7 

A 

~C~ 

~E~ 

G 

B 

Bmr5 

~D~ 

~F~ 

A 

會 ルート 音 すべてに'* +  #を つけた 場合 D 
b の キー、 •一* をつ けた 場合 B の キーに 
なり ます。 Fm  7 は ルート 音 + •で 代用 
してく ださい。 


11 

CD 

_ 

E  F  G 

準 

A 巳 C 匚 

ira 

) E  F  G 

\m\ 

A 巳 

CM7  1 - 

Dm7  L 

En 

_J _ L_ 

1 

,7I _ L_ 

FM7  1 - 

G7  L_ 

Am  7 

£ 

_ 1 

L. 

1 

1  1 

1  1 

1  1 

Jm7_s  1 - L 

1 

1 

♦こ れが FM コード 
ブレー ヤーで 使用す 
る 7 つの コー ドの 構 
成 音な の だ。 
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ブ □クラム 1 


FM コード プレーヤー 


1 0  'Music  Workshop  Vol.  5  Basic  Program 
20  ' FM  Cord  Play  Ver. 1. 1  By  Y.  Kitagami 
1991 (C) 

30  - INZ. - 

40  SCREEN0:KEYOFF: CLEAR  5000.  &HD800 
50  一 MUSIC  (1. 0, 1. 1. 1,1.1. 1) 

60  DEFINT  U-Z:DEFSTR  A-T 

70  ON  STOP  GOSUB  910: STOP  ON: DIM  MS  (25) 

. R  (3)  : WIDTH  27 

80  DEFUSR=&HD800: DEFUSR1 =&HD803 

90  ON  ERROR  GOTO  870 

100  FOR  Z=0  TO  3:R  (Z) =SPACES (162)  : NEXT 

110  MID$  (R(0). 1) ="06L16®24" 

120  MID$  (R(l).  1)="L2" 

130  MID$ (R(2). 1) =" 02833 V15L16" 

140  CH="BH8H8SH8H8  BH8H8SH8H8 

150  CH=CH+CH+CH+CH:MID$  (R (3) , 1) =CH 

160  CH="4":ZH=0 

170  * SET  UP  MSG  WRITE  ― 

180  CLS 

190  RESTORE  930:X=34 

200  FOR  V=1  TO  25: READ  MS  (V)  : NEXT 

210  FOR  W=1  TO  21 :X=X+40 

220  FOR  V=1  TO  LEN  (MS  (W) )  : VPOKE  X+V,  ASC ( 

MID$  (MS(W).  V. 1)) : NEXT  V 

230  NEXT  W:X=-240 

240  FOR  W=22  TO  25:X=X+240 

250  FOR  V=1  TO  LEN  (MS  (W)  ) : VPOKE  X+V,  ASC  ( 

MID$(MS(W).  V. 1)) : NEXT  V 

260  NEXT  W : GOSUB690 : GOSUB960 

270  * 

280  ***  LOOP  HEAD  ERR  MSG  拿 拿* 

290  * 

300  IF  EF="1"  THEN  LOCATE  0.  0-.PRINT  "*** 
MML  DATA  ERROR  AS= INPUTS (1) 

310  IF  EF="2"  THEN  LOCATE  0. 0:PRINT  "*** 
DATA  OVERFLOW  ***" :A$= INPUTS (1 ) 

320  A="":B="":C="":D=，，":E="":F="":G="":R 
EF= "" 

330  - EDIT - 

340  GOSUB640 

350  A=INPUT$  (1) : IF  A=CHR$ (13)  THEN  430 
360  IF  A=CHR$  (127)  THEN  GOSUB560:GOTO  35 
0 

370  IF  A=CHR$  (8)  THEN  GOSUB600 :GOTO  350 
380  IF  A=CHR$  (18)  THEN  LOCATE.  .  0:POKE&HF 
CAA,  1-PEEK(&HFCAA)  : LOCATE. . 1 : GOTO  350 
390  IF  A=CHRS  (24)  THEN  ZH=1 -ZH :GOSUB690: 
GOTO  350 

400  IF  ASC  (A) =<27  THEN  350 


410  IF  PEEK  (&HFCAA) >0  AND  ASC (A) >=32  THE 
N  GOSUB650 

420  PRINT  A; : GOTO  350 
430  GOSUB700 

440  -  ANL  CORD  DAT  - 

450  FOR  V=1  TO 162 

460  S2=MIDS  (R(1). V. 1) :IF  S2="  "THEN490 
470  IF  (S2=>"a"  AND  S2=<"g") OR  (S2=>"A"  AN 
D  S2=<"G**)THEN  GOSUB  710:GOTO  490 
480  B=B+S2 :C=C+S2 : D=D+S2 : E=E+S2 
490  NEXT  V 

500  - PLAY - 

510  IF  ZH=0  THEN  B="* 

520  PLAY  #2.  R  (0) .  B,  C.  D,  E.  R  (2)  •  R  (3)  •  H.  I 
530  IF  INKEY$= "-  THEN  520 
540  _STOPM 

550  DEFUSR9=&H 1 56 : Z=USR9 (0)  : GOTO  280 
560  GOSUB700:W=CSRLIN*27+POS  (0)  : V=W  MOO 
162: IF  V=161  THEN  RETURN 
570  W=WIM62 

580  Z=LEN  (R  (W) )  : -R  (W)  =LEFTS  (R  (W) .  V)  +RIGHT 
S(R(W).Z-V-1)+" - 
590  GOSUB640: RETURN 

600  GOSUB700 :W=CSRL IN*27+POS (0)  : V=W  MOD 
162: IF  V=0  THEN  RETURN 
610  W=W¥162 

620  Z=LEN  (R  (W) )  :  R  (W)  =LEFTS  (R  (W) .  V-1) +RIG 
HT$(R(W).Z-V)+" " 

630  GOSUB640:PRINT  CHR$  (29)  : : RETURN 

640  LOCATE,  .  0:R(0)  =USR  (R  (0) )  : LOCATE. . 1 :R 

ETURN 

650  GOSUB700:W=CSRLIN*27+POS  (0)  :V=WM0D16 
2: IF  V=161  THEN  RETURN 
660  W=W¥162 

670  Z=LEN  (R  (W) )  :  R  (W)  =  LEFTS  (R  (W) ,  V)  +"  "+M 
IDS  (R  (W).  V+1,  Z-V-1) 

680  GOSUB640: RETURN 

690  VP0KE878.  51 +ZH: RETURN 

700  LOCATE.  .  0:R(0)  =USR1 (R  (0) )  :  LOCATE. . 1 : 

RETURN 

710  CORD  DATA  —— 

720  '*  Cmaj7 

730  IF  S2="c"  OR  S2="C"  THEN  B=B+"04B":C 
=C+"04G_  :D=D+"04E**  :E=E+"04C"  :  RETURN 
740  **  Dm7 

750  IF  S2="d"  OR  S2=*D"  THEN  B=B+_05C**:C 
=C + "04A": D=D+"04F": E=E+"04D": RETURN 
760  •*  Em 7 

770  IF  S2="e"  OR  S2="E"  THEN  B=B+"05D-:C 
=C+ "04B": D=D+"04G": E=E+_04E” ： RETURN 
780  •*  Fmaj7 

790  IF  S2="f"  OR  S2="F"  THEN  B=B+_05E":C 
=C+.05C •: D=D+"04A": E=E+"04F": RETURN 
800  **  G7 


810  IF  S2="g"  OR  S2="G"  THEN  B=B+"05F":C 
=C+"05D": D=D+"04B" : E=E+"04G": RETURN 
820  •*  Am7 

830  IF  S2="a~  OR  S2="A"  THEN  B=B+"05G":C 
=C+"05E" :D=D+"05C" :E=E+"04A" : RETURN 
840  **  Bm7-5 

850  IF  S2="b"  OR  S2=**B"  THEN  B=B+"05A":C 
=C+_05F •:  D=D+**05D •:  E=E+"04B •:  RETURN 
860  RETURN 
870  •  ERROR  ― 

880  IF  ERR=5  AND  ER い 520  THEN  EF="1" :RES 
UME  280: ' PLAY  DAT  ERR 

890  IF  ERR=7  OR  ERR=14  OR  ERR=15  THEN  EF 
="2": RESUME  280 

900  WIDTH39:0N  ERROR  GOTO  0:END 
910  STOP  —— 

920  WIDTH  39 : LOCATE.  .  0 : END 

930  DATA  Music.  Work,  -shop.  Vol.  5. - •  By 

. . Kita.  -garni,  1991, - 

940  DATA  Root. - .  CM7,  Dm7,  Em7,  FM7,  G7.  A 

m7,  Bfn7-5, - •  CH= 

950  DATA  Mel. =, Cord=,  Bass=,  Drum= 

960  Z=&HD800 

970  READ  A: IF  A=_*_  THEN  RETURN 
980  POKE  Z,VAL(  —  &H"+A) 

990  Z=Z+1 : GOTO  970 

1000  DATA  C3.  34,  D8.  C3.  6C.  D8,  00.  00,  00,  00 

1010  DATA  00.  00.  00,  00.  EB.  23,  5E.  23.  56.  23 

1 020  DATA  ED.  53.  06.  D8.  23.  5E.  23.  56.  23.  ED 

1030  DATA  53.  08.  08.  23.  5E.  23.  56.  23.  ED.  53 

1 040  DATA  0A.  D8,  23,  5E.  23,  56.  23,  ED.  53,  0C 

1050  DATA  D8.  C9.  CD.  0E,  D8. 11.07,00,  2A.  06 
1060  DATA  D8.  CD.  52.  D8.  2A.  08.  D8.  CD.  52.  D8 

1070  DATA  2A,  0A.  D8.  CD.  52.  D8.  2A.  0C.  D8.  C3 

1080  DATA  52.  08.  06,  06.  C5,  E5.  D5.  01. IB.  00 

1090  DATA  CD.  5C.  00.  El. 01. 28.  00.  09,  EB.  El 

1100  DATA  01. IB.  00.  09.01. 10.  E9.  C9.  CD.  0E 

1110  DATA  D8.  21,07.  00.  ED.  5B.  06.  D8,  CD.  8E 

1120  DATA  D8.  ED.  5B.  08.  D8,  CD.  8E.  D8.  ED.  5B 

1130  DATA  0A.  D8.  CD.  8E.  D8.  ED.  5B.  0C.  D8.  C3 

1140  DATA  8E.  D8,  06,  06.  C5.  E5.  D5,  01. IB.  00 

1150  DATA  CD.  59.  00.  El. 01, IB.  00.09.  EB.  El 

1160  DATA  01.28 .00.  09.  Cl. 10.  E9.  C9 .拿 


♦マシン 語を 使用 
している ので、 打 
ち 込んだら まず セ 
ーブ して おこう。 


コー ド 進行 理論 


今回の 7 つの コードは、 キーが 
C のとき の ダイアトニック • コー 
ドと いう もので、 C の スケールで 
各 ルー ト 音から ひとつおきに 音を 
重ねた ものです。 7 つの コードは、 
図 2 のよう にす ベて スケールの 音 
でで きています ので、 適当な 進行 
でも キーから はずれる こと はあり 
ません。 そして 転調の ない 曲なら 
ば、 だいたい 80% は その 曲の キー 
の ダイアトニック • コー ドで でき 
ている、 という ことを 覚えて おく 
といいで しょう。 

次に コー ド ネームを 見る と メジ 


ャーと マイナー コー ドに 分かれて 
います。 先 ほどみ なさん が 作った 
循環 コー ドで メジャ ー コー ドを ベ 
つな メジャー コー ドに 変えて みて 
ください。 

例) CDEF を GDER こする 

同じ メジャー コー ドな のに 変な 
感じに なったん ではない でしょう 
か？ マイナー コードで も 同じ こ 
とがいえ るは ずです。 なぜ 変にな 
ったの か？ それは コー ドの 機肯 6 
の 違いに よる ものな のです。 

■コードの 機能とは 7 

コードの 機能とは、 簡単に いう 
と、 ある コ ー ドから 次の コ ー ドへ 


進行す る 場合に、 どの コードへ 進 
行す るの が も っ とも 自然で スムー 
ズな コード か、 を 表わす ものです。 

ここで 間違え やすいの が、 ひと 
つの コー ド か •いつも 同じ 機 有 g にな 
るとは 限らない、 という ことです。 
ほ とん どの 人が こ のへんで ギブ ア 
ップ してし まいます ので、 よく 覚 
えてく ださいね。 

■機能の 表記 

コー ド ネームとは べつに 機能を 
表わす 表 言 あ ります。 図 3 がそ 
うで、 コードの 場合は 口ー マ 数字 
で 表わします。 それぞれの コード 
は 各 ルー ト 音から スケールの 音を 


ひとつおきに 重ねた もので、 先月 
号で 紹介した 1 2 の 音? 皆に も その ま 
ま 当てはまります。 

つまり 1 2 の 音 f 皆に それぞれの ダ 
イアト ニッ ク •コ ー ド が あり、 キ ー 
さ え わかれば そこ で 使われる コー 
ド カ<  わ 力、 っ てし まう ことにな り ま 
す 。 

いろいろな コードが あっても ひ 
とつの キーの ダイア ト ニック •コ 
ー ドは 7 つ しか ありま せんので、 

よ く 塾 里して 考えれば 簡単です。 
そして キー か变 わっても ダイア ト 
ニック • コードの 榜镇 g は 同じです 
ので、 すべての キーに 共通す る 表 
記を コ ー ドネ ー 厶 とべつ に 持って 
いる わけです。 
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® ©機能の 表記 


共通の 表記 

Key  of  コード 

名称 

機能 

IM7 

(CM  7) 

トニック 

T 

Im7 

(Dm  7) 

スーパー. トニック 

SD(IVM7) 代理 

Im7 

(Em  7) 

メディア ント 

T  (IM7) 代理 

NM7 

(FM  7) 

サブ， ドミナント 

SD 

V  7 

(G  7) 

ドミナント 

D 

VIm7 

(Am  7) 

サブ. メディア ント 

T  (丨 M7) 代理 

Wmr6 

(Bmr#) 

リー ディ ング 

D の 変形 

♦  Wm7 は 1VM7 と 1M7、 または Im  7 と I  M  7 の 間に 出て、 経遴 的な 役を つとめる。 


◎ダイアトニック • コードの 例 

Key  of  C  CM7  Dm7  Em7  FM7  G7  Am7  Bm7_s 

Key  of  F  FM7  Gm7  Am7  BbM7  C7  Dm7  Em7_s 

Key  of  G  GM7  Am7  Bm7  CM7 


■コードの 機能は 3 つ 

注 :（ ） 内は キーが C のとき 

IM7(CM7) 

ト ニック. コード。 その 調の 中 
心と なる ひびきを 持って います。 
一番 安定して いるた め、 終始 音 (そ 
の 曲の 最後の コー ド） と して 使わ 
れ ます。 また、 コード 進行 的に ど 
のよう な コードに も 進めます。 略 
して n' 

V7(G7) 

ドミナント •コード。 トニック. 
コードへ 進行す る ことを 最も 強く 
予感させる 機能を 持ちます。 略し 
て， D' 

IVM7(FM7) 

サブ* ドミナント • コード。 原 
則 的に ドミナント •コー ドに 進行 
します が、 直接 ト ニック • コード 
に 進行す る こと もあります。 ド ミ 
ナント •コードに ついで 多く 使わ 
れ x コード 進行に 発展と 色彩を 与 
えます。 略して 3D' 


多く 使われます。 
fflm7(Em7) 

メディ アン ト • コード。 I  M7 
(CM7) の 代 S コードと して 使い ま 
す 。 

VIm7(Am7) 

サブ •メディ アン ト • コード。 
IM7  (CM7) ま たは、 NM7  (FM7) の 
代理 コードと して 使われます。 

Vnm7~5(Bm7~5) 

リ ー デ ィング •コ ー ド。 この 形 
では めったに 使われません。 ほと 
ん どの 場合 ドミナント • コードの 
変形 扱いになります。 機 gg 的には 
•SD 〃です が、 転調す ると きの ビボ 
ツト •コード （街 売 コード） として 
使う と スムーズな ブリ ツジ （次の 
展開への 橋渡し） になります。 

代理 コードとは、 コードの 転回 
(構成 音が 同じ で 最低 音を 変えた 
もの) や、 音の 付加、 省略に よっ 
て、 I、 V、 IV の 持つ _ と 同«(7) 
働き やサ ウン ドを 持つ よう になる 


■コード 進行は 2 種類 

7 つの ダイアトニック • コード 
から 始まり、 コードの 3 つの 機能 
を 覚えたら、 もう 難しく はあり ま 
せん。 コード 進行の 基本 (またった 
ふたつし かないので すから。 ちな 
みに、 この 進行の ことを モー シヨ 
ンと 呼びます。 以下が その ふたつ 
の コー ド 進行です。 


D7  Em7  F#m7-5 

■代表的な コード 進行で 
メロディーを つけて みる 

図 5 に 代表的な コー ド 進行を 掲 
載し ました。 せっかぐ ですから コ 
ー ド •アレンジの 基本 もちよっ と 
教えます と、 まずなんでも いいで 
すから コード 進行を 作ります。 次 
に メロディーを 作って みまし よう。 
このと き メロ デイ ーは 2 回 繰り返 
すよう にして ください。 

そして 2 回目の コードを さっき 


以上を 主要 3 禾喑 (ス リー .コー 
ド） と いい、 コー ドの 持つ 機能は こ 
の 3 つに 大^で きます。 

実際に ロック ン •ロール、 ブル 
ース、 演歌な ど、 ほとんどの 音楽 
はこの 3 つの コー ドが 60^70% 
を 占めます。 そのほかの コードは 
機 ^的 には 主要 3 和音の 代わりに 
使われ コード 進行に 変化と 豊か 


コー ドです 。 

以上の 機能の 分類と コー ド 進行 
の 可能性を 図 4 に まとめました。 
これで どのよ うに コー ドを 進行 さ 
せたら いい か、 おおよその 見当は 
つくで しょう。 

ダイア ト ニック •コー ド]^ 

Nm7(Fm7) が  I  M7(CM7) の 代わ 
りに よく 使われ ま す。 これ ちょつ 
と 難しくな ります カヾ、 ノン •ダイ 


さを 与えます。 

Dm7(Dm7) 

スーパー* トニック •コード。 


アト ニック • コードと いわれる も 
ので 他 P から 一時的に 借用した コ 
ー ドです。 このほか にもあります 
がそれ は 次回に 説明し ます。 今回 


IVM7(FM7) の 代理 コードと して  の プログラムで IVm7(Fm7) を 作 
⑩❹ コード 進行の 可能性 るには’ 用して く ださい。 


共通の 表記 

Key  of  C の コード 

造 行す る コード 

IM7 

(CM  7) 

何の コー ドに も 進める 

Im7 

(Dm  7) 

V7(G7)、 IM7(CM  7) 

Bm7 

(Em  7) 

Wm7(Am7)、 IM7(CM7) 

IVM7 

(FM  7) 

V7(G7)、 IM7(CM7)'  Wm7(Fm7) 

V  7 

(6  7) 

IM7(CM  7) 

VIm7 

(Am  7) 

Im7(Em7) と Hm7(Dm  7) の W に 現われる 

«m7~8 

(Bmr5) 

一般的な セオリー はない が、 主に T か T 代理へ 進む 

経過 奋 として 使われる 

V7(G7)  -►IM7(CM7) 

ドミナント •モーション。 この 
進行は、 調 性 上 最も 安定した 終 
止感が あり、 曲の 最後 や循 » コー 
ドの 頭に つなげる ために、 循環 コ 
— ドの 最後に よく 使われます。 

nm7(Dm7)4  V7(G7) 

トウ  ー •ファ イブ •モ ー シ ョン。 

IV  M7  (FM7)  V  7  (G7) という 進行 
のとき に、 IVM7(FM7)( サブ •ド 
ミ ナン ト） を 代理 コー ドの Dm7 
(Dm7) に 離した もので、 代表的 
な コー ド 進行と して 多用され ます。 

®@ 代表的な コード 進行 

1  V  7  -4  I  M7 
(G7HCM7) 


2  Bm7-+V  7 
(Dm74G7) 


3  IM74IVM74V  7-MM7 
(CM7-4FM7->G7-4CM7) 


作った コー ドの 代理 コードに 変え 
てみ ましょう。 同じ メロディーで 
同じ コードの 機能な のに、 まった 
く 違った 雰囲気になります。 場合 
によって は 次の メ  ロディ ーの 展開 
力 《 ほしく なる ケース も あるで しょ 
う。 そう なったら しめた ものです。 
みなさ んの 作曲の 才能 か m し始 
めた 証拠な のです。 

■まとめと 今後の 課題 

コード 進行を 使う と、 今回の よ 
う に 曲の 構成 や データが 大変 シン 

注 ： （ ） 内は キーが C のとき 

4  IM7HVIm7->Dm7-fV7 
(CM74Am7—Dm7HG7) 


5  IM7->IDm7-fVIm7->IVm7 
(CM7-^Em7-^Am7HFm7) 


6  IM7Hlm7-MVM7-^IVm7 
(CM7-+Em7HFM7-4Fm7) 
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プルな ものに なり、 作曲の 効率 も 
ります。 とくに 曲の で テ 
ー マ、 サビ、 エンデ イングと いう 
流れで その 間を つなげ、 盛り上げ 
ていく のに 役立つ でしよう。 また 
M 旧 サウ ルス も 発売され ま したし、 
そろ そろ^! が あっ たほう が 作曲 
しやすいので、 できれば MIDI キー 
ボードが 欲しいで すね 0 

もっと コー ドに ついて 知りたい 
人は 「スタンダー ド •ジャズの すべ 
て. ベス ト 401」( 全音 楽譜 出版 ネ 土、 
各 4017円 [税込]) という 楽譜 集を 
おすすめ します。 これは スタン ダ 
ー ド •ジャズの 名曲を 401 曲 も 集め 
た 有名な もので、 その ほとんどの 
曲が ダイ アト ニック •コー ドを 基 


本に した シン プルな も のば かりで 
す。 ジャズに 興味がなくても コー 
ドの 勉強には なります ので 機会 
が あったら 見て ください。 

■おまけの クイズ 

今回の ダイア ト ニック •コード 
7 つを 全部 使った 循環 コ ー ドを、 
Key  of  C の 16 小節で 作って く ださ 
い 0 1 小節で コードは ひとつと し 
ます。 これが できれば 基本は マス 
ターした も 同然です。 ヒントは、 
コードを メジ ャーと マイナー 系に 
分け、 それを うまくつ なげる こと 
が ポイント になります。 かなり 難 
しいか もしれ ません よ。 


こころの コン テス ト 

今月 0® 撕品 （雲1) 


今月の 優秀 作品の 中には 例に よ 
って MuSICA 対応の ものは 音色 
データ も 掲載して います。 作品を 聴 
く 場合は リス ト だけでなく 音色 デ ー 
夕ち 入力して  <  ださし \〇 
こころの コン テス トでは、 皆さん 
の 作った 曲を 募集 じ C います。 募集 
部門は オリジナル 部門、 ゲー 厶ミュ 
ー ジック 部門、 現代 音楽 部門 (前の 
ふたつの 部門に 当てはまらな いも 
のす ベて) の 3 っです 0 
曰 ASIC、 MuSICA、 MIDI' 

どれを 使って いただいても けっ ころ 
です が、 MuSICA を 使用して いる 
場合は 音色 データ も ディスクに セ 


ーブ して 送って きて ください。 採用 
された かた すべてに 掲載 料と して 
図書券 5000円 を 差し上げ ますので、 
奮って ご 応募 <  ださい。 

なお、 住所、 氏名、 年齢、 電話 番 
夸、 さらに 曲名な どを 書いた 紙を、 
封筒に 同封して 送って くるよう にし 
てくだ さい。 


〒 107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
こころの コン テス ト 係 


WORKBOX 


音楽う ん ちく 最前線 


エコー、 リバ ーブな ど、 音の 広 
がり や 奥行き を 表現す る 言葉は 数 
多く あり、 実際の 違いを 区別して 
いる 人は あまり いないよう です。 
つまり、 エコー も リバ ーブも 同じ、 
と 思って いる 人が 多 いんじ やない 
でしよう か。 そこで 効果を 時間 的 
な 遅れ (ディ レイ 効果） と して 分 
類し、 効果的に 応用す る 方法を 考 
えてみ ましよう。 

まず 図 6 を 見て ください。 これ 
は 音が 出てから 耳に 届く までの 図 
です。 初めに 直接 音が 届き、 次に 
初期^ と 呼ばれる 音が 耳 tzA り、 
あとは いくつ もの 音が 反射 さ れて 
聞こえて きます。 もちろん 音 自体 
は徐 々に 減衰して いきます。 

こ れは 反射す る 壁の 材質 や 形 
状、 部屋の 大 きさに よっ て 違い、 人 
間は 長年の 経験から、 音の 反射で 
部屋の 空間を 予測す る こと がで き 
ます。 たとえば、 お 風呂で 桶を 落 
とすと 「カツ コーン」 といい ます 
な この 「カツ j の 部分が 初期 反^ 
で 「コーン」 の 部分が g です 0 


で 落と した 桶の よう に 貧弱な 薄い 
サウンド になって しまいます。 

秦 シング J レ •デイ レイ 

原音に 対して 30 ミ リ セカンド 
以上 遅らせた 音を 加える ことによ 
り、 音に 奥行きと 厚みを 与えます。 
人間の 耳は 30 ミ リセ カン ド 以上 
の 時間 差が あると、 ふたつの 音に 
分離して 聞こえる ようになって い 
ます。 その 30 ミリ セカンド ぐらい 
に ちょっと 小さめ の 音を 出す と、 
音に 厚みが 出ます。 ちょうど 初期 
反射を 強調した ような 効果で、 ダ 
プリング (同じ 音を 同時に 出す） 
効果と 呼ぶ^* もあります。 さ 
めの ライブ •ハウスで 演奏した よ 
うな 感じが 出ます。 

•エコー 

原音に 対して 100 ミ リ セカンド 
ほ ど 遅らせた 音を 繰り 返し 加え、 
だんだん 減衰 させて いくと、 エコ 
一 効果が 得られます。 ただし、 短 
い 間隔で、 しかも 同じ タイミング 
で 遅れた 音を 加える と •ビーン ク 
という ノイズが 生じて しまう ので、 


スローな テンポの 曲には 必要 不 
可 欠な 効果です ね 0 
•リバ ーブ 

最初に 説明した ように、 音響 空 
間を シユ ミレー シヨ ン した ものが 
リバー ブ で、 その 内容は かなり 複 
m^r0 細かく 分 杉 f すると®^ 
が 耳に 届いた あとに、 初期 反射が 
耳に 入ります。 この 初期 反射が 非 
常に 大切で、 デジタル •リバ ーブ 
の 価値は ここで 決まる ほ どです。 

文章で 音を 説明す るのは 難しい 
のです が、 たとえば スネ アドラム 
に 深く リノ ヾーブ を かけた 場合の 音 
は， タツ カーン々 という 感じに なり 
ます。 a 夕" 力、 とすると 夂ソ〃 

❿ ©ディレイ .XZ1-. 

リバー ブ 

■シングル • デイ レイ 


レ 

パ 

ル 

時 問 

H 

4 — 30 ミ リ セカンド 

■ェコー 


レ 


と 功〃 の 間が 初期 反射に なり ま 
す。 その あと、 2 次、 3 次の 反射 
音の 密度 と レベルが だん だん 上が 
り、 ピークを 迎えた あと 減衰して 
いきます。 * カーン〃 の 部分が それ 
に 当てはまります。 

’カ ーン 〃の 部分では 及 射 音の 密 
度は 無限大と いえる ほど 間が うま 
っていて、 余韻が つながって いる 
ように 聞こえます。 さらに 反射 音 
は 壁の 材質に よ って 特定の 周波数 
が 減衰して いくので、 反射 音の 音 
質も徐 々に 変わって いきます。 そ 
して、 最後には 余韻が な く なって 
しまいます。 

このように リバ ーブは 機能して 
いる わけです。 


■  U バー フ 


も しお 風呂場で なく 外の 道端で 
落としたら、 どんな 音になる でし 
ようか？ 音楽に も 同じ ことが い 
えます。 エコーの ない 音楽は、 外 


遅らせる 時間を 短く しないよ うに 
注意し なければ いけません。 

エコーは やまびこと 同じ もので 
すので よ く 耳に すると 思います。 


J 

—— ► 

4—100 ミリ セ カン ド 以上 

— |  | 初期 反射 
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I ゲーム SZL — ジック 部門  MuSICA 対応 


悪魔 城 伝説 オープニング 

BY 白 坂 善 典 

SCC の 重厚な 音が イイ。 アルペジオの 部分の 
デイ レイが ちよつ と ヘンな ので、 ブロック データ 
叮" の'' R1B 〃を ttR64w に 変えよう 0 また、 PSG1 
の パー トは 50 ぐらいの デイ チューン でもう 1 チヤ 
ン ネル 重ね、 音の 厚みを 出す といいだ ろ 

◎コナミ 

:  000000000000000000000(X)00 
:〇  LEGEND  OF  DEMON  CASLE  0 
:0  (C)  KONAMI  0 

:〇  "PRELUDE"  0 

:〇  By.  ZEN  0 


FM1 = 

FM2  = 

FM3  = 

FM4  = 

FM5  = 

FM6  = 

FMR  = 

FM7  = 

FM8  = 

FM9  = 

PSG1=S,  E1.R.U.  R1. E2,  E3.  E4.  E5.  E6.  R 
PSG2=S.  El. R.  U.  R1. R1. R1. F3.  F4.  F5.  F6.  R 
PSG3= 

SCC1=S.  A1 , R.  U.  AA,  A2.  A2.  A4.  A5.  A6.  R 
SCC2=T.  A1 . R.  U.  AA,  A2.  A2.  A4.  A5.  A6.  R 
SCC3=S.  B1 . R.  U.  R 1 . B2.  B3.  B4.  B5.  B6.  R 
SCC4=S.  Cl , R,  U.  R 1 . C2.  C3.  C4.  C5.  C6.  R 
SCC5=T.  C1,R.  U.  R1.C2.  C3.  C4,  C5.  C6.  R 
S=T86V14 
13186 R16Z30V 12 
U=T97 

A1=§18 

03 

し 8 

A4>E4.  GG-DE2.  <A4>E4.  GG-D  (E4)  E 28128 G-GAB> 
CD 

L16E2DC<BA>C2<B-A-GFG2.  G1 

AA=§17 

04 

L16 

CDE-G>CDE-G>CDE-G  «CDG-A>COG-A>CDG-A 

«CDFA->CDFA->CDFA- 

«<B>DFA-3>DFA-B>DFA- 

A2=«17 

04 

L16 

CDE-G>CDE-G>CDE-G  «CDG-A>CDG-A>CDG-A 
«< 

B>DFA-B>DFA-B>DFA- 

«< 

B->D-EG8->D-EGB->D-EG 

«< 

AB->CFAB->CFAB->CF 

«< 

A->COFA->CDFA->CDF 

«< 

G>CDFG>CDPG>CDF 

«< 

GB>DFGB>DFGB>DF 

A4=®17 

03 

L8 

E-A->E-A->E-A-«CG>CG>CX3 

«D-A->D-A->D-A-«C<3>CG>CG<< 

E-A->E-A->E-A-«CG>CG>CG 

«D-A->D-A->D-A-«G>DG>DG>C 

A5=§17 
04V 15 
L16 

GA-GA-B-4.  E-8B-4.  >C<B-A-8G8 
G8.  A-E-4.  FE-A-4G4F4 
GA-GA-B-4.  E-8B-4.  >C<B-A-8G8 

A6=§17 


04 

L16 

G8.  A-E-4.  FE-A-4G4  (F4)  F2. 

B1=V14 

618 

05 

L16 

R2.  R1R2.  R2. 

C2<BAGF  B-2GFE-D-E2.  <B4>C4D2 

B2=V13 

820 

LI 

02 

C2.  C2.  C2.  C2.  C2.  C2.  G2.  G2. 


B3=V13 
620  Q6 
02 
LI 

(C2.  )  C2.  (C2.  )  C2.  (C2. )  C2.  (G2.  )  G2. 

B4=V13 
§20 
02 
し 8 

A-A-A-A-A-A-E_E-E~E~E_E~ 

D-D-D-D-D-D-DDDDGG 

A-A-A-A-A-A-E_E~E~E-E-E- 

D-D-D-D-D-D-GGGGGF 

B5=V13 

820 

02 

L4 

E-E-E-E-E-E-  E-E-E-E-E-E- 
L8 

B6=V13 

§20 

02 

E->E-<E->E-<E->E-< 

D-2<  (D-4)  D-2. 

C1=V14 

917 
L8 
04 

R2.  R2.  R2.  R1 

AEAEE<A>FD-FD-D-<A->C<G>C<G>CD 1 6C 1 6<G4A4 
B2 

C2=VM 

§18 

03 

L8 

G2A-GG-2DE-F4.  A-GFE4F4G4 
>C.  <F16F4.  CF4.  E-DC  (D2)  DC02E-F 

C3=V12 

818 

03 

L8 

G2A-GG-2DE-F4.  A-GFE4F4G4 

>C.  <F16F4.  CF4.  E-DC  (02)  OC  (D2)  DE-16F16 

C4=V15 

018 

03 

L16 

E-D  (C8)  C4.  E-FE-D  (C8)  C4.  CDE-4D-4A-4  (G2)  G8 
>E-F 

E-D  (C8)  C4.  E-FE-D  (C8)  C4.  CDE-4D-4A-4  (G2)  G8 
E-F 

C5=V12 

618 

04 

L8 

E-4.  <B->E-G  (F2)  FE- 16D-16 
E-4.  CE-GF4E-4D-4 

E-.  FI 6G<B->E-GFD-FA-16G1 6FE- 16D-16 

C6=V12 

918 
04 
L4 

E-.  CV13D-16C16<  (B2.)B2. 

E1=V12 


013 

LI 

02 

R2.  R1R2.  R2R8G8 
F2.  D-2.  D2.  G1 

E2=V12 

613 

LI 

02 

C2.  C2.  C2.  C2.  C2.  C2.  G2.  G2. 

E3=V12 

§13 

LI 

04 

E-2.  D2.  D2.  D-2.  C2.  C2.  C2.  <B2. 

E4=V12 

013 

し 4 

03 

A-GFGFE-B-2>D-C.  D16C1 6<B 
A-GFGFE->C2FC.  <B16A16B 

E5=V12 

913 

L8 

03 

B- G6- 《B-sD-^B- 
XXA-XXA-XXA-BA-BA^D-M- 
Lie 

B-GB-GB-GB-GB-GB-G 

>D - <B->D-<B - >D - <B - >D - <B - >0 - <B - >D - <B- 

E6=V12 

04 

L16 

C<A->C<A->C<A->C<A->C<A->C<A-> 

F4E-4  (D-4)  D-2. 

F3=V12 

01308 

02 

LI 

(C2.  )  C2.  (C2.  )  C2.  (C2.  )  C2.  (G2.  )  G2. 

F4=V12 

•13 

02 

L8 

A-A-A-A-A-A-E-E-E-E-E-E- 

D-D-D-D-D-D-DDDDGG 

A-A-A-A-A-A-E_E-E-E-E_E~ 

D-D-D-D-D-D-GGGGGF 

F5=V12 

813 

02 

L4 

E-E-E-E-E-E-  E-E-E-E-E-E- 
L8 

e_>e_<e_>e_<e_>e_<  e_>e_<e_>e_<e_>e_ 

F6=V12 

013 

02 

e->e-<e->e-<e->e-< 

D-2 く  (D-4)  D-2. 


R1=R2.  R2.  R2.  R2. 
R=R2. 


•音色 データ 

<PSG  VOICE  No. 13> 

32.  3.  3.  3. on  -off-31 
<SCC  VOICE  No. 18> 

29-32- 13 -  5 

0 - 19-31-47-5A-  6A*  75 -  7D 
7F-7D-75-6A-  5A-47-31- 19 
E0*  B0*  A0*  90*  90*  A0*  B0*  F0 
0*  1 0*  20*  30*  40*  50"  60-  70 
<SCC  VOICE  No. 17> 

32.20.  6.  0 

0 - 19-31-37-3A-  6A.75.7D 
7F-7D.75.4A.  3A.  37.  2 い 19 
0-E7-DF-B9-D6-96-8B-83 
80-83-BC-C6-C6-D9-E7-EA 
<SCC  VOICE  No.  20> 
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29-32- 13 -  5 

0*  19.31.47.5A.  6A.  75.70 
7F*  70*  75*  6A*  5A* 47*31 - 19 
E0-B0-A0-90-90-A0-B0-F0 
0* 10*  20*  30*40*  70*  40* 10 


■ゲーム ミュージック 部門  MuSICA 対応 


慝魔城 伝説 CLOCK  WORK 

BY すた ぢを てな もん や 

コナミ 独特の 遅れて 出て くる ビブ ラー ト も 再現 
されて いるんだ けど、 音色の サ ステイン レベルが 
小さい ので 残念ながら あまり 睫 こえない。 PSG 
で アタックの 部分、 FM で 非 滅_ 音、 というよう 
に、 分けて 音色を 作る と 効果的 だろ ラ 0 

©コナミ 


The  Legend  of 

the  Castle  of  Devil 
" Clockwork  - 

(c)  Konami 

Programed  by  Hiroshi  Ohya 
1990. 10.  20  テナ モン t 


FM1  >t.  a.  al. a2.  a3.  a4.  a3.  a6.  a7.  a8.  a7.  aa. 
ab.  ac 

FM2  =t.  b.  al, a2.  a3,  b4.  a3.  b6.  a7,  a8,  a7.  aa. 
ab.  be 

FM3  =t,  c.  cl. c2,  c3,  c4.  c3.  c6.  c7.  c8.  c9,  ca. 
cb.cc 

FM4  =t,  d.  cl. c2.  c3.  c4.  c3.  c6,  d7.  c8.  c9.  ca. 
cb.dc 

FM5  =t.  e.  el. e2,  c3.  e4.  a3.  e6.  e7.  e8.  e9.  ea, 
eb.ee 

FM6  =t,  f,  el. e2,  c3,  f4.  a3,  e6.  f 7,  e8.  e9.  ea, 
eb,  fc 

FM7  = 

FM8  =t.  h.  hi. h2,  h3,  h4.  h3.  h6,  h7,  h8.  h7,  ha. 
hb.  he 

FM9  =t.  i.  hi, h2.  h3.  h4.  h3.  h4.  h7.  h8.  h7.  ha. 
hb.  he 

FMR  = 

PSG1=t,  j.  al. a2,  a3,  j4,  a3,  j6,  a7.  a8.  a7.  aa. 
ab.  ac 

PSG2=t,  k.  cl. c2,  c3,  c4,  c3,  c6,  k7.  c8.  c9.  ca. 
cb.cc 

PSG3=t, 1, el, e2.  c3. 14.  a3,  e6. 17.  e8.  e9.  ea. 
eb.ee 

SCC1  = 

SCC2: 

SCC3= 

SCC4= 

SCC5= 

t=t120 

: - Part  FM1 

a=o4v1 011 6q 880067 

al=>d<a>c<b-f +agdc+egb-ce-f +agf +gab-ab-> 
dc+<a>c+ee-ce-f + 

a2=  (g4i20m5)  g2.  i0<gdgc+8.  de-ddd4 
a3=d<ab->cd<b->cde-dc<b-g+a>dc8<b-agf +oa 
b->c<g>e-<g>d<f +>c<f + 

a4=b-r>drcre-rdr<b-r>cr<argc+egb-gb->c+d 

2 

a6=b-r>drcre-rdrgrf re-re4g4g4f +df +a 
a7=gab->c  (d8 120)  d4. 10<g8>d8  (c8i20)c4.  i0 
r8c8g8f+8< 

a8=gab->c  (d8 120)  d4.  i0<g8>d8  (c4i20)c2g-e 
-c<a 

aa=oab->c  (d-8i20)  d-4.  i0<b-8>c+8  (d8i20d4. 
)d4i0deff+ 

ab= (g4i20) 0210 (f+4i20) f+2i0 
ac=  (g4i20) g2i0f +4f +e-c<af +a>ce- 

: - Part  FM2 

t>=o4v9116q8s0z4«67r32 

b4=b-r>drcre-rdr<b-r>cr<argc+egb-gb->c+d 

2 


b6=b-r>drcre-rdrgrf re-re4g4g4f +df +a 
bc=g2.  f +4f +e-c<af +a>ce-32 

- - Part  FM3 

C=o4v10116q8s0067 

cl =b-f +agdc<b-gegb->c+<f +>ce-f + (d4)  d<g>d 
fe<a>eac<a>ce- 

c2=d4f 4e4e-4<dgdg8.  g>e-d<b-g+af +d 
c3=r 1 r 1 

c4=gdb-dad>c<db-dgdge-ge-  e<b->c+egegb-a 
gdaf +df +a 

c6=gdb-dad>c<db-dgdge-ge-e<b->c+egegb-ag 

d>c<ada>d 

c7=d4.  <gab->cd4. c8g8f +8c8g8f +8cde-f + 
c8=d4.  <gab->cd8d8g8c<g>cg8gagf +8.  fl>c<b-a 
f  + 

c9=d4.  <oab->cd4g8c8o8f +8c8o8f +8cde-f  + 
ca=e4.  <gab->cd-8e-8g8agdagdagdaf +ddef f + 
cb=gf +gab-ab->cd<b->cde-c<af +>e-c<af +d>c 
<b-a 

cc=flf +gab-ab->cd<b->cde-c<af +>e-c<af +df + 
a>c 

: - Part  FM4 

d=o4v81 1 6q8s0z4§67 「32 
d7=d4.  <gab->cd4. c8g8f +8c8g8f +8cde-f ♦ 
dc=gf +gab-ab->cd<b->cde-c<af +>e-c<af +df + 
a>c32 

: - Part  FM5 

e=o4v911 6q8s0S67i30tn1 1 

el=>d8<a>c<b-f+agdc+egb-ce-f+aof+gab-ab- 

>dc+<a>c+ee-ce- 

e2=<«18fl>gd>d<fl>c+<o>cl  1 6e-<a+>e-<a+8.  b 

->c<b->gefd+<b- 

e4=r1  r2r4r»>vl  5§2cf+a> 

e6=b-g>d<g>c<fl>e-<o>d<fl>g<g>f<g>e-<o>g4c 

+egb-  (a4) af +d<a< 

e7=v12d4.  d4.  <g8>d8c8g8f +8c8g8f +8cde-f + 
e8=d2.  <o8>d8c<o>cg8gagf +8.  af+e-c く a 
e9=b-4.  b-4e-8b-8>c8<  (a2.  )  ada>d 
ea=<b-4.  b-4e8b-8>c+8<  (a4)  ada>d8.  <a8def  f  + 

eb=  (g2.  g2)  g8g8 
ec=>b-2d4a4f +e-c<af +a>ce- 

: - Part  FM6 

f=o4v8116q8s0«6726r32i20m10 
f4=r1r2r4r>»v13«2cf+avl4> 
f7=v11d4.  d4.  <g8>d8c8o8f+8c8g8f+8cde-f  + 
f c=>b-2d4a4f  +e-c<af +a>ce-32 

: - Part  FM8 

h=o3v1014  q8s096 
hi =<q6g2q8adgb-ad 

h2=flb-aa- 1 1 6g>dgc+8.  de-d<bg+af +dl4 
h3=q6g2q8af -t-gb-ad 
h4=gab->cq6c+2q8d<d 
h6=>gab->cq6c+2q8d<d< 
h7=18e-e-e-e-e-e-e-e-dddddddd 
h8=e-e-e-e-e-e-e-e-ddddda> 1 1 6f +e-c<al8 
ha=c+c+c+c+c+c+c+c+ddddddl 1 6def f + 
hb=14gggggg 

hc=ggggl 1 6>f +e-c<af +ac8 

: - Part  FM9 

i=o3v914  q8s 00628 

: - Part  PSG1. 2.  3 

j=#1 1o4v 811628 

j4=b-r>drcre-rdr<b-r>cr<aroc+egb-flb->c+d 

2 

j6=b-r>drcre-rdrgrf re-re4o4g4f+df+av10 
k=911o4v7116z8 

k7=d4. <gab->cd4. c8g8f +8c8g8f +8cde-f + 

l=«11o4v 811628120 m10 

14=r1  r2r4r»>#1 4cf +a 

17=d4.  d4.  <o8>d8c8g8f +8c8o8f +8cde-f  + 


•音色 データ 

<FM  VOICE  No.  67> 

MD  19.3.1.  6.12.  7.  0.  3.1.0.off.on  .off 
CR  1.  2.12.  4.  3.  5*0- 0* of f • of f • of f 


<PSG  VOICE  No. 1 1> 

32*  14*  10*  6-  on  •  of  f  •  7 
<PSG  VOICE  No. 14> 

32.  0.15.32. on  •  of f •  6 


I オリジナル 部門 


King’s  Birthday 

BY 高 橋 忍 

完成 度の 高い 曲 だが、 あえて アドバイスを する 
とすれば、 エコーの 効果が はっきりし ない ところ 
だろう。 190 行の WV8R8W を' V13R16" などに 変 
え、 エコーを 際 だた せよ 5。 また、 FM 音源の 音色 
の アタックが 少し キ ツイ かもしれ ない。 


10  .MUSIC  (0.  0,  2. 1. 1. 1.2.  2) 

20  DEFSTR  A-I.T  :  T="T120 

30  DIM  A  (99) .  B  (99) .  C  (99) .  D  (99)  •  E  (99)  •  F  (9 

9) 

40  POKE  4HFA2C,  0:f>OKE  &HFA2C.  36 
50  POKE  4HFA7C,  0:POKE  4HFA7C.  36 
60  POKE  4HFA9C.  0:POKE  &HFA9C.  50 

70  .  MUSIC  VOICE  . 

80  A="«43V15L8 
90  B="i43V15L8 
100  C="§  6V10L8 
t 10  D="§  6V10L8 
120  E="i43V12L8 
130  F="§  5V10L4 

140  .  MUSIC  DATA  . 

150  E(0) ="04C4C4C4  <B>CDGB>D 
160  F(0)="O3R2.  R2G 

170  . 

180  A(1)="04ER8CDEF  GR8D2  <AR8>C<B>CD  ER 
8<B2 

190  B(1)="V8R804ER8CDEF  GR8D2  <AR8>C<B>C 
D  ER8<B4. 

200  C(t) ="06E2E4  DGFED<B  >C2E4  DC<B4>B4 
210  D(1)="06C2<G4  B4G4G4  A2>C4  <BAGD>E4 
220  E(1)="04CG>E<G>C<G  <G>DG0B>D  «A>EAE 
>C<A  <EB>EF+GB 

230  F(1}=_04C<G>C  <BGD  EAA  G>EG 

240  . 

250  A  (2) ="03AR8FA>GF  EFEDC+D  E<G+B>EBE  B 
4>C4D4 

260  B(2) =-R803AR8FA>GF  EFEDC+D  E<G+B>EBE 
B4>C4D 

270  C(2)='05F4>C4F4  C4D4E4  <B4EG+B>E  GOG 
DGO 

280  D(2) ='05D4A4>D4  <F4G4A4  G+4<B4>G+4  > 
D<B>D<BBG 

290  E (2) ='03DA>DFAD  <F>CFCAC  <G+>EG+BEB 
<G>DGB>DF 

300  F(2)="03FD>DC<FF+  EG+B  GOG 

310  . 

320  A  (3)  =A(1) : B  ⑶ =B(1) : C  ⑶： C(1) : D  ⑶ =D 

(1)  : E  ⑶ =E(1) : F  ⑶ =F(1) 

330  A  (4)  =A(2)  :B  (4)  =B  (2)  : C  ⑷ =C(2)  :D(4)  =D 

(2)  :  E(4)=E(2)  : F(4)  =F  (2) 

340  . 

350  A  (5)  =*05ER8CDEF  GR8D2  CR8<AB>CD  B2. 
360  B(5) =-V1505CR8<GB>CD  DR8<B2  AR8EGAB 
>E2. 

370  C(5)  =C(1) : D(5)  =D(1) : E(5)  =E(1) : F(5)=F 

(1) 

380  . 

390  A (6) ='04AR8FA>GF  EFEDEF  GFEDC<B  GB>D 
GB4 

400  B(6) ="04FR8DF>C<A  >Q6C4C4<A4  >D4C4<D 
4  D4D4Q8G4 

410  C(6) ="05F4>C4F4  C404E4  C4<G>CDG  GOGD 
GO 

420  D(6) ="05D4A4>D4  <F4G4A4  G4C4G4  >D<B> 
D<BBG 

430  E(6)="03DA>DFAD  <F>CFCAC  <G>CDGDG  <G 
>DGB>DG 

440  F(6)="03FD>DC<F>C  <DG>C  <QQ>G 

450  . 

460  PLAY#2.  T.  T.  T.  T.  T.  T 
470  PLAY#2,  A.  B.  C,  D.  E,  F 
480  PLAY#2.  ••••••••••••  E  (0) .  F  (0) 

490  FOR  P=1  TO  6 

500  PLAY#2.  A  (P) .  B  (P) .  C  (P) .  D  (P) .  E  (P) .  F  (P) 
510  NEXT  P 
520  GOTO  490 
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鹿 野 司の 


トロイの木馬とは、 ホメロスの 叙事詩 『イリア ス』 にある、 ト ロイ ア 
戦争で スパルタ 軍が 木馬に 兵を 潜ませる という 奇計を もちいて ト ロ 
イア 軍を 攻略した ことから、 コン ビュー ターの ブロ グラムの 中に、 
べつの プログラムを 気づかれる ことなく 潜ませる つて こと だ よん^ 


一 や ソーターなん ていう ビジネス 
向きの 機械を たくさん 作って いた。 

フランケルは、 この 旧 M の 機械 
群を うま く 組み合わせれば、 _ 
の 間に パンチ カー ドを 次々 と 送っ 
て、 どんな 複雑な 計算で もで きる 
ことに 気 か # ついた。 そこで 早^ 
この 機械 詳を 購入して、 膨大な 計 
算を 効率 良く こなす システムを 作 
ったんだ よね 0 

この システムでは、 たとえば 加 
算 器から 倍数 器 (剰算 器) へ デ ー 
夕 （パンチ カー ド） を 送る 方法と 
して、 人力が 採用され た。 つまり、 
人が ノ ぐ ノチ カー ドを もっ て 次の 機 
械に 持って いく わけね 0 そして、 
計算の プログラミングは、 この 力 
ー ドを 次に どこへ 持って いく かで 
行なわれ たわけ だ。 

この システムは 最初は すごく う 
まく いっていたん だけど、 しばら 


ケン. トンプソンは UNIX オペ レ  コンピューター の 原型の 正統 史  時 当に 事務機器 メーカー だっ 

ー ティング システムの 開発と イン  では、 1泄 紀の 天オ パべ ッジ か 零  たから なんだ よね 0 まあ、 この 名 

プリ メンテー シ ョンの 業績に よっ  見ながら、 ついに かなわなかった  前が ついた のは コンピューターの 

て、 1983¢ 度の ACM チューリング  計算の ための エンジン、 「解析 機  誕生 以前 だから、 コンピューター 

賞を デニス. リッチー とともに 受  関」 を 最初に 実現した のは、 ハー  会社っ (ぞい 名前は、 つけたくても 

賞した 人 だ。 つま りは、 掛け値な  バー ド 大学の MARK-  I という リレ  つけられなかった だろう けどね 0 

しの、 正当な 意味での 真正 ハッカ  ー式の 計算機だった という ことに  当時の 旧 の 一番の 目玉商品 

一 だって こと だな。  なって いる （本当は、 それ 以前に  は、 タビュ レーター という、 数字 

その 彼が、 チューリング 賞の 受  ドイツの ゼウスが 作った 計算機が  の 和を 行なって、 印刷す る、 自動 表 

賞 講演で、 事実上 だれに も 発見で  あるんだ けど、 敗戦国の ため か、  作成 器だった。 これは 国勢調査の 

きない ト ロイの 木馬の 作り方を  いわゆる コンピューターの 歴史の  自動 化の ために 考案され たもの な 

「信用は 信用で きる だろう か j とい  中には あまり 出て こない)。  んだ よね 0 今では ほとんど 姿を み 

う 題の 論文で 発表して いる。 今回  ところが ファインマンは、 それ  かけ なくなっ ち ゃった けど、 ^ 

は その 方法を ざっと 紹介し よう。  とは 独立に、 マンハッタン 計画の  コンピューターで はお 制 染み だっ 

彼は、 まだ コンピューターの 世  中で 自動 式の 計算機が 考えられて  た 例の 旧 M 式の パンチカード をつ 

界に ビデオ •ゲームと いう ものが  いたと いってい るんだ よね 0 これ  かって、 国勢調査み たいな 膨大な 

なかった 時化 プログラマーたち  は、 原爆 用の ウラン濃縮工場の 中  置の 加算を 行なう 機械だった わけ。 

は おもしろい プログラミングの 問  で、 原 半 斗が 集中し すぎて、 大 置に  このほか にも 旧 M は、 力ー ドを 

題を 解く ことを、 一種の 知的 ゲー  放射線を 出し 始めたり、 爆発し な  入れる と、 その 力ードに 窨 かれて 

ムと して 楽しんで いたと いってい  いように する ための 計算に 使う も  いる ふたつの 数を 掛け算す る 倍数 

る。 プログラマーと いうか ハッ カ  のとして、 フランケル という 人が  器 や、 ページを そろえる コレー タ 

一とい うのは、 ようするに 気の 利い  考え だした もの だ。 それは、 IBMtt 

た プロ グラム や、 マシンの 性 をフ  の 事務機器の 何麵 かを うまく 組 

ルに 引き出す ような プログラムを  み 合わせて、 大量の 言 十算を こなす 

創らずに おれない 人種なん だよ ね 0  システムを 作り出す という、 画期 

そういえば、 今は 亡き ノーベル  的な アイデアだった。 

賞 受賞 物理学者の ファインマンは、  旧 M ってい うのは、 知っている 

自伝の 中で、 コンピューターの 原  人は 知ってい ると 思う けど、 イン 
型の 誕生と その 発明者に ついて、  夕ー ナショナル • ビジネス • マシ 

ナカ ナカ おもしろい エピソードを  ンの 頭文字を とった 名前 だ。 つま 
紹介して いる。  り 、、国際 事務器〃 って わけ。 

といっても、 これは一 的な コ  あの コンピューターの トップ メ 

ンピュ ー タ ー の 歴史とは ちょっと  一 力 一 t)\ どうして こんな 辨 寡っ 
違った、 裏の 歴史み たいな もの だ。 たい 名前な のかと いうと、 この 当 
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く するとが くんと 効率が 落ちて し 
まった という。 その 原因は、 計算 
の 監督を 行なう はずの フラ ン ケル 
が、 '"ブロ グラム 病〃 にと り 憑かれ 
てし まった からなん だよ ね 0 

たとえば 彼は、 命令を 与えれば、 
この システムが 霧 線を 印刷し、 積 
分しながら 自動的に アーク タ ンジ 
エン トを 計算して、 表を 作って い 
くと いう プログラムを 考えたり し 
はじめた という。 だけど、 こうい 
った数 表は すでに あった ので、 今 
更 こんな プログラム を 作っても な 
んの 意味 もな いんだよ ね 0 でも、 
最初の コンピュータ ーの 者で 
ある フランケルは、 プ ログ ラミン 
グの 楽しみに 魅了され て、 ついつ 
い 無意味な プロ グラム 作成に 情熱 
を 注ぎ こんで しまった わけ だ (余 
談 だけど、 代わって ファインマン 
が この 計算の 監督を 行なうよ うに 
なった の だけど、 このと き 彼は パ 
ン チカー ドを 何 色 かに 色分けして、 
複数の 計 •算を 順を ずら して 送り込 
み、 同時に 如^を 行なわせる とい 
うこと を 考案して いる。 つまり、 
これは パイプライン;^ だ。 現在 
は マイクロ プロ セッ サー でも 使わ 
れ ている こ の 如 ^ 里の 高速 イ 匕の 方法 
は、 実は ファインマンが （も） 編み 
出した ものだった んだ よね)。 

. だ I 、ぶ 繊力洛 くな っち ゃ 

っ たな。 I 舌を トロイ の 木馬に もど 
そぅ。 

ケン. トンプソンたち 力 < かつて、 
楽し み 競い あった ブロ グラ 厶のひ 
とつに、 A 不動 点 プログラム〃 とい 
う 課題が ある。 これは、 ある ソー 
ス プログラムを 書き、 それを コン 
パイルして 実行す ると、 元の ソー 
ス プログラムと 同 じ 文字^を 印刷 
する ように するとい う もの だ。 

ああ、 これは もちろん C のよう 
なコ ン パイ ラー言語を 前提に して 
いる わけね 0 トンプソン 自身は、 
かつては この 不動 点 プロ グラムの 
競い あいを FORTRAN で やって い 
たんだそう だ。 それは、 この 言語 
では、 この種の プログラムが もの 
すごく 作りに くく なって いる、 と 


いう 理由から なんだ そう だけど。 

だ 力、 ら、 もともと LIST^7!)< あ 
るよう な BASIC で 考える と、 これ 
がどう して そんなに おもしろい 課 
題 か ピンと こない かも しれない。 
ようは、 LIST 命令と 同じ 機能を も 
った プログラムを、 いかに エレ ガ 
ン トに コン パク トに 書く こと 力、 と 
いう もの だと 思って ほしい。 

ケン. トンプソンの ト ロイの 木 
馬は、 仕掛けの 第 1 段階と して、 
このよう な 不動 点 プロ グラムを 使 
用す る。 なかで も 重要な ポイント 
は、 その 不動 点 プログラム 自体を、 
他の ブロ グラムの 出力と する こと 
がで きる ことと、 / 必要なら いくら 
でも 余分な 文字^を 付 tWP えて、 
その ま ま 不動 点 プログラムの 性^ 
を 保つ こと がで き る こと だ。 

ところで C の コンパイラーは、 
やはり C 言語で 書かれて いる。 卜 
ンブ ソンの ト ロイの 木馬は、 こう 
いった C のように 自分自身 も 同じ 
言語で かかれた ソフトウェアのと 
き に 大き な 威力 を 発揮す る もの だ。 

この C コンパイラーの コードの 
中には、 当然の ことながら 入力 さ 
れた 文字が どんな 文字 かを 理解す 
るた めの ルーチンが ある。 たとえ 
ば、 エスケープ I 己 号 (バッ クス ラッ 


シユ） +  n とすれば、 これは 改行 記 
号を 表わす こ とを コンパイ ラー は 
知っている わけ だ。 

そして、 この コン ノ 《イラ ーに 新 
しい 文字、 たとえば エスケープ! 己 
号 +  v を縱 方向の タブを 表わす も 
の だとい うこと を 教えたい ときは、 
コンパイラーの ソース 中に ある こ 
の 文字の 認識 ルーチンの 中に、 新 
しい 記号は ASCII コー ドの 十進 11 
の コー ドに 当たる こと を 記述 すれ 
ばいい。 そのうえで、 新しい ソー 
ス を、 古い コンパイラーで コンパ 
イ ルして オブジェ ク トを 作れば、 
それは 新しし ヽ 知識を 持った オ ブジ 
ェクト ファイルになる。 これが 仕 
掛けの 第 2 段階になる。 

さて、 ここで ソース ブロ グラム 
を コン ハ °イ ルす るた めの 命令の 中 
に、 木馬を しかける ことにする。 

たとえば、 ソース プログラム 中 
に UNIX の ロ グイ ン 指令と 同 じ パ 
ターンが でて きたら、 木馬を 仕掛 
けた 人間 だけが 知る パスワード も 
受けつ ける ようにして おく わけ だ。 
これを C 言語 コンパイラーの オブ 
ジェク トと して 登録 すれば、 仕掛 
け 人は、 この コンパイラーを 使用 
した 人の 名前を つかって、 シス テ 
厶に 入り込む ことができる。 


ただこん な 木馬は、 ソース ファ 
イ ルを 見れば、 簡単に 見つけられ 
る。 そこで、 さらに 木馬を もう ひ 
とつ 仕込ん て*、 C コン ハ °イ ラーの 
呼び出しが 起きた とき、 最初の 不 
動 点 プログラムと ほ (泊 司 じ ものが 
起動す るよう にしておく。 ただし、 
このと きふた つの 木馬 もつ け 加わ 
った ものを 出力す るよう にす るの 
だ。 そして、 このために、 第 2 段 
P 皆と 同様の 作業を 必要と する。 

最後に、 仕掛けを 含んだ コンパ 
イラ ーの ソースを、 正常な コン ハ。 
イラ ーで コンパイルし、 仕掛けを 
含む オブジェ ク トを 作り出して、 
それを 新しい コンパイラーとして 
登録す る。 そのうえで ソースから 
仕掛けの 部分を 肖 IJ 除して しまう。 

こうすると、 コンパイラーの 才 
ブジ ヱ クト を 見ても、 一 見 木馬ら 
しい ものは 含まれて いないよ うに 
みえる。 だけど、 コンパイラーを 
使って なに かの プロ グラムの コン 
パイルを 実行し ようとす ると、 コ 
ン パイ ラーに 木馬が 組み込ま れ て、 
目的の ブロ グラムの オブジェクト 
に も 木馬が 入っ てし ま うんだ よね 
(詳しくは、 共立 出版 「ACM チュー 
リ ング賞 受賞 講演 集 j を ご覧く だ 
さい)。 
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コン ピュ ー タ ー は、 ブロ グフム された 卩卩 令を 顚 次、 そのと 
おりに 実行して いく 。それでは、 ブロ グラム 自体を コンビ 
ュー ター 自身が 作り、 ブロ グラムを 書き換えて しまう こ 
とは 可能 か 7 今回は 実行す るた びに 自分自身を 軎き換 
えてし ま 5BASIC ブロ グラムを 制作して みた そ。 


ちょっと オー ノ 〈一な 窨き 出しで 
始 まっちゃった けど、 今回の プロ 
グラムは、 実行す るた びに リスト 
の 1 070 行と 1 080 行 を 書き 換 えて、 
図形を 表示す る。 それでは、 この 
プロ グラ ムがど ういう 仕組みに な 
っ ている のか 説明し よう。 

まず、 リス ト①の SHOKI.ASC を 
実行す ると、 システムの 初期 f 匕を 
した あと、 ディスクから JIKKOU. 
ASC を 読み込み、 メモリー デ ィス 
クにコ ピーす る。 次に JIKKOU.ASC 
を 実行す ると、 メモリー ディスク 
上に コ ピー された フ ァイ ルを 参照 
しながら、 同じ メモリー ディスク 
上に 新しい ファイルを 作る。 そし 
て、 新しい ほうの ファイルを 読み 
込み 実行す る。 つまり、 自分自身 
を 書き換える というより、 自分 自 
身の 複製を 書き換える といった ほ 
うが 正確 だ 。 

ところで、 BASICS 場合は、 RUN 


\mm 


命令で プロ グラ ムを 実行す ると、 
すべての 変数は クリ ア ーされ てし 
まう。 そこで、 プログラムの 犹態 
を 示す フラ グ 用に E000H 番地を 利 
用して いる。 JIKKOU.ASC を 実行す 
ると、 E000H#i 也の 内容を 確かめ、 
1 ならば、 画面 上に 図形を 描き、 

2 ならば、 プログラム 窨き 換えを 
行なうよう になって いる。 

詳しくは、 リス トの 各行に 対応 
する コメント をつ けて おいた ので、 
自分で BASIC の マニュアル などを 
## にしながら 解析して ほしい。 
また、 リス ト① の*; 致 K にも 害いて 
あるけ ど、 この プログラムを 打ち 
込む 場合は、 必ず アスキー セーブ 
し、 ファイル 名を 変更し ない こと。 
リスト ②を リナ ンノ マーす ると きは 
行 番号が 4 桁に な るよう にす る こ 
と。 また、 REM マーク 以降の コメ 
ント も 重要な 意味を 持って いるの 
で 雀俯 しないで ほしい。 


実行す るた びに 自分自身を 書 $ 換える 


♦画面に 点の 軌跡を 描いて いく。 スペ- 
ス  キーを 押す  と  ブロ  グラムが 終了す る。 


會 再び RUN すると、 違う 図形が 表示され 
る。 おもしろい 図形 かどう かは 別問題 だ。 


list  1070 4080 


1070  VX=+SIN<S*.6283*  l-5>*  10 -  2-SINCS 
既! ^一忍 本 8 娜⑴ 本3 ベ 


♦リストを 表示す ると、 1070 行、 1080 行の 部分が 害き 換えられて いるの がわ かるだろう。 


リス ト① SHOKI.  ASC (初期化 ブロ グラム) 


100  CLEAR  500,  &HDE0:MAXFILES=2 
llfS  .MEMINI 

120  OPEN  ” JIKKOU. ASC”  FOR INPUT  AS  #1 
13 分 OPEN  "MEM:TEMP"  FOR  OUTPUT  AS  #2 
UH  IF  EOF (1)00  THEN  180 
15j3f  LINE  INPUT  #1,A$ 

16jar  PRINT  #2.A$ 

170  GOTO  14j3f 
18j2f  CLOSE 

19j2f  PRINT  "JIKKOU.ASC  1  a- ドシテ •/ ,3 ウシ テク ダ ff" 
20  POKE  &HDE0,  2 
20  END 


システムの 初期 <bo 同時に 使用す る 最大 ファイル 数は 2 
メモリー ディスクの 初期化 

" J I KK0U.  ASC" を シー ケン シャ ル 読み込み モードで オープン 
メモリー ディスクに WTEMP” を 書き込み モー ドで オープン 
ファ イ ル か 贺 わり に 達したら 180 行に ジャンプ 
実行 ブロ グラムを メモリー ディスクに コピー 

※プ ログ ラ ムを 打ち込む ときの 注意 
•SHOKI.ASC •と、 -JIKKOU.ASC •は、 必ず アスキー セーブして おく こと 0 
ファイル 名は、 変更して はならない。 また、 この プログラムの 場合、 
REM  (リマーク） 文 も 重要な 意味を 持って いるので、 省略し ない こと。 


人工知能 勹ん ちく 話 


10¢  SCREEN  j2f:KEY  OFF 
1010  CLEAR  lJ0W3f,&HDEj2^MAXFILES=2 
1 师 OM  PEEK(&HDE 卵 T)  GOTO  1180 
im  END 

靡  SCREEN  5: COLOR  15. lfl:CLS 
1 师  X=128:Y=lj3f6:C=15 
靡  PSET  (X,Y〉,C 
1010  VX=j3f  *_VX 
1 师  VY=j3f  *  _VY 
1090  X=X+VX:Y=Y+VY 
11 卵 IF  X  >  255  THEN  X=X-256 
llljf  IF  X  <  j?  THEN  X=X+256 
\120  IF  Y  >  211  THEN  Y=Y-212 
113 ダ  IF  Y  <  j?  THEN  Y:Y+212 
1UH  S=S+1:IF  S=1 卵  THEN  S=j3f 
115j3f  IF  STRIG(j3f)=j2f  THEN  1 卵 Jf 
U6J3f  POKE  &HDE 卵,  2 
11710 f  END 

mg  PRINT  "SPACE  KEY  1 オシ テキ nN” 

119)3f  IF  STRIG()3f)=)af  THEN  A=RND(1)  :GOTO 119 分 
120  OPEN  "MEMrTEMP"  FOR  INPUT  AS  #1 
121j3f  OPEN  WMEM:TEMP2"  FOR  OUTPUT  AS  #2 
mt  G$ ，♦林， _VX •一 VY. END" : •: P$ ⑴ 

123jf  LINE  INPUT  #1. AS 
124¢  BS=RIGHTS(AS.  4) 

1250  ON  INSTR(GS.  BS)/4+l  GOSUB  127j3f, 12813 f. 134J0f, 140 

126j3f  GOTO 1230 

127分  PRINT  #2.  AS: RETURN 

128j3f  L$=LEFT$(AS,  4)+"VX=" 

129J3f  FOR  I=J3f  TO  RND(1)*3 

130  ON  RND(1)*4+1  GOSUB  1460. 1480. 15 瓶 152¢ 

131Jf  NEXT  I 

1320  PRINT  #2.  LS;"  •  JJT 
1320  RETURN 

1340  L$=LEFTS(AS,  4)+"YY=* 

135j3f  FOR  1=0  TO  RND(1)*3 

136«f  ON  RND(1)*4+1  GOSUB  1460 • 1480, 15 卵 • 152«f 

1370  NEXT  I 

1380  PRINT  #2,LS;W  •一 VY" 

139j3f  RETURN 

140  PRINT  #2.  LEFTS  (AS,  4);"*END" 

1410  CLOSE :_MK ILL  (_TEMPW) 

142)3f  _MNAME  ("TEMP2"  AS  "TEMP") 

143j2f  POKE  &HDE0, 1 
1U0  LOAD  WMEM:TEMP",R 
145j3f  END 

1460  L$=LS+F$(RND(1)*2)+STR$(INT(RND(1)*3+1)) 

147)3f  RETURN 

148j3f  L$=LS+F$(RND(l)*2)+wSIN(S*j3f.  6283r+STR$(INT(RND(l) 
*20)/2)+-)*、STR$(INT (腿) (l)*lj2T)+l) 

149J0f  RETURN 

15 卵  LS=L$+FS (RND ( 1 ) *2) +~  COS  (S*0.  6283*W+ST8$(INT(RND(1) 
*2j«/2)+")#"+STR$(INT(8HD(l)*lJf)+l) 

1510  RETURN 

1520  L$=U+F$(RND(1)*2)+"RND(1)*"+STR$(INT(RND(1)#5)+1) 
1530  RETURN 
ma  .END 


mm) の 内容に よって 指定 行へ 飛ぶ 
1 なら 1ダ40 行へ。 2 なら 11813 f 行へ 


画面 丈* p  く 

プログラムを 実行す ると、 行と 1 卵 分 行が 書き換えられる 
VX は、 X の 増分。 VY は、 Y の 増分 

画面から はみ出す のを チ: c ッ ク する 


次に 実行した ときは、 プログラムの 書き換えが 行なわれる 


乱数の 初期化 

入力 用に メモリー ディスクの- temp •という ファイルを オープン 
出力 用に メモリ ー ディスク に "TEMP2" という ファ イ ルを オーブン 

メモリー ディスクの" TEMP •から、 1 行ず つ 読み込む 

行の リマークを 調べ、 各 処理へ 振り分ける 

リマーク のない 行は、 そのまま -TEMP2” へ 書き込む 
(•一 VX) の 処理 


(•一 VY) の 処理 


(•END) の 処理 

•TEMP •という ファイルを 消す 
•TEMP2 •の ファ イ ル 名を" TEMP" に 変える 
次に 実行した ときは、 画面 表示が 行なわれる 
メモリー ディスク か ら -TEMP” を 読み込み 実行す る 

定蚴嗔 

サイン 波を 加算 (1〉 


サイン 波を 加算 (2) 


フ ァイ ルの 終わり を 書き換え ルーチンに 教える 


RPG が 完成した ところで 気分 一新。 タイ トル も 変わって 
新 連載の スタート だ。 じつは 今年の 1 月 号の 特集で やっ 
た” BASIC の 逆襲〃 の 反響が 予想外に 多く、 「連載で やる 
か らね (編集者 L 談)」 という ことに なった の だ。 ネタ が 続 
く かなと いう 不安を 残しつつ、 さあ、 はじまる よ。 


〇 綳心者 集まれ！ 

BASICS 大 が 目 指す のは、 
，初心者から 上級 者までの BASIC 
ユーザーの ための gfi*' 前の 特集 
で 策 初心者の 私には わかり ませ 
ん# と いった 手紙^ 来たので、 プロ 
グラム 解説に 重点を 置く。 


基本的な 構成は'  まず 何 か 基礎 
的な ことを やり、 それを 応用した 
ゲームな どを 掲載す る。 また、 特 
集で 好評だった ♦プロ グラムで 解 
く パズル〃 を 宿題と する。 それ か 
ら、 前の^ やった RPG 製作が、 
後半 ちょっと ダレた ので、 パズル 
以外は 基本的に 1 回 完結ね 0 


〇 スプラ 仆 定義に 挑戦 

言 己 念すべき 1 回目の お 題目は、 
，スプラ イ ト 定義'  マニュアルを 
読んでも 定義の 仕方が わからない、 
という 人が 結構 多い よう なので、 
やって みようと 思う。 

まずは リスト 1 を 入力して、 セ 
ーブ して おいてね 0 これは スプラ 
イ トを 使用す るに あたっての _ 
化と、 画面 上の 2 力 所 01  標位 置の 
(0,0) と、 （100, 100)) にス プライ 
卜 番号 〇番 の ス プライ トを 表示す 
るた めの もの だ。 この あとの リス 
卜 2 〜 4 は、 この リス ト 1 につな 
げて 実行す るょ。 

それでは、 右上の スプラ イト パ 
ターンを 定義して みよう。 そのた 
めには、 ドットの パターンを 2 進 
数に おき かえた 数値が 必要 だ。 

まず リス ト 2 では、 2 進数の デ 
一 夕を 1 00~1 70 行の DATA 文に 持 
ち、 それを READ 文で 読み出して 定 
義 してみ た。 SPRITE$(7)( ) の 中 
に 入って いるの がス プライ ト 番号。 
この 8  X  8 ドッ トの ス ブライ トで 
は、 〇〜 255# までに 定義す る こ 
と 力  < できる。 

ところて％  2^ の データを そ 
のま ま 持つ 方法では、 プログラム 
の容置 的に 結構 もったいな いこと 
になる。 そこで 2 g の データを 
1 に 直して、 DATA5C に 持って 
みたの が リスト 3。 ただ、 これ だ 
と データを 作る のが 大変 だし、 パ 
ッと 見て データカ  <  意味す る パター 
ンが わからな いと  いう 欠点 も ある。 

最後に、 プログラム 中で 強引に 
16M 数を 使って 定義して みたの が 
リスト 4。 これは ポク もよ く 使う 
手段 だけど、 定義す る スプラ イト 
の 数が 多い ときには、 あまり お 勧 


めでき ない。 そんなと きは、 この 
MID$<7) 中の 文字^を DATA 文化し 
て、 READ^DATA を 使う といい か 
もしれ ない ね 0 

といった ように、 スプラ イトの 
定義 ひ とつ 取っても いろ んな 方法 
が ある。 で、 べつに 今回の 場合、 
*あ との リスト ほど 良い •という わ 
けでは ない ので、 とくに 容量 的な 
P 口彌 などがない 限り、 リスト 2 の 
方法を 使う のがい いと 思う。 定義 
する パターンが 一番 わかりやすい 
からね 0 リスト 3 と 4 は、 市販の 
グラフ ィ ックエ ディ ターで スプラ 
イ トを 作った 場合なん かに 多い か 
な （もっとも その 場合、 BLOAD す 
る こと も あるけ ど …… )。 いずれに 
せよ、 この リスト 2 〜 4 を応 '用し 
て、 自分な りに スプラ イト 定義 プ 
ログ ラムを 作って みて ね 0 

〇 輯 明快 ゲ-咖 だ 

という わけで、 スプラ イト 定義 
を 拡張して、 簡単な ゲームを ひと 
つ 作って みた。 それが リス ト 5 だ 
(とはいっても、 ス ブライ ト 定義 だ 
けで ゲームが できる と は 思、 えない。 
ほかに も イロ イロと 技を 使って い 
るけ ど、 許して ね)。 

ま 一、 リスト 5 をネ 丁ち 込ん た #ら 
とり あえず ゲームが でき るので、 
♦ス プライ ト 定義の 研究'， スプラ 


Listl ス プライ S® 初期化 沒示 

1  SCREBN  1, 1: COLOR  15,0 ,0: KEY  OFF .WIDTH 
30 

2  PUT  SPRITB  J0f,  , 12,0 

3  PUT  SPRITE  1， (1M, 1M)  ,7,0 


List2  2 進数を 使った 定義 法 

10  •スフ • ライト テ イキ’ ノキソ  ソノ 1 
20  RESTORE 

30  A$= •，”  ： FOR  1  =1  TO  8 :READ  X$  :  A$=A$fCHR$ 
(VAL<”&B”+X$>>  : NEXT 
40  SPRITES (0)=A$ 

100  DATA  00111100 
110  DATA  01111110 
120  DATA  11011011 
130  DATA  11011011 
14Hf  DATA  11111111 
150  DATA  11011011 
160  DATA  1110 0111 
170  DATA  11111111 


List3 10 進数を 使った 定義 法 

10  ’ スフ • ライト テ イキ #  ノキソ  ソノ 2 
20  RESTORE 

30  A$=MW : FOR  1=1  TO  8 : READ  X : A$=AS+CHR$ ( 
X) : NEXT 

40  SPRITES  (j0f)=A$ 

100  DATA  6J0T, 126,219 ,219,  255,  219,  231, 255 


LisM  IS 進数を 使った 定義 法 

lJ0f  ’ スフ • ライト テイ キノ キソ  ソノ 3 

2J9  A$="M  :  FOR  1=1  TO  8 :  A$-A$+CHR$  ( VAL  C  &H 

"+MID$(”3C7EDBDBFFDBE7FF” ， 1*2-1, 2))) : NEX 

T 

30  SPRITES (0)=A$  ザ 


110 


魏 SIC の 大逆 襲 


ィ ト定 粗: w<7) 部^ 

粋に ゲームで 遊ぶ〃 など、 自由に 楽 
しんで ください ませ。 

どんな ゲーム カ、 というと、 単純 
明陕〇 プログラムを 実行す ると、 
画面の 左から スプラ イトに 定義 さ 
れた A 〜 Z の 文字が 出て く るので、 
対応す る キーを す 速く 押す だけ。 
早く 押せば 早く 押す ほ ど 点か 策く、 
間違った キーを 押す と、 点が 入ら 
ずに その アルフ ァベ ッ トは 消えて 
しまう。 文字が 10 回 出る まで* 売け、 
得点を 競う もの だ。 

プログラムを 短く まとめた こと 
も あり、 キ ー の チェックは はっき 
り いって 手抜き。 4 カナが: K ってな 
いで、 CAPS が 入って いる〃 状態 0 
つまり、 CAPS  ロック キーを 押して 
から ゲームを してね c そ一じ ゃな 
いと、 いくら 正しい キ ー を 押して 
いても、 違う キーを 押した と 判断 
されて しまう の だ。 

と、 ここまで 害いて きて …… お 
おっ！  プログラムを 説明す るス 
ペースが ある ぞ！ なにしろ 
特集のと きも、 プログラミングに 
夢中の® K のとき も、 リス ト だら 
けの ページが 多かった からね 〇こ 
れは ちょっとした 驚きな の だ。 

まず、 アルファ ベットを スプラ 
イ トに 定義す る 方法から 説明す る 
ね 〇 これには、 ROM に 内蔵され た 
フォン ト の データ を 利用して いる 
の だ。 MSX の 場合は、 

PEEK  (4)  + PEEK  (5)  *256 
の アドレス 以降に、 その データが 
入って いる。 たとえば'" A 〃の ROM 
フォン トの データは、 

(PEEK  (4)  +  PEEK  (5)  *  256)  + 
ASC(”A”）*8 

で 求められる ア ドレスから 8 バイ 
卜、 という ことになる。 この プロ 
グラムでは、 変数 AD に ROM 内フォ 
ン トの 開始 ア ドレスを 入れて 使っ 
ている よ。 

110 行の^ は、 画面に 出す アル 
ファ ベットを 乱数で 決める 部分。 
同じように 12 听が スプラ イトを 
出す 縦 座標を 決める 乱数で、 130S 
がス プライ トの 色を 決める 乱数と 


いう わけ だ。 

肝腎の ス プライ ト 定義に 関して 
は、 150^で 一度 スプラ イ トを 消し 
た あと、 160H1 で 行なって いる。 

これ 以外 <7) 部分では、 傲 な テ 
ク ニックは 使って いない ハズ 。ち 
ょっ と 解析 すれば、 何を やって い 
るか わかって もらえる と 思う。 

なお、 ゲーム 自体の スピードは、 

MSX2 の 処理 速度に 合わせて 調整 
して ある。 だから turbo R を 持って 
いる 人には、 速す ぎて ゲームに な 
んな いと 思う。 自分な りに 工夫し 
て、 スピードを 遅くす るよう 調整 
してみ てね 0 

ちなみに ポクの ノ  \ イスコ ア は、 

2251 点だった よ。 

〇 お雜 〈ださいね！ 

という わけで、 1 回目は 無事 終 
了。 来月の お 題目は 決まって いな 
いので、 リクエストが あったら ド 
ン ドン お 手紙く ださい。 BASIC で 
できる もので あれば、 なるべく 挑 
戦して いきたいと 思って ます。 そ 
れ では、 また 来月。 

Quiz 上級 者 向け (？) パズル だ 

/ て ズ ルと いっても だ だの/ て ズル 
じ やない。 BASIC でプ □ブラム 
を 作っ て 解いても 5 おう、 とい 〇 
ノ て ズル なの だ。 問題は、 

963585556535753260 

この 数列の どこかに、 、、乂 "ど、 ゴ 
を 入れて 等式を 作って ほ しい。 

たとえば、 

1112132 

ならば、 

11X12=132 

つてな ふうになる。 =は父 よりか 
ならず 右に <る ことと、 x と 二は 
それぞれ 1 個し か 使わない ことを 
覚えて おいてね。 

といろ わけで、 上の 問題を 解 < 

プ □ブラム (答えを 書いだ だけで 
はダメ だよ) を 募集す る。 締切 
は 4 月 20 日 (消印 有効)。 右の 

參イ ラス ト/なかの たかし 

1J1 


あて 先まで、 住所、 氏名、 電話 番 
号を 明記して、 ブロ ブラムを セー 
プ しだ ディスクを 送つ てね。 独断 
と 偏見で、 ポクが 気に入つ だ ブロ 
ブラムを 選び、  7 月 号の この コー 
ナ ーで 発表す るから ね。 **(?) 
賞品 も 出る かもしれ なし'。 


〒U)7-24 

東京都 港 区 南 青山 6HH1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
(株) ア スキー 
MSX マガジン 編集部 
ラッキーの クイズ 係 


List5 キーボード 練習 ゲー 厶 

1 好  SCREEN  1, 1 : COLOR  15.0 .0:KBY  OFF : W I DTH 
3iJ 

20  A=RND(-TIME) 

30  H=Jtf 

40  AD=PEEK (4) fPEEK (5)*256 

515  PRINT"  PUSH  ANY  KBY" 

t>0  LOCATE,  J0N1  :PR1NT”H 卜 SC0KB:'H 

IB  A$=1NPU1S(1) : CLS 

H0  T=0:  S=J0T 

90  LOCATE  0.  j0f：PRINTM SCORE:  0  ” 

liJJd  PLAY”  Sj け MliJjtfj 0012 j0J»L 3205 

llJfcJ  X=iNT  ⑽ D(1)*26>+&H41 

iZJd  Y  =  RNU(1)*17j0 

130  C=INT(RND(l)^14)+2 

140  XA=AD+X*8 

15if  PUT  SPRITE  0.  (0, 192)  ,0,0 

16J0  A$= ””： FOR  I=j0f  TO  7  :  A$=AS+CHR$  (PEEK  (X 

A+I)  )  : NEXT: SPRITES  (J0f)=  AS 

1715  FOR  I=j0f  TO  255 

180  PUT  SPRITE  0.  (I,  Y),C,j0r 

190  A$=INKEY$: IF  A$="  THEN  NEXT: GOTO  21 

fS 

200  IF  A$=CHRS(X)  THEN  S=S+256-I :PLAYM05 
A”  bLSE  PLAY”03C” 

210  LOCATE  6,  PRINT  S; 

22U  T=T+1 : IF  T く 10  GOTO 110 

230  LOCATE  10. 10  :  FR I NTM  GAME  OVER •’ 

24分  IF  H<S  THfeN  H=S 
250  GOTO  bJ0 


ソ y  ス 本ーク 

三 取 I 


ドラゴン スレイ v- 
fi ス クス 7 —シ 3 ン 
0  一  K •ス撕 綱 


1〇 月 号  n 月 号 

溯  2286 

3639  ?348 

6  8 

8  9666 

5488  4298 

3638  1580 


\mm が 軾穌戕 グラフ 酿睸 
|H$X7l3y>  MSXSCRTCP  10(H>2 月 号） 


■  TOP  彳〇  (10*2 月 号} 


修  MSXView 


コンピューターを ビジネス 分野に 役立てようと 思ったら、 
欠かせな いのが 表 計算 ソフ トと 呼ばれる もの。 画面に 表 
示される 表に 数値を 書き込んで いく だけで、 複雑な 計算 
も 自動的に こなして くれる 便利な もの だ。 アスキーから 
発売中の MSXView にも、 そんな 表 計算の ための アブ 
リ ケー シ ヨンが 加わった。 それが、 この ViewCALC だ。 

テキ パキ 計算し よ ラね 


ViewCALC の 説明 をす る 前に、 
そ も そ も 表 計算 ソ フ トとは どんな 
ものな の 力、、 簡単に おさらいして 
おこう。 これは、 スプレッド シー 
卜と いう、 縦横に 区切られた 表の 
各項 目 に 数値 デ ー タを 記入して い 
き、 それぞれを 足したり、 引いた 
り 計算 させよう という もの。 商品 
の 売り上げ や 金利 計 象 成績 
管 51 など も、 データを 入力す る だ 
けで、 コンピューターが テキ パキ 
と 計算して くれる わけ だ。 

また、 同じ データを、 棒グラフ 
や 折れ 線グラフ、 円グラフ にして 
表示す る こと もで きる。 漠然と 数 
値を 眺めて いる だけでは わからな 
かった 全体の 傾向 も、 グラフに す 
る ことで イメージ できる という わ 
けだね 0 

さて、 ViewCALC<7) 場合、 スプレ 
ッ ド シートの 大きさは、 縦 方向が 
1 〜 128 までの 12昕、 横 方向は A 
〜 BL までの 64 列。 理論 上は、 合計 
8192 項目 を 扱う こと がで きる。 も 


峰 G9 の セルの 内 
客を 見る と、 B9 
〜 F9 までの セル 
を 合計す るた め 
の、 sum という 
関数が 使われて 
いるの がわ かる。 


ち ろん、 このす ベての 項目を 一度 
に 画面に 表示す る こと はでき ない 
ので、 画面の 右と 下に 表示され る 
ス クロ ー ルバ ー を 使って、 目的の 
エリアを 表示させる わけ だ。 

スプ レッ ド シー ト 上の 各項 目は 
セルと 呼ばれ、 数値 データ や 計算 
式な どを 記入す る。 セルの 位置を 
指定す るには 行と 列を 使い、 たと 
え ば 表の 左上なら'^ Ar、 その 下は 
12 々という 具合 だ。 

この セルに、 数値 データを 入力 
した 場合は、 その データが 画面 上 
に そのまま 表示され る。 ところが 
計算 式を 記入し た 場合は ちょっと 
勝手が 違って いて、 その 計算 結果 
が 表示され るの だ。 たとえば 単純 
な 足し算を 例に とるなら、 セルの 
A1 〜 A5 までに データが 入って いて、 
その 合計を A6 に 表示した I 、場合は、 
11 〜 A5 までを 合計す る〃 といった 
意味の 計算 式を、 A6 に 指定 すれば 
いいわけ。 あとは コンピューター 
が 勝手に 計算して、  瞬時に 答えを 


峰 これが スプ レツ 
ド シート。 ここに 
さまざまな データ 
や、 計算 式を 記入 
していく。 ス クロ 
ー ルバ ー で 表示 エ 
リアを 移動し よう。 


入力 J^P 贏 

m  m 

識幡 

コンマ 

$  ¥  % 
，1獅 鼸… 
纖… 


表示して くれる。 

さらに'  表 計算 ソフト 特有の 機 
能が、 再 計算と 呼ばれる もの。 こ 
れは つまり、 商品の 単価 や 金利が 
変わったり、 もっと 単純な ことで 
は 入カ データ に 間違し 、が あ っ たと 
きな ど、 該当する セルの データを 
直す だけで、 すべての 言十算 を やり 
直して くれる もの。 手 作業で 計算 
している ときな ど、 「げ げっ 、全部 
やり直し だ〜！」 なんて 絶望して 
しまう けど、 表 計算 ソフトなら、 
そんな 心配 もない わ けだね 0 

スプ レッ ド シー ト を 眺めながら、 
さまざまに データを 変イ匕 させ、 そ 
の 結果が 全体に どう 影響して くる 
か？ なんて こと も、 再 計算機 能 
を 使えば 簡単 0 ビジネスを シミ ユ 
レー トで き るの だ。 なかなか 利用 


入力 t 癒' 

mm 

ペ-ジ 境界 

SSidfll 式 表示 


會 計算 結果を スブ レッ ド シート 内 （セル） に 
表示させる には、 この f 値 表示 •を 選択す る。 
^ セル 幅の 変更 も、 この メニュー でね。 
k •数値 データを 扱う 表 計算 ソフト だけに、 

3 桁 ごとに カンマで 区切ったり、 $や¥ マ 
ークを 付ける といった こと も 可能な の だ。 

価値の 高 L、 機能 だよ 0 

そうそう、 ス プ レッド シートを 
よ り 効率よ く 使うた めに、 セルの 
幅を 変更す る こと も 可 育 L 桁 数の 
少ない デー タが 並ぶ よう なら、 そ 
れ に応じて セル 幅を 狭めて おけ 
ば、 一画 面に より 多くの セルを 表 
示で きる というわけだ。 幅を 変え 
るには 手動で も、 メニューから セ 
ル 幅 変更を 選んで コンピューター 
にやら せる こと もで きる。 

このほか にも、 さまざまな 計算 
式が あらかじめ 定義され た 関数を 
利用したり、 数値の 平均を 求める 
のに/ 以下の データ を 表示 さ 
せたり も 可能 0 —般に ビジネス 分 
野で 使われて いる 表 計算 ソフトに 
ある 機能は、 すべて 網羅して いる 
と 思って いい。 
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MSXView 


GCALC の デ ■夕も 使える 


MSXView  が  HALNOTE 
を 参考に 作られた のは、 ご存知の 
とおり。 同様に ViewCALC も、 
GCALC を もとにして 作られた 
アプリケーション なの だ。 

で、 それなら、 GCALC で 作っ 
た データを、 ViewCALC で 使 
いたいって のは 誰もが 思 ラ こと。 
実験した 結果は 大成功。 何の 問題 
もな く （ファイル 名 も そのままで)、 
読み込む ことができた ぞ。 これな 
ら  GCALC  から  ViewCALC 
に 乗り換えても、 何の 心配 もな さ 
そ 5 だね。 


発売は 4 月末〜 5 月 中旬 

で、 ViewCALC の 気になる 発売  る 手間は ない。 ただ、 操作 性を 良 


日な の だけど、 いまのところ 4 月 
末〜 5 月 中旬 ごろを 予定して いる 
という。 価格は 1 万 4800円 [税別] 
で、 これは 決定。 パッケージの 中 
には ViewCALC の システム デ イス 
ク と、 マニュアル ー式が f 寸 属する 
予定 だ （う 一ん、 予定が 多くて ゴメ 
ンナ サイ）。 

念のために 害いて おくと、 この 
ViewCALC を 使う ためには、 当然の 
こと ながら MSXView 本体が 必要 
になる。 ViewCALC の システム デ 
イス ク を、 MSXView(7) システムに 
インス トール （必要な ファイルを 
コピーす る こと、 といえば いい か 
な） して 使う わけ だ。 

といっても、 それほど 難しく 考 
える ことはなくて、 MSXView の 環 
境の 上で ファイルを 選び、 コピー 
していく だけ。 キーボードから わ 
けの わからない コマン ドを 入力す 


くす るた めに も、 マウス だけは 用 
意す るよう にしよう ね 0 

最後に、 ViewCALC の 基本 仕様 
を 簡単に まとめて おく。 この ソフ 
卜が 作成す る データファイルは 拡 
張子が，. CL/ で、 ViewCALC^ 用の 
もの。 ただし、 このほか SYLK や テ 
キス ト、 CSV な どの 形式の フ アイ 
ルに も セーブで きる ので、 ビジ ネ 
ス 分野で 広く 使われる PC-9801 な 
どの H 計 » ソフトと、 データを 共 
有 T る こと も 可能 だ。 

また、 計算 式を 指定す るのに 欠 
かせない 関数は、 全部で 5猶 類 0 
式の 複雑な 金利 計算な どは、 はじ 
めから 関数と して 登録され ている 
ので、 簡単に 使う こと 力 < できる。 
とま あ、 このように、 / 必要に して 
十分な 機能を 供えた 表 計算 ソフト 
が、 ViewCALC というわけだ。 しっ 
かり チェックして おいてね 〇 


ViewCALC と 時期を 同じく 
して、 といろ か、 ど 5 やら こちら 
のぼ ろが 早くな 0 そろな の だけど、 
増設 RAM カー ト リツ ジが 発売 さ 
れ る。 正式な 商品名は 「MSX 増設 
闩 AM カー ト リツ ジ •MEM-ySBj。 
turbo  R 本体に 内蔵され た 256 
キロ パイ トの RAM に、 768 キロ パ 
イ トを 増設し、 合計 1 メガ パイ ト 


まで 拡張し ようとい 5 もの だ。 

発売は 4 月 中旬 ごろ。 予価は 3 万 
円 [税別] で、 カー ト リッジの ほか 
に、 4 本の ツールが 入った ユー テ 
ィリ ティー ディスク も 付属す る。 
対応 機種は MSX  turbo 闩 と、 
日本語 MSX-DOS2 を 搭載した 
MSX2 または MSX2+ マシン。 
DOS1 では 使えない。 


79»?5^.) 


♦こちらは 棒グ 
ラフ。 扱う デ ー 
夕の 性質に よつ 
て、 以上の 3 種 
類の グラフを 使 
いわける と いい 
かもしれ ない。 
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MSXturboR 

テク z* ル •アナリシス 

今月から しばらくの 間は、 MSX-DOS に関して ァ レコ 
レ 解説して いこうと 思う。 turbo  R に 搭載され た 256 キ 
ロ バイ ト もの メモリーを コン ト ロールす るには、 どろし 
て も DOS が 必要になる からだ。 まずは DOS の 成り立 
ち や、 基本 構造な どの 基礎知識から、 覚えて おころ ね。 


MSX-DOS の 歴史と 
||| 界の 神話 

1988 年に MSX2 用の カー ト リツ 
ジと して 発売され、 最新の turbo R 
の 本体に 内蔵され た MSX  -  DOS  2 
には、 そこにいた るまでの 長い 歴 
史が ある。 今月は その 歴史と DOS 
の 目的な どを 解説し よう。 

神話、 といっても、 200# 前の 
話では ない。 わずか 20¢ 前の 話が 
、、コン ピュー ターの 神話〃 と 呼ばれ、 
M 話の 主人公 〃 が 現役で 活躍して 
いる ほど、 この 業界の 歴史の 流れ 
は 速い。 図 1 は、 神話の 時代から 
現在の MSX までの 系図の 概略。 左 
側が 古 I 、ソフトウェアで、 矢印の 


などは、 もともと CP/M 用に 開発 
され s その後 MSX-D0S 用に 改良 
された ソフ ト ウェア だ。 

8086CPU を 使う 16 ビット コン 
ピュー ター 用に、 デジタル リサ ー 
チ 社が 作った DOS がで P/M-86' 
マイク ロソフ ト 社 製が* MS-DOS% 
旧  M-PC 用の  MS-DOS  は  VC-DOS" 
とも 呼 (ばれ、 旧 M-PC と PC-D0S の 
組み合わせは、 ア メリ カでは 界 
標準〃 と 呼ばれる ほ ど 普及 し、 日本 
でも 最近 話題に なって いる。 

★ワークステーション〃 とは、 厳 
密な 定義は 難しい が、 パソコンと 
大型 コンピューターの 中間の よう 
な コンピューター だ。 この ワーク 
ステーシヨ ンに 広く 使われて いる 


0S  (ディ スク 操作 以外の 機能が 充  ■ イ、 f  I  一—™ ■嫌 し 

実して いるので、 DOS でな く  0S と 
呼ばれる) が、 AT&T 社の べ爾究 ！ 譯ワス W 胆 S 
所で 開発され た \INIX 〃だ。 あとで  最近の コンピューターで、 DOS 

説明す る MSX-D0S2 の 1  皆 層 ディ  と 並んで 重要な プログラムが、 画 

レク トリー〃 機能 や、 ’リ ダイレク  面を 管 J 里す る'^ ウイン ドーシ ステ 

ショ ン "機能は、 UMX とと もに 実  ム 〃だ。 画面を 複数の ウイン ドーに 

用 化され、 、、MS-D0Sver.2 •ドに 組  分割して マウスで メニューを 操作 

み 込まれた。  するとい う 考えは、 ゼロックス 社 

簡単に 説明す ると、 MSX-D0S1  (複写機で 有名 だが ソ フト ウェア 

とは、 CP/M と MS-DOSver.1.25 に  の 技術 も 傑出して いる） の、 伝説 

近い MSX 専用 DOSo  MSX-D0S2 と  の パロアルト 研究所で 開発され ^ 

は MS-DOS  ver.2.1 の 機能を でき  、、Sta ドと いう ワークステーション 

る 限り 実現した DOS だ。  を 使って 実現され た。 これは、 い 


右側が 影響を 受けて 開発され た 新 
しい ソフ ト ウェア だ。 

、、D0S ク とは、 令  Disk  Operating  Sys- 
tem 〃の 略で、 コンピューターの フ 
ロッ ピー デイ スクや ハー ド デ イス 
ク を 管 5 里す るた めの プロ グラ ムの 
こと。 最初に 普及した パソコン 用 
の DOS は、 デジタル リ サーチ 社が 
8080 または Z80CPU を 使う 8 ビッ 
ト コンピューター 用に と 開発した 
XP/^tZo これは、 10 年 前には ビ 
ジ ネス コンピューターと 呼ばれて 
いた、 PC-8801 シリーズ などで 動 
いていた。 

MSX-D0S1 の 機能は CP/M とほ 
ぼ 同じな ので、 CP/M 用 ソフト ウ 
ェ アの 大部分は MSX-D0S と 組み 
合わせても 動く。 MSX-D0S 用の 
'、M80" 、 令  L80 ク、 ''S-BUG'  令  MSX  ベ T 
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テクニカル •アナリシス 


ま では 当た り 前の こと になっ たが、 
主要な 入出力 装置が キー ポー ドと 
プリンターだった 時代には、 画期 
的な ことだった。 

この ウインドー システム カ  <  パソ 
コンで 実用 イ匕 された のは、 アップ 
ル 社の々 Lisa 々と 令 Macintosh "とい 
う マシン。 旧 M-PC 用の ウインド ー 
システムでは、 デジタル リサーチ 
社の WEM 〃と、 マイク ロソフ ト 社 
の'、 MS-Windows 〃が 有名 だ。 漢字 
表示な どの 問題で、 日本では ウイ 
ン ドーの 普及が 遅れ ていたが、 
今年は 日本語 MS-Windows^ おもし 
ろくなり そうだ。 

さて、 AMSX を 日本の Macintosh 
にしよう〃 という 大胆な 考え で 開 
発された ソフトウェアが、 HAL 研 
究 所の^ ALNOTE 〃だ。 これは、 多 
機能で おもしろい、 あっぱれな ソ 
フト ウェア だが、 MSX2 で 使って 
いると、、、 もっと CPU が 速くて メモ 
リーが 多ければ いいの だが〃 と 思 
って しまう。 しかし、 turbo  R の 登 
場で この 問題が 解決した。 そして、 
MSX-D0S2、 HALNOTE,  MSXffl 漢 
字 変換の 、、MSX-JE 〃な どの 技術の 
集大成が、 、'MSXView" だ 。 

このように MSX は、 いい 意味で 
も 悪い 意味で も、 多くの 歴史を 背 
負って、 それを 低価格で 普及 させ 
ようとす る、 歴史に 名前を 残す ベ 
き バソコ ンのひ とつな の だ。 

MSX-DOS  の 
内部構造の 概略 

複雑そう に 見える DOS の 構造 も、 
図 2 のよう に 考える と わかり やす 
い。 MSX の ディスク インター フェ 
ー スカー トリ ッジと、 D0S1 を 内蔵 
した MSX 本体には 16 キロバイト。 
D0S2 カー ト リッジと、 D0S2 内蔵 
MSX^ 体には 64 キロ バイ トの ROM 
が 入って いて、 その ROM には $ ディ 
スク ドライバー々、 、、MSX-DOS 力 
ー ネル"、 、、Disk-BASIC インター プ 
リタ ー〃 が 含まれて いる。 

ディスク ドライバーとは、 MSX 
本体の ROM に 含まれる BIOS に 似 
ていて、 フロッピー ディスクの ハ 


MSX-DOS の 構造 


アブリ ケー シヨ ン 
ブロ グラム 

COMMAND.COM 

MSXDOS.SYS 

MSX-DOS 力 ー ネル 

ROM-BIOS 
(本体の ROM) 

ディスク ドライバー 
(テ ♦イス ク インタ- フ スの ROM) 

デイ スク から RAM に 
ロード される 

デ イス クイン ター フェースの 
ROM に 内蔵 


フロッピー ディスクの 
I  MSX-DOS フォーマット 


MSX に 使われる、 MS-D 〇 S の 2DD フォー マッ トの ディスクには、 
両面に それぞれ 8D 個の ト ラックと、 各 ト ラックに 9 個ず つの セクタ ーが 
ある。 各 セクター の 容量は 512 パイ ト だから、 デイ スク の総容 置は、 512X 
9x80x2=737280 パイ ト （=720 キロ バイ ト） というわけだ。 


ー ドウ エアを 操作す る プログラム 
の 集まり だ。 これは、 MSX の 機種 
によって 内容が 異なり、 普通の プ 
ログ ラムが 直接 ディスク ドラ イノく 
一を 呼び出す ことは ない。 

MSX-DOS 力ーネルとは、 a ファ 
ン クシ ヨン コ ー ル〃 または NVBD0S 
コール〃 と 呼ばれる、 DOS の 機能を 
実現す る 中心部 分。 Disk-BASIC イ 
ン ター プリ ターとは、 ^0PEN\ 
WALL  FORMAT" などの、 デ ィス 
ク 操作の ための BASIC 命令 を 処理 
する プログラムの 集まり だ。 

MSXi^m の 多く の ハ。 ソコ ン には、 
Disk-BASIC インタープリターが 
入って いる 、、システム デイ スク 々力 < 
必要 だが、 MSX では ROM に 内蔵 さ 
れ ている ので 不要と なる。 

D0S1 の システム ディ スク には、 
、、MSXDOS.SYS 〃と  ^COMMAND. 
COM" という フ ァイ ルが 含まれ、 
MSX の メイ ン RAM に 読み込まれる。 
このうち MSXDOS.SYS は、 BDOS 
コ ー ルを 处理 する プロ グラム 中で、 
ROM ではなく  RAM に 置かれる 必 
要が ある 部分 だ。 

MSX-DOS の 特徴の ひ とつには、 
CP/M よ り も 多く の 機能を 持って 
いる ことがある。 そして、 その 機 
能の 大部分が、 MSXDOS.SYS でな 
く  ROM に 含まれる ため、 必要な 
RAM の 量は CP/M とほ ぼ 同じ。 
D0S2 では さ らに 機能が 増えた が、 
この 特徴の おかげて、 アプリ ケー 
シ ヨン プロ グラ ムが 使え る メモリ 
一 の 童は 減って いない。 

COMMAND.COM は、 キーボード 
から 入力 さ れた DOS の 命令を 処理 


する プログラム だ。 このような プ 
ログ ラムは、 一般的に ベン エル〃 と 
呼ばれて いる。 

たとえば、 、、丁 YPEX 々という 命 
令 力 里され るよう な 場合には、 
COMMAND.COM  ^  DOS  カー ネリ レ 
に という ファイル を 読めと い 
うよう な 命令を 与える。 DOS 力一 
ネルは、  与えられた 命令を、 あと 
で 説明す る セクタ ー 単位の 入出力 
の 命令に 分解し、 たとえば、 セク 
ター 0 を D000H 番地に 読み込めと 
いうよう な 命令を、 ディスク ドラ 
イ バーに 与える わけ だ。 


フロッピー ディスクの 
フォー マッ ト 形式は 7 

みんな 同じに 見える 3. 5 インチ 
フロッピー ディスク にも、 2DDM 
や 2H DM などが あり、 異なる パソ 
コ ンの 間で 共通に 使えない ことが 
多い。 ここでは、 フロッピー ディ 
スクの 違いを 説明し よう。 

図 3 は、 2D 趣の MS-DOS フ ォー 
マッ トの 構造 だ。 ディスクは、 >  卜 
ラック〃 という 同心、 円に 分割され、 
それぞれの トラ ック は'^ セクタ 
— 〃という 記録の 単位に 分割され 
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ている。 各 セクタ ーの 記憶容量は 
51 2 バイ ト なので、 2DDM ディ スク 
の 総 容量は、 512X  9 セクタ  ー X  80 卜 
ラック X  2 面 =720 キロバイトに 
なる わけ だ。 

いつも 使って いる 、、2DD" という 
のは' 令 2  sides  double  density  double 
track "の 略。 日本語では * 両面 倍密 
度 倍 ト ラック〃 と 訳される。 はじめ 
に 作られた 5.25 イ ンチ ディスク 
(一般に 5 イ ンチ ディスク と 呼ば 
れる もの） の 容量は、 12シく イト X 
16 セクタ ー X40 ト ラック X 1 面 = 
80 キロバイトだった。 それに 比べ 
て 2DDM は、 ト ラック あたりの 記 
録 密度と ト ラック 数と 面 数が それ 
ぞれ 2 倍に なった ので、 2DD と 呼 
ばれる の だ。 

MSX では、 2DI® または 片面の 
1DDM の ディスクが 使われる。 ワ 
ー プロ 用には 2DDM が 多い よう だ。 
また、 16 ビット パソコン などに 使 
われる， HD 〃型は、 ヰ 2  sides  high 
density  double  track 々という 意味 
で、 ト ラック あたりの 記録 密度が 
2DDM よ り も 大きい 0 現在では さ 
らに大 容量の ディ スクも 開発され 
ていて、 ”TD 〃とか。 HC 〃とか 呼 
ばれて いるが、 まだ 普及して いな 
いし、 メーカー 間の 互換， I 生が <呆 証 
される かどう か 心配 だ。 

図 3 のように、 セクタ ーの 間に 
は'' ギャップ 〃という 隙間が ある。 
このほか にも" イ ンデツ クス〃 と 
いう セクタ ーの 位置を 示す 信号 や、 
マシン 語 プログラム リス トの チェ 
ック サムと 同様に、 誤りを 検出す 
るた めの、 で RC 〃という ものが ディ 
スクに 記金录 されて いる。 

これらの すべてを 含む ディ スク 
容量を'^ アン フォー マッ ト 容量"、 
セクタ ーの 部分の みの 容量を， フ 
ォー マッ ト 容量〃 という。 2DDM で 
は、 アン フォー マッ ト 容量 1 メガ 
バイト、 フォーマット 容量 720 キ 
ロ バイ ト だ。 ディスク 関係の 説明 
書では'  両方の 容量の 表記が 使ゎ 
れ ている ので、 彡 主意し よう。 

じつは、 いつも 何気なく 使って 
いる FORMAT" とは、 ディスクに 


図 3 のよう な 印を 付ける 作業 だ。 

ドライブと DOS の 種類に よっては、 
たとえば 1DD と 2DD のよう な、 複 
数の フォー マツ トを 選択で きる。 
2DD 用の ディスク を 1DD に フォー 
マツ トする ことは、 裏側を 使わな 
いだけな ので、 問題ない。 しかし、 
2DD 用と 2HD 用の ディスクは、 磁 
性 体の 材質が 異なる ので、 区別す 
る 必要が ある。 たとえば、 2HD 用の 
ディスクを 2DD に フォー マツ トす 
ると、 フォー マツ トで きたよう に 
見えても、 あとで 使う ときに エラ 
一を 起こす 可能性が ある。 

他 機種の ディスクは 
使える のかな 

不幸な ことに、 2DDM ディスク 
の 中に も、 いくつかの 種類が ある。 
そのため、 同じ 2DDM の ディスク 
を 使って いても、 データを 共有で 
きない 場合 も 多い。 

MSX 用の ディスクは、 ^MS-DOS 
フォー マツ ト" なので、 MS-DOS を 
使う 16 ビツ ト パソコンと MSX と 
の 間では、 基本的に 同じ ディスク 
の データを 読み書き できる。 また、 
—^5 の ワープロには、 MS-DOS フ 
ォー マツ トの ディスクの、 テキス 
トフ ァイ ルを 読み 軎 きする 機能が 
あるので、 MSX-D0S の ファイル 
を 利用す る こと もで きる。 

MSX に とって 不幸な のは、 ディ 
スクの ハー ドウ エアが メーカーに 
よって 異なる こと だ。 そのため、 
MSX で MS-DOS 以外の ディスク、 
たと え ば CP/M や N-BASIC のフォ 
ー マットの ディスクを、 読み 窨き 
する プログラムを 作れない。 じつ 


は、 この 連載 記事の 原稿 も、 ワー 
プ ロ 専用機の OASYS30AF で 書き、 
その 旧 M フォー マッ トの ディスク 
の 文書 ファイルを、 32 ビッ ト 機の 
PC-386M を 使って MS-DOS フォ 
ー マッ トに 変換し、 それから アス 
キー ネット MSX で、 編集者に 送信 
している の だ。 

さて、 物理的に ファイルを 読め 
たと ころで、 その 内容を 解読で き 
なければ 無意味 だ。 これ また 不幸 
な ことに、 ワープロの 文書 ファ イ 
ルな どの 内部構造 にも、 互換性が 
ない。 ただし、 パソコン 用の ワー 
プ ロソフ トの 多くには、、、 テキス ト 
ファィル〃 を 扱う 機能が ある。 厳密 
な 定義は ない が、 一般的に テキス 
トフ ァイ ルとは、 JIS 符号で 表わさ 
れた 英数字と 半角 カタ カナ、 そし 
て シフ ト JIS 符号で 表わされた 漢 
字と、 改行 符号の みを 含む ファ ィ 
ルを 意味す る。 要するに、 日本語 
MSX-D0S2 の'" TYPE クコ マン ドで 
表示で きる ファイル だ。 

たとえば、 PC-9801 用の 有名な 
ワープ ロソフ トの し- 太郎 〃では、 
文書 ファイルを セーブす ると、 拡 
張子 （ファイル 名の ピリオド 以降） 
が JXW、 ATR.  CTL の 3 個の ファ イ 
ルが 作られる。 このうち の JXW と 
いう ファイルが、 テキス トフ アイ 
ルに あたる もの だ。 


MSX で 

PC-PR20〗 を 制御 

次の ページの リス トは、 先月 号 
に 掲載した MSX の 特殊 文字を 含 
む ファイルを、 キヤノン BJ-10v プ 
リン タ ーに 印字す る プロ グラムを、 
NEC の PC-PR201 用に 変更す る も 
の だ。 この リス トを 、、MSX201 •  CT 
という ファイル 名で セーブし、 先 
月 号の リス トの、、 MSXBJ10V.C" の 
代わり に 使おう。 そのほかの リス 
卜は、 先月 号の まま だ。 

MSX の グラフ ィ ック 文字の 中 
の 半角 漢字は、 PC-PR201 で 印字で 
きない。 そこで、 印字 位置を 調節 
して、 半角 文字の 幅に 強引に 全角 
文字を 印字す る。 PC-PR201 用に 
は、 データ 量は 膨大になる が、 プ 
リ ン ター 側の 文字を 無理に 使うよ 
り も、 半角 文字を ビット イメージ 
で 送るべき だった かも しれない。 
改良 版が できれば、 アスキー ネッ 
卜 MSX などで 公開す る 予定 だ。 

プリンター の 物理的な インター 
フェース である セン  ト ロニ クス 社 
仕様の 互換 1 生は いいの だが、 _ 
記号 や 制御 符号の 互換性は ほ とん 
どない。 同じ 日本 電気の 製品で あ 
り ながら、 PC-PR シリ ーズと MN シ 
リーズの ように、 異なる ものが あ 
るのは 残念 だ。 


テクニカル •アナリシス 


J3fxe9,  0xea,  0xeb.  0xed,  0xec} : 

0x91.  J3fx92.  0x93,  0x8f.  0x96. 

ダ x98,  Jfx99.  0x9a.  JJfx9b.  0xf0} : 

K-.  0): 

H\  0}; 

钔： 

$'.  01； 

H*.  0); 


ope 叩 rnO : 
putspm(acSet) ; 
errno  =  fS： 
tCol = 0; 

while  ((iCode  =  fgetwc(pFILE))  !=  EOF)  { 

sprintf(acBuf.  •Y033Wd",  (int)tCol ♦  D0TS_PER_C0L) ; 
putsprn(acBuf);  /*  dot  spacing  */ 

if  ((iCode  &  0x8 卵の == MW  {  /*  Kanji  */ 

putsprn(acKIn); 
putcprn( (iCode  »  8)  &  0x7f): 
putcpm( iCode  &  0x7f) ; 
putsprn(acKOut) : 
tCol  +=  2; 

}  else  if  (iCode  ==  .¥n.>  {  /*  line  feed  ♦/ 

putcprnOJxffd) : 
putcprn(0x 分 a) ; 
tCol = 0: 

}  else  if  (iCode  ==  'Yt*)  {  /*  tab  ♦/ 

do  { 

putcprn( ); 

) while  (++tCol  X  tTabs) : 

}  else  if  ((iCode  &  0xfm)  ==  0)  {  /*  ASCII.  Kana  */ 

putcprn( iCode) : 
tCol++; 

}  else  if  ((iCode  &  0xff00)  ==  0x8000)  { 
char  cCode; 


/* 

*  print  a  file 

♦/ 

void  prFile(pFILE,  tTabs) 

FILE  *pFILE; 

tiny  tTabs; 


extern  int  errno; 


/* 

聿  msx2jyi. c  :  print  MSX  character  code  to  PC-PR201  series 

傘  (C) 1991  Ishikawa;  free  to  use  and  copy  without  warranty 

*  on  6.  Mar.  1991  by  nao-i 

♦/ 

#include  <stdio. h> 
linclude  く stdlib.h〉 
tinclude  く string.  h> 
tdefine  const 
# include  "emc.  h' 

•include  "printer,  h* 

#pragna  nonrec 
#define  ESC  0xlb 
fdefine  D0TS_PER_C0L  18 


switch  ((cCode  =  (char) iCode)  &  0xe0)  { 
case  0x00:  /*  Hiragana 

if  (cCode  <=  5)  { 

putcpm  ((int)  ac 801085  [cCode]) : 

}  else  { 

putsprn(acHira) : 
putcprn (cCode  +  0xa0) : 
putsprn(acKata) : 


break; 

case  0x40:  /#  2  bytes  grp  */ 

if  (0x5 l  <=  cCode  &&  cCode  <=  ^x5c) [ 

/#  rule  */ 


MSX201.C 


putcprn ((int)acRuIe[cCode  -  0x51]); 

}  else  { 

int  iHan; 

iHan  =  msxtozen(iCode) ; 
putsprn(acKIn) : 
putcprn ((iHan  »  8)  &  0x1 f); 
putcprn  (iHan  &  j2fx7f)； 
putsprn(acKOut) ; 

putcprn  (0x{fd);  /*  CR  ♦/ 

I 

break; 

case  M：  /*  Hiragana  ♦/ 

putspm(acHira) : 
putcprn  (iCode  +  J?x6 の： 
putsprn(acKata); 

default: 

errno  =  EILSEQ; 
break; 

) 

tCol++; 


if  (errno  ==  EILSEQ)  { 

fputs(" II legal  code. Yn",  stderr) : 
errno  *  0; 

} 

putsprn(acRes) : 
closeprnO; 


nain(argc,  argv) 
argc; 

♦♦argv; 

tiny  tTabs; 

static  char  acUsage[] 

= "Usage  :  «sx2jJl  [-11 -2]  [-tn]  filename  ...Yn •: 

tTabs  =  8; 
while  (一 argc)  { 

if  (**++argv  ==.-•){  /*  opt  ion  ♦/ 

int  iTabs; 

switch  (*(*argv  +  1)) ( 
case  . 1. : 

isMSXl = 1; 
break; 
case  • 2 •: 

isMSXl = 0; 
break; 
case  .  t •: 

if  (2  く =  (iTabs  =  atoi(*argv  +  2)) 

&&  iTabs  <= 16)  { 

tTabs  =  (tiny) iTabs： 

}  else  { 

fprintf(stderr,  "Bad  tabs  XdYn". 

iTabs) : 
exit  ⑴： 

} 

break; 

default: 

fputs(acUsage,  stderr) : 

exit  ⑴： 

break; 

} 

}  else  {  /*  file  name  */ 

FILE  ♦pFILE; 

if  ((pFILE  =  fopen(*argv,  'r'))  !=  NULL)  { 
prFile(pFILE.  tTabs) : 

}  else  { 

fprintf (stderr,  • Can  not  open  *  %s'  Yn". 

♦argv) : 
exit  ⑴； 


return  0; 


int 

int 

char 


805  . 

e99ccccc 
X  X  xsssss  •• 
000 EEEEEI 
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Mil  PIMM 


今月は ツールを 7 本 も 紹介して しまう の だ。 ディスクを 
整理す るのに 役立つ wdmove2.com 〃と、 ネット ワー 
クで 人気の ある  wmabTools〃6  本、  すべての プロ グラ 
厶が MSX-DOS2 対応な の だ。 どれ も 使える ツール ば 
かりなので、 MSX-DOS2 を 使って いる 人は ぜひ 手に 
入れて おいて ほしい。 


これは フ ァイ ルの 順番を 入れ 替  COM 〃が あって、 その 次に 拡張 子 
える ための ツール だ。 ディスクを  '  COM 〃の ファイルが 並んで いる、 
使って いると、 いろいろな フ ァイ  という ふうに 慰 里され たものを 使 
ルが めち やくち やな 順番で 言彌さ  いたいよ ね 0 そういう ときに この 
れて しまう ことが よく ある。 また、 Mmove2〃  を 使う わけ だ。 

そういう ディスクに 限って' まず、 力ーソル キーを 使って 移 
コマン ドで デイ レクト リーを 取る  動 させたい ファイルの ところに 力 

と、 見に く  くて しようがない。 そ  ー ソルを 移動 させ スペース キーを 

んな が あると 思う。  押す。 次に その ファイルを どこに 

DOS の システム ディスクは 最初  移動させる か、 を 同じく スペース 

に AMSXD0S2.SYS' で 0MMAND2.  キーで 決定す る。 これ だけで ファ 

■  イ ルは 移動す るが、 その 情# はま 

だ デイ スク には 書き込まれ ていな 
ぃ。 画面 下部に' 'WRiTE クと窨 かれ 
ている 部分が あり、 そこに カー ソ 
ルを 移動 させ スペース キーを 押す 
と 実際に 書き込まれ るよう になっ 
ている。 つまり、 WRITE 々を 使っ 

* こんな ふうに、 普通は ファ ィルが 詰め て ディスクに 書き込む のを 忘れち 
て 記録され ている の だ。  やうと、 フ アイノ レを 移動 させても 

■  元の 状態に 戻って しまう わけ。 

デイ レクト リーは' ^<> 〃で 囲ま 
れ ている ので、 その 部分を _ し 
>CHGDIfT で 変更す る こ とがで きる。 

便利な のが'' KILL 〃の コマンド 
だ。 膨 里して いると 必ず 出て くる 
のが いらない ファイル。 そいつを 
♦これを 自分の 好きな ょぅに 並 ぺ替ぇ る  かたっぱしから 削除して いける わ 

ことができる わけ だ。  けだ 0 ただし、 勢い 余って 必要な 


フ アイノ レ も 肖 IJ 除して しまう こと も 
予想され るので、 エディットを や 
り 直す'" ORIGINAL 〃の コマンド も 
用意した。 ”WRITE 〃コマンドを 実 
行し ないかぎ り 何度でも やり直せ 
るから、 安心して 肖 0 除して くれ。 

〃や'' DEL 〃機能 も 用意して 
いるので、 テキス ト エディターの 
ように 挿入、 肖 U 除を 使って 簡単に 
フ アイ ルの 移動が できる そ*。 


dmove2 の 起動 方法 

[試] 

dmove2  [く drive〉] 

[画面 表示] 

<> ディ レクト リー 名 

== ボリ 

ューム 名 

:  ファ 

イ ルがない 

*  ファイル 数が 112 に 満たない サブ ディ レク ト リー 

[コマンド] 

INS 

カーソルで 選択した 位置に 空白を 挿入し、 以降の 
フ ァイ ルを ひとつず つ 後ろに ずらす 

DEL 

選択 位置を 肖 1 酴 し、 以降の ファイルを 前に 詰める 

KILL 

選択 位置の ファ イ ルを 肖 1 餘 する 

CHGDIR 

選択 位置の ディ レクト リーに 移動す る 

WRITE 

画面に 表示され ている ディ レクト リー 情報を、 デ 
ィス クに 書き込む 

ORIGINAL 

ディ レクト リー 情報を 再 ロー  ドす る 

END 

DM0VE2 を 終了す る 
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ット ワーク で ファン 急増 中！! 


mao  Tools 大公 開 


MSX-DOS2 上で 動作す る ツールを 精力 的に 作って 
いる 馬 淵さん。 前回 (’ 91 年 2 月 号) に 引 き 続き 大量 6 本を 
紹介す る。 ない と 困る、 って ほどで もな いんだけ ど、 デ 
ィレク ト リー まるごと 削除す る もの や、 機能が 拡張され 
ている COPY コマンド など、 持って いると 便利な もの 
ばかり だ。 ぜひ 使って みて ちよ 一 だい 0 


UNIX ライクな 環境を 


大形 コン ピュー ターな どで 動作 
する os (オペ レー テイ ング シス テ 
ム） に \INIX 〃という ものが あるん 
だけど、 mab  Tools は その UNIX で 
用意され ている ものを MSX でも 
実現し よう、 という コンセプトで 
作られた ものな の だ。 もちろん ツ 
— ルの 名前 も、 UNIX の それを 意識 
して 付けられ ている。 むち やくち 
や 大げさに いっち やう と MSX で 
UNIX を 疑似 体験で き る わけ だ。 

じつは、 6 本のう ちの'% vhich ヶ 
と、' what 〃は、 ほとんど 使わない と 
思う。 使わない とは 思 うんだ けど、 
上記の UNIX ライク な 環境と いう 
意味から すれば あながち 不要な も 
ので もない、 という ことになる。 
そう いう 意味の 6 本な の だ。 


今回 紹介す る ツールは TAKERU 
から 発売され る、、 MSX マガジン プ 
ログ ラムサー ビス〃 に 収^^されて 
いるんだ けど、 habTool 〃は 実行 
ファ イ ル 以外に も LS 卜 C で 害 かれ 
た ソースファイル も 収録して いる。 
その ソースファイルを®^ したり 
する ことは 自由なん だけど、 それ 
を 使用す る ことによって 発生した 
いかなる 障害に ついても、 作者、 
および MSX マガジン 編集部は そ 
の資を 負いません。 基本的に 無 保 
証^ なので 注意して ください。 

また、 LS 卜 C で コンパイルし、 才 
リ ジナルの ライブラリ ーを リ ンク 
している ので、 MSX-C で コンパイ 
ルす るた めには かなり の 変更が 必 
要になる と 思います。 


❖  rm - remove  files 


rm は ファイル や デイ レクト リ 
一の 肖 lj 除を 行なう プロ グラムです。 
デイ レクト リーの 下の ファイルを 
まるごと 肖 IJP 余したり、 該当する 各 
ファ イ ルを 本当 に 肖 U 除す るか どう 
か、 確認しながら 肖 f 余す る ことが 
できます。 なお、 MSX-D0S2 専用 
なので 注意して ください。 

使い方は 右の 表を 参考に してく 
ださい。 ファイルネームは 通常の 
DOS コマン ドへの 指定 と 同じよう 
に、 ドライブ 名、 デイ レクト リー 
名、 ファイル 名 力 旨定 でき ま 
す。 もちろん フ アイノ レ 名には ワイ 


ル ド カー ドが 使用可能です。 

オプションの td 〃を 指定す る 
と、 肖 lj 除す る ファイル 名を 出力し 
ます。 デバッグ 用です ので、 ふだ 
ん 使用す る と 画面が 乱 n る 場合 も 
あります。 デフォルトでは 削除 フ 
ァイ ル 名は 表示し ません。 同じく 
オ プ ショ ン の、 げ を ネ旨定 すると、 

各 ファイルを 削除す る 前に、 本当 
に 削除して 良い かどう か 問い 合わ 
せて きます。 ここで 、〃または、" 
から 始まる 行を 入力す ると、 •その 
ファイルを 削除し ます。 それ 以外 
は 肖 ij 除せ ずに 次の 处^1 に 移り ます。 


^••Is 

❖  Is - list  directory —— 


Is は デイ レクト リのフ ァイノい一 
覧を 表示 (出力) する プログラムで 
す。 これ も MSX-D0S2 専用です。 

1 行 80 文字を 前提に してい ますの 
で、 それ 以外^ モードでは 表示が 
乱れる 場合が あるので 注意して く 
ださい。 

起動 方法は 下の 表のと おり です。 
ファイル 名は 通常の DOS コマンド 
への ネ と同じように、 ドライブ 
名、 デイ レクト リー 名、 ファイル 
名が 指定で きます。 ファイル 名に 
は ワイ ノレ ド カー ドが 使用可能です。 

、げ をネ すると、 ファイル 名 
だけでなく、 日付、 サイズ、 属性 
などの 種々 の デイ レクト リー 情報 
も 出力し ます。 各 属性の 意味に つ 
いては D0S2 の マニュアルを 參照 
してく ださい。 

、びを 指定す ると、 強制的に マ 


ル チカ ラムで 出力し ます。 マルチ 
カラムとは 1 行に 収まる 範囲 内で、 
1 行中に _ の ファイル 名を 出力 
するとい う 意味です。 （実際には 1 
行に 5 つまで） こ れに対 し シング 
ルカ ラムでは 1 行に つき 1 フ アイ 
ルし か 出力し ません。 デフ オル ト 
で (雄！ 面 表示の 場合に は マルチ カ 
ラムで 出力し ます。 リダイレクト 
などに よ り 出力 先が ファイル にな 
つた 場合には シングル カラムで 出 
力し ます。 また を 指定す ると、 
強制的に シン グル カラ ムで 出力し 
ます。 

"を® 定 すると、 実行 フ アイ 
ルには'^ 〃を、 デイ レク ト リー 名 
に は'' ¥ 〃 を 付加して マーク します。 
また を J 誌す ると、 サブ デイ 
レクト リー 内の ファイル も 検索し 
て 出力し ます。 


Is の 起動 方法 

Is  [-abdflrstCFRl] [く pathname〉  •••] 

[オ プシ 

ヨン] 

-a 

不可視、 システム 属性の ファイル 名 も 出力す る 

-b 

ファ イ ルの サイ ズを 出力す る 

-d 

ファイルの 日付を 出力す る 

-f 

ソ ー ト しない 

-1 

ロング フォー マッ トで 出力す る 

-r 

逆順に ソートす る 

-s 

ファイルの サイ ズで ソー トする 

-t 

ファイルの タイムスタンプで ソー トする 

-  C 

強制的に マルチ カラムで 出力す る 

-F 

実行 ファイル、 ディ レクト リーを マークす る 

-R 

サブ ディ レクト リーを 再帰 的に 検索す る 

-1 

強制的に シングル カラム で 出力す る 

rm の 起動 方法 


[紋 

rm  [-adfir]  く filename〉 … 

[オ プシ 3 ン] 

-a 不可視 •システム 属性の ファイル も 肖1_ 象と する 
-d 肖滁 する ファイル 名を 表示す る （デバッグ 用） 

-f 書き込み 禁止 属性の ファイル も 強制的に 肖 I 酴 する 
-i ファイルを 肖 I 勝して よい かどう か 問い合わせる 
-r デイ レクト リー ごとす ベて 肖 I 餘 する 
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♦  ecp —— expanded  cp 


ecp の 起動 方法 


オプションを 意識し なければ、  c\  S.h〃、 に マッチす るフ ァイ 

DOS(7)copy コマンドと 同じように  ルを、 B ドライブの ecp という 名前 

使用で きます。 ecp は 以前に 掲載  の デイ レクト リーに コピーし ます c 
した backup.com をよ り 一般化し  コピー 先 ファイル 名は ひとつし か 

たもので、 単に コピーす る だけで  指定で きません。 

なく、 タイム スタ ンプの 比較 やア  ecp は ECP0PT という 環境 変数 

一カ イブ ビッ トの チェック などで  を サポートして います。 環境 変数 

的に フ ァイ ルを コ ピーす る こ  には e 卬に 与え る オプション 群を 

ともで きます。  設定して おきます。 

また、 xcopy のよう に サブ デイ レ  （例） A > set  ecpopt=-dv 

ク ト リー ごと コピーす る こと もで  ecp は 起動され ると、 まず 環境 変数 

きます。 機能的には xcopy に タイム  ECP0PT に 指定され た オプション 

スタンプ 比較を 追加した ものと 言  を 読み込み、 次に コマンド ライン 

える でしょう。 なお、 D0S2 専用で  の オプションを 読み込みます。 従 

すので、 D0S1 では 動作し ません。  って 最終的には コマンド ライン か 

コピー 元 コピー 先と もに、 フ  ら 与えられた オプションの ほうが 

ァイ ル 名には ドライブ、 ディ レク  優先され る ことになります。 

トリー、 ファイル 名を 指定す る こ 

とがで きます 0 また、 コピー 先の  〆 — * フ^ 

ファイル 名 をネ銳 する こと がで き 

がら コピ- 总戀 b 

する こと もで きます。 

この 例では、 カレン ト ドライブ、 


ヨン] 

-? 簡単な ヘルプ メッセージを 出力す る 

_a ア ー カ イブ 属性を チェックして コビ ー する 

-d コ ピー 中の ファ イ ル 名を 表示す る 

-f 書き込み 禁止 属性の ファイル にも 強制的に 上 害き する 

-h 不可視 属性の ファイル も コピー 対象と する 

-i コ ピーす るか どうか 問い合わせる 

-r サブ ディ レクト リー 内の ファイル も 再帰 的に コ ピーす る 

- s システム 属性の ファイル も コピー 対象と する 

-t タイムスタンプを 比較して コ ピーす る 

-v ディスクの 書き込みべ リファイを 〇  n にす る 

1 コ ピー 開始 前に プロンプトを 出力し キー入力を 待つ 


[環臟 数] 


ECPOPT  ecp に 与える オプション 群を 設定す る 


chmod はフ ァイ ルの 属性の 変更 
を 行ないます。 D0S2 専用です。 

MSX-D0S2 の attrib コマン ドで 
は 不可視 属性と 窨き 込み 禁止 属性 
しか 変更で きません が、 chmod で 
は アーカイブ 属性、 システム 属  1 生 
も 操^ T る ことができます。 

オプ シヨ ンは スイ ツチ キヤ ラク 
ター、々 （マイナス） の あとに 続け 
てネ 1¢ します。 必ず ファイル ネー 
ムの 前に 指定して  ください。  また、 
オプションの 大文字 v 小文字は 厳 
密に 区^ さ れ るので 十^ 注意して 
ください。 

を J 穿定 すると、 サブ ディ レ 
クト リー 内の ファイル も 検索し、 
それらの 中で マッチす る ファイル 


も属 彳^® の 対象に 含めます。 

属 •性を 指定す る" な' 
V'  S 〃は、 属 ，性の セット を 意味す 
る N •〃（プラス）、 または 属性の リ 
セツ トを 意味す る ^ (マイナス） 
の あとに 続けて ネ銳 します。 必ず 
フ アイ ルネ ー ムの 前に 指定 してく 
ださい。 属性の: 小文字 も 
厳密に 区別され ます。 たとえば、 
書き 込み 禁止 属性を リセットす 
る 場合に 、 R" と 大文字で 指定す 
ると、 再帰 検索の オプションと 見 
なされます ので、 使用す る 際は 十 
分注^して ください。 

な〃 と はまった く 同じ もの 
です 0 それから 属性は 一度に _ 
指定す る こと もで きます。 
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fools 


<♦  what 

UNIX で 用意 さ れ ている what コ 
マンド もどき。 D0S2 専用です。 

正確に いうと、 what は ファイル 
中の' ^@ (#) 〃から 始ま る 文字列を 
表示す る プログラム、 という こと 
になります。 UNIX では システムが 
自動的に 屬(#广 から 始まる 文字 
列 （内容は ブロ グラムの バージ ョ 
ン、 製作 日時、 制作 者 名な ど) をフ 
アイ ルに 埋め込む よう になって い 


るた め、 こういう what コマンドが 
有! 功になる わけです。 

MSX-D0S2 ではそう いった フ 
ァィ 理 環境がなぃ ので、 人の 
手で、 (#广 を 埋め込んだ フ アイ 
ルで ない と what できない ことに 
なります。 そういう 意味で、 ほと 
んど 使う ことがない ツールと いっ 
ていいで しょう。 最初で 述べた よ 
うに、 UNIX ライクな 環境を MSX で 
実現 するとい う 意味では、 それな 
り に 有効な ツール なんです けどね 0 


♦:.  which 

UNIX で 用意され ている which コマ 
ンド もどき。 MSX-D0S2 専用です。 

which は 実際に どの コマンドが 
実行 さ れる のかを 知らせる プ ログ 
ラムの こと。 たとえば、 A ドライ 
ブの 100 L" という ディ レクト リ 
一の 中に >B.C0M〃  という 名前の 
コマンドが ある 場合、 

WHICH  AB 

という 3、 うに コマンド ライン 上 力、 


ら入 力す ると、 


A:¥T 00 し  ¥AB.C0M 


と 表示され る、 ただ それだけの ツ 
— ルです。 同じ 名前の コマンドが 


ば 便利 かも 


する 場合に、 便利と いえ 


まず カレン ト ディ レク ト リーを、 
次に コマン ド 実行 パスを 検索して、 
その コマン ドか^ sr る ドライブ、 
ディ レクト リーを 表示し ます。 該 
当す る コマン ドがない 場合には 何 
ち^^し ま セ •ん。 


what の 起動 方法 

which の 起動 方法 

[試] 

[銃 

what  <filenarae>. . . 

which  く filename〉 … 

, ■娜  mm  細  _ar  卸釀 挪， 雇-— ~雇， 齡 ■-  mr  ar  m-rr  ^  ■  — ■一  —  — •  —  ■一 麵— •-»»■■■  ■  ■  ■■ 

いろんな ツールを 募集 中 だ 

jmm  m\m  m>m  層屬 磬 jw  jmm  鮮厕 msm  齡. 

この コーナーでは 読者の みなさ  んな BASIQ7) ブロ グラムで も かま 
んの プログラムを 募集して います。 いません。 とにかく ちよつ と 便利 
D0S(7) 外部 コマンドに 限らず、 ど  な ツールが できたら、 右の あて 先 

こんなに PDS が あるの だ 


No.  File  Name  Type  Kind  Author  YY/MM/DD  Bytes  Access 


1047  what,  ish  T  UTL  msxjafl508  91/j2fl/31  95412 f  28 

Desc:  D0S2_ST:what プログラムの バージョン 管理 D0S2 専用 
Ij2f46  pcmplsrc.  ish  T  MSIC  msx)3f5186  91/^l/3jJ  27663  12 

Desc:  PCMPLAY  vl. 卯 ソースファイル 
Ij3f45  pcmplay2.  ish  T  MSIC  msxj3f5186  91 が 1/3? 12687  31 

Desc:  PCMPLAY  vl.00  MSX-D0S2 専用  MSX2/2+/turboR で PCM 再生 
1 好 44  pcmplayl.  ish  T  MSIC  msx)3f5186  91/01/30  14978  26 

Desc:  PCMPLAY  vl.0  MSX-DOS 用  MSX2/2+/turboR で PCM 再生 

1043  rm.  ish  T  UTL  nsx 01508  91/01/27 17 卯 8  28 

Desc:  D0S2_ST:rm ファイル、 デイ レクト リの肖 I 赊 D0S2 専用 
10A2  UG4.  ish  T  MSIC  msx^48  91/01/26 174213 f  31 

Desc:  "At  The  Biginning  Of  The  1991" for  MSX-MUSIC 
mi  ecp.  ish  T  UTL  msxj2fl5^8  91/U1/24  22344  37 

Desc:  D0S2_ST:ecp ファイルの コピー D0S2 専用 
I)3f39  lhapinsx.  ish  T  FICV  iBSX)3f3112  91/01/23  7638  34 

Desc:  LHA.  COM  -  MSX-D0S/2H^/  A* ^  アテ マス. (Bug-fix) 

1^38  Is.  ish  T  UTL  msxjJl5jaf8  91/jafl/23  21942  42 

Desc:  D0S2_ST:ls 拡張 lir コマンド D0S2 専用 
Ij3f37  chmod.  ish  T  UTL  bsx?15 卵 91/01/2j3f  15852  38 

Desc:  D0S2_ST:  chmod ファイル 属性の 変更 D0S2 専用 
1?36 1575sc85.  ish  T  GRPH  msxjJl755  91 が l/2jJ  15286  29 

Desc: ス クサ- ン 8 で 自然 画を 表示す る 1575sc84 の 改良 判 （ish+ark) 
1JJ35  raycg.  ish  T  GRPH  msxjafl755  91/^1/15  Ij3f4826  4j3f 

Desc: レイ トレーシングで 描いた CG です。 （ish+ark) 
lJ0f34  CHGCPU.  ISH  T  DA  msx 好 3151  91/^1/13  1455  3)3f 

Desc:  TurboR 専用  HALN0TE/MSXV1EW 上で ZW/R80 を 切り替える 


ま で 送って く ださい。 採用 分には、 
当社 規定の プロ グラム 料* を お 支払 
いいたします。 

最近 グラフ ィ ック ツールが よく 
送られて くるんだ けど、 これ だけ 
は 審査 基準が 厳 しい こと を 注意し 
て おきます。 だって 「DD 倶楽部 j 
(T&E ソフ ト） や 「グラフ サウ ルス j 
(BIT2) という 優れた ツールが す 
でに あるんだ し、 グラフィック ツ 
ー ルって 誰でも 一 度は 作る もので 
しょ？ よっぽど すごい もの じ や 
ないかぎ り、 必' 要とは されな いん 
じ やないで しょう か？ 

その 点を 考えてみれば、 審査 基 
準が 厳しくな るのは 必然、 と 考え 
て もらった ほうがいいで しょう。 
まあ、 すごし 機能が ひとつで も搭 


載され ていれば、 考えな くは ない 
です けどね 0 

なお、 投稿の 際は、 プログラム 
を ディスクに セーブし、 住所、 氏 
名、 年齢、 電話番号 などを 明記し 
てくだ さい。 また、 詳しい ドキユ 
メント ファイル 明 害) など 
も 添付して いた だけ ると なにかと 
都合い いです。 また、 ♦こんな ツー 
ルが ほ  しい〃 といった ご 意見 も お 
待ちして います。 


あ  T107-24 

東京都 港 区 南 宵 山 6-11-1 
了  ス リー エフ 南 育 山 ビル 
し （株) アスキー 

MSX9 ガ ジン 編集部 
%  Tools 募集 係 


ツールの 手に入れ かた 


今回 紹介した 7 本の ツールは、 
TAKERU から 発売中の MSX 
マガジン ’9〗 年 5 月 号 プログラム サ 
ー ビスに 収録され ています。 

¥DMOVE2 

¥l_S 

¥RM 

¥ECP 

¥CHMOD 

¥WHAT 

¥WHICH 

以上、 7 つの デイ レクト U —が 用 


恿 されて いて、 それぞれに プ ログ 
ラムが 収録され ています。 

まず 最初に 拡張 子が'  COM" 
になって いる 実行 形式の プロ グラ 
厶 を、 MSX — DQS7 の システム 
が 入って いる ディスクに コピーし 
てから 使用す るよう にして くださ 
い。 そのほかの ファイルは、 とり 
あえず コ ピーす る 必要は あ 0 ませ 
ん。 なお、 dmove2 に関しては、 
作者の 都合で ソースファイルを 収 
録 していません。 


121 


先月の DTMF の お 勉強 編に 引き続き、 今月は それを 実 
際に 発展 させて 利用して みまし よ 5〇 回路 自体は 簡単な も 
のな ので、 製作は それほど 難しくな いはず。 例によって、 
ジョイスティック ポートを 利用して し、 ます 0 


です が、 F 暗 源 や PC 暗 源な ど自  0  (  ^\\\\\\\\0  〇 

たしかに、 ソフトウェア だけで 

も 実現で き ない ことは ありま せん。 の DIP に なって います。 ピン 間隔  保証 さ れ ています。 

事実、 最近は こういった 技術を、  は 0.1 インチ （2.54 ミリ） なので、  1 番 ピンは D1、 22 番 ピンは D2、 

デジタル シグナル プロセッシング  ふつうの 穴 あき ユニバーサル 基板  21 番 ピンは D4  20# ピンは D8* 子 

(DSP) と 呼び、 さまざまな 分野て 利  で 簡^に 製作で きます。  です。 これらの ピンは、 デジタル 

用され ています。 それ 専用の チッ  これらの LSI は、 少ない 外付け 部  信号の 出力端子で、 3 番 ピンの EN 

プも 市販され ています。  品で DTMF レシーバー 回路を 簡単  端子が H レベルの ときに、 2 番ピ 

しかし、 DTMF 信号を 受信して、 に 作る ことができて しまいます。  ンの H/B 端子の 状態に よって、 受 

それを 利用す る 用途に 限定す るな  基本的な 外付け 部品は、 水晶 発振  信した DTMF 信号 (こ 対応した デジ タ 

らば、 専用 LSI を 利用した ほうが 簡  子 1 假 コンデンサ ー2 本、 そし  ル コードを 出力し ます。 DTMF 信 

単に、 てっと り 早く 実現で きて し  て 抵抗器 1 本 だけな のです から。  号が 入力され てから、 20-40mS 

まいます。 それに、 なにせ ハード  ピン 配置は 図 1 のと おりです。  （ミリ セカンド） 後に 確定して 出力 

ウェア 事 始めと 銘打って いる 都合  1 個の LSI の 中に デジタル 回路 も  されます。 なお、 H/B 端子が H レ 

上 ソフトウェア だけで 簡単に 実  アナログ 回路 も 含まれて います。  ベルの 場合は 16M コードが、 L レ 

現で き てし まって は 何のた めに や  ブロック ダイア グラム を 調べて み  ベルの 場合は 2 オブ 8 バイ ナリコ 

ってい るか わからな いという 声 も  ると、 これ 1 個で DTMF 信号を デコ  ー ドが 出力され る ことにな り ます。 

ー ドす る 機能の ほ とん どを 持って  4 番 ピンは デジ タ ル 系の GNDd 

いる ことが よく わかります。 詳し  - 

い 動作は さておき、 まずは 各 ピン  ■図 1 LR4102 ピン 配置 

の 機能を 紹介して いきまし ょう。  - 

なお、 使用 電源 電圧を VDD とする  〇,  ^  ° 

と、 LSI に 与える デジ タ M 言 号の H  EN 匿  |0. 

レベルは 0.7XVDO-VDD  の 間の  gnooIT  T5]ctDv 

電圧、 L レベルは 〇〜〇  •  3  X  VDD  ⑽觸 区  三]  ov 

の 間の 電圧で ある 必要が あ ります 0  Vo0^  ^ATB 

また、 各 デジタル 信号の 出力 電圧  NC|  与も 

は、 電流を 1 mA (ミリアン ペア） 取  s，r7  ^nosc^ 

り 出した 条件で、 H レベルで  s, 呸  iT|GND* 

VDD-〇. 卜 VDCX7) 間の 電圧が、 L  扣 同 _ P 狼00 利 

レベルで 〇〜 0.5 V の 間の 電圧が  _  TOPV,EW 


ついに ノー ト ブック タイプの ワ 
ー プロを 購入して しまいました。 
プライベートで いろいろと 忙しく 
なって しまった ため、 必要に 迫ら 
れて 買った わけです が、 これが な 
かな かの ものです。 ちなみに、 私 
は 変態 配^と して 恐れられ ている 
Ofe シフ ト q 愛好者で あると いう 
ことは、 知る 人ぞ 知る 紛れ もない 
事実です。 

テクニカル ライターの 仕事を 始 
めて 7 年 目、 ワープロ 入 稿を 開始 
して 6 年 目の 快^です。 これで、 
ネットワーク 通信 (あえて、 パソコ 
ン 通信と は 呼び ま せん） を 利用し 
た 電子メールを 活用 すれば、 全国 
どこで でも 仕: 事が でき ると いう も 
のです。 潤 体制で 原稿を せっ 
せと 窨 くこと も 可能 だとい う 恐ろ 
しい 話 も チラ ホラ 聞こえて きます 
が、 どうなる こと やら …… 〇 

さ て、 前回は DTMF 信号と は何ぞ 
やという 基礎^ 哉を 身に つけても 
らい、 MSX^ 体 だけで ソフト ウェ 
アで DTMF 信号を 作って みま した。 
DTMF 信 "§<7^ 虫! 待 <7^(ま これでし っ 
かりと 耳 UI 染みに なって もらった 
ところで、 今回は、 その DTMF 信号 
の 活用 方法を 紹介し ます。 

DTMF 信号を 作る のは、 先月 紹 
介した ことから も わかる ように、 
MSX では わりと 簡単な こと です。 
先月は 内蔵の PSG を 利用 したわけ 


今回 利用す る 1C は、 標準 DTMF 
レシーバー LSI の LR4102 です。 こ 
れは シャープ 製の CMOS-LSI で、 5 
V (ボル ト ） 単一 電源 (5V±  5 パー 
セン ト ）で 動作す るよう に 作られ 
ています。 ちなみに LR 410 1D とい 
う 使用 電源 電圧が、 12V(12V±10 
パーセント） になった だけで、 ほ 
かの 動作は まったく 同一な 製 pa 口 も 
あります。 パッケージは、 22 ピン 
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端子です。 13 番 ピンは アナ ロク％ 
の GNDA 端子です。 1C 内部では、 ア 
ナロ グ 回路 部分と デ ジタ ル 回路 部 
分に 分離され ています。 これは ア 
ナロ グ 回路が デ ジタ ル 回路に よっ 
て、 ノイズの 影響を 受け やすいた 
めに それを 防ぐ よう にして いるの 
です。 この ふたつの ピンは 外部で 
して 使います。 

5 番 ピンは im633ST ■です。 こ 
の 端子を H レベルに すると、 DTMF 
信号のう ち、 1633Hz (ヘルツ） を 含 
んだ 信号を 検出し なくなります。 
つまり、 A 〜 D の槪 コード カ雙 
信で きなくなる わけです。 通常は 
L レベルに 保って おきます。 

6 番 ピンは VDD 端子です。 6 番 
ピンと 4、 13# ピン 間に 5V±5 パ 
ー セン トの 電圧を 与えて やり ます。 
また、 ノイズの 影響を 減らす ため 
に、 0.1//F  (マイクロ ファラッド） 
程度の コ ン デン サ ーを 並列に 擬费 
して 使用し ます。 

7、 8、 そして 11 番 ピンは NC5S 
子です。 NC とは、 No  Connection 
の 略で、 どこに も 接続し ません。 
場合に よっては、 NC と 銘打って い 
て も、 ICrt 部では M がな されて 
いる ことがあります。 IC<7) テスト 
モー ド 用に メーカー 内で 用いて い 
る ことがある こと も あるので、 う 
かつな 接続を すると ヘンな 動作を 
する かもしれ ません。 NC 端子は、 
どこに も 接続し ないように してく 
ださい。 

9 番 ピンは S1 端子です。 1 〇番 ピ 
ンは S25SB •です。 これらは、 1C 内 
部の アナ ロ グ 回路を 安定に 動作 さ 
せる ための 内部 ハ アス 端子です。 
これ らの 端子と gnda 端子の 間に 
0.01 #  F のコ ン デン サ ーを 入れて 
イ吏 用し ます 0 

12 番 ピンは ANAJLOG  IN 端子で 
す。 この 端子と GNDA 端子 間に 
DTMF 信号を 与えて やります。 電 
源 電圧よ り 低い 信号 源の 場合は、 
直接 接続が できます 0 もし 入力 電 
圧が 電源 電圧より も 高い よう な 場 
合は、 0.01 芦 F 程度の コンデンサ 
-が 必要です 0 


14# ピンは 0SC0UT、 15# ピン 
は 0SCIN 端子です。 この 端子の 間 
に 3 . 579545 MHz の 水晶 発振 子と 
10M  Q (メグ オーム） の 抵抗器を 
並列に 入れて やる ことにより、 内 
音 ^__イ 言 •号 か^ ^ しま 
す。 17 番 ピンの ATB 端子には、 ICrt 
部で 8 分の 1 分周 さ れた 基準 信号 
が 出力され ます。 なお、 16# ピン 
の XEN*^ を H レベルに 保って お 
かないと、 発振 回路 そのものが 動 
作 しないので、 注意が 必要です。 

18# ピンは DV 端子です。 DTMF 
信号を 受信して、 1C 内部て 識 SIJ 完 
了 後に D1 〜 D8S 子が 確定 して か 
ら 7# S  (マイクロ セ カン ド) 後に 
H レベルになります。 DTMF 信号 
の 入力が なく なって から、 40 〜 50 
mS^ に L レベルに 戻 ります。 1 9# 
ピンの CLRDV 端子を、 L レベル か 
ら H レベルに してから 最大 1 #  S 
後で も、 DV 端子は H レベルから L 
レベルに 戻ります。 つまり、 DV 端 
子が H レベルで ある 間の D1 〜 D8 
端子の 状態は 入力の DTMF 信号の 
状態に 対応して いる という ことに 
なり ます。 DV 端子と CLRDV 端子を 
うまく 使えば、 データを ハンド シ 
エー ク 形式で 受け渡し する ことが 
できます。 


LSI 以外の 部品 


その他の 部品には、 特殊な もの 
はありません。 動作の 基準 信号を 
作る 水晶 発振 子は、 3.579545 MHz 
です。 これは、 カラー テレビの バ 
ー スト 信号 発生 用 として 作られて 
いるもの か节 J 用で きます。 ちなみ 
に、 MSX2+ ま での CPU(7)^P クロ ッ 
クの 周波数と 同じ 値です。 外形は 
どんな もので も 構いません。 

抵抗器は、 水晶 発振 子と 並列に 
接続す る ものです。 発振 回路を 安 
定に 動作させる ための フィード バ 
ック 用と して 用いて います。 {直は 
10Ma±10/、° ー セン トです。 電力 
は ワッ ト もしくは 8^(7) 
1 ワットが よいで しょう。 抵抗器 
の 値は カラー コー ドで^ されて 


います。 この場合は 茶 黒 青 金です。 

S1 端子と S2* 子に 接続す るコ 
ン デン サ ーは、 107) データ シート 
によると 0.01 声 F±2(V\° — セント 
と ネ家定 されて います。 コンデンサ 
一の® i としては、 マイラー コン 
デン サ ー、 もしくは ポリ プロ ピレ 
ン コンデンサーが 適当です。 コン 
デン サ ーの 表記は、 103」、 もしく 
は 103K となって いるは ずです。 コ 
ン デン サ ーの 最後の アルフ アベ ッ 
卜は 誤差を 示して います。 J が 土 
5 パー セン ト、 K が ±10/、。 ー セン 
卜と なって います。 なお、 通常の 
セラミック コ ン デン サ ーは 容量の 
誤差が 大きす ぎる ため、 この 部分 
に 用いる 場合は 不適当です。 

電源 端子 •間に 接続す るコ ン デン 
サー はお 剧 染みの 積 層 セラ ミック 
コンデンサーの 0J#  F  (104 と 表 
言 己） を 使う ことを お勧めし ます。 

MS# 体とは、 ジョイス テ ィッ 
ク ポートと}^ して 使用し ます。 
そのために、 ケーブル 付き コネ ク 
ターを 用います。 これは、 MSX ジ 
ョイ スティック 用と か、 アタリ 仕 
様な どと 銘打たれて 市販 さ れ てい 
る ものです。 コネクターの ピン 番 
号と ケーブルの 色分けは 1 され 
ていないので、 各自で 調べる 必要 
があります。 販売店に よっては、 
色分けと ピン 番号の 対応 表を 付け 
て 売って いる こと もあります。 な 
お、 必ず 9 ピン すべてが^ され 
ている ことを 確認して から 購入し 
てくだ さい。 これが どうしても 入 
手で きない 場合は、 DSUB9 ピン 
と 呼ばれる コネクターの メスを 流 


用して ください。 この場合は、 ヶ 
ー ブルは 自分で 接続す る ことにな 
ります。 7 〜 9 芯^!® の 多 芯ヶー 
ブル も 入手して おいてく ださい。 


回路図は、 意外に 簡単! 


LSI の 中に 回路の ほ とん どを 含 
んで いる おかげで、 回路図は とて 
も あっさり した ものに なって いま 
す。 発振 子と 抵抗器は、 14# 
ピンの OSC  OUT 端子と、 15# ピン 
の OSC  IN 端子の 間に 接続し ます。 
これ だけで、 正確な 発振 回路と し 
て 動作して くれます。 この間の 配 
線は、 なるべく 最短® i になる よ 
うに、 部 ■をし っ 力、 りと 考え 
てから 行なうよ うにして ください。 

9 番 ピンの S1 端子と 13 番 ピン 
の GNDA 端子 間、 および 10# ピン 
の S23 器 子と 13 番 ピンの GNDA 端子 
間に それぞれ 0 . 01#  F のコ ン デン 
サ ーを!^! します。 この 部分は 内 
部の アナ ロ グ 回路を 安定 動作 させ 
るた めの ものな ので、 最短距離で 
擬^で き るよう に 部品 配置を 心が 
けて ください。 

LSI からの 出カ コー ドは 16 進コ 
ー ドで、 A 〜 D のコ ー ド を 受信 動 
作 可能に 設定し ます。 2 番 ピンの 
H/B 端子と 3 番 ピンの EN 端子と、 


123 


16# ピンの XE 嗎 B1 {よ、 6 番 ピンの 
VDD と®*!! します。 また 5 番 ピン 
の 的1633*^ と 19# ピンの CLRDV 
端子は、 4 番 ピンの GNDd 端子と 接 
糸 売し ます。 

また、 電源、 f 共 給の ために、 ジョイ 
ス ティ ック ポー トの 5 番 ピンの + 
5V 端子は LSI の VDD 端子で ある 6 
番 ピンと、 ジョイスティック ポー 
卜の 9 番 ピンの GND 端子は、 LSI の 
GNDA 端子 (13# ピン） と GNDd 端 
子 （4 番 ピン） と 接続し ます。 

電源 電圧 力 安定に 与えられ るよ 
うに、 VDD 端子と GND 端子 間に 
は、 0.1// F の コンデンサーを 接続 
します。 これ もなる ベく 短い 
て， 己 線す るよ うにして ください。 

コード 出力は、 ジョイス ティ ッ 
ク ポー トの 各 端子と^! してい ま 
す。 1 番 ピンの D1、 22 番 ピンの 
D2、 21 番 ピンの D4、 2 〇番 ピンの D8 
は 順に ジョイスティック ポー トの 
1、 2、 3、 4 番 ピンに g され 
ます。 また、 D1 〜 D8 が 確定して い 
る こと を 示す 18# ピンの DV 端子 
は、 6 番 ピンの TRGAST と 接続し 
ます。 

DTMF 信号の 入力 端子は、 LSI の 
12 番 ピンの ANALOG  IN 端子です。 
12# ピンと 13 番 ピンの GNDA 端子 
の 間に 信号を 与えて やる ことによ 
り、 DTMF 信号を デコードし ます。 


MSX と 接続し よろ! 


完成したら、 すぐに MSX とつな 
し 、で 動作を 確認 してみ たし 、のが 人 
情です。 しかし 必ず その 前に、 回 
路の 確認を 行なって ください。 い 
つも 私が 提唱して いるよう に、 赤 
ペン 持って、 配線を 5® 忍した 部分 
を 塗って いく と 確認し やすいと 思 
います。 ハン ダ づけ 不良 や^! ミ 
スを 発見で きる のは、 自分の 目 だ 
けし かありません。 作って すぐ 確 
認 作業を する よりは、 ちょっと テ 
ィ ー ブレイ クと でも シャレ 込んで 
から 行なう ほうが、 間違いを 発見 
できる 確率が 高まる はずです。 要 
は 余裕の 持ち 方が 肝腎な のです。 


確認が 済んだら、 MSX と擷 ^ す 
る わけです。 MSX には ふたつの ジ 
ョイ スティック ポー ト があります。 
どちらを 使っても よいよう に 思、 え 
ますが、 今回は ソフトウェアの 都 
合で 必ず 2 番目 の 方へ 襯売 します。 

また、 動作 確認、 のためには、 も 
う 1 台の MSX もしくは、 コラムで 
紹介して いるよう な DTMF 信号 発 
振 回路が 必要です。 これらからの 
DTMF 信号 出力は、 今回 製作した 
回路の INPUT に 接続し ます。 

たんに MSX と 接続す る だけでは、 
何もで きません。 ジョイス ティ ッ 
ク ポートからの 情報を 読み取る た 
め ソフト ウェ アが 必要な のです。 


捉 破りの ソフト ウェア？ 


ジョイスティック ポー ト を サボ 
一 卜して いる BASICS コマン ドに 
は、 STICK,  STRIG、 PAD、 PDU)< 
あります。 なお 一部は、 turbo R で 
は 削除の 憂き 目にあって います。 
しかし、 これらの コマンドは 今回 
用いて いません。 理由は 簡単です。 
BASIC における ジ ョイ スティック 
ポー トは、 あくまでも ジョイス テ 
ィ ックや ハ ° ドルな どの 入力装置を 
_ する ことし か 想定して いない 
からです。 

STICK 関数を 例に とってみ ると、 
同時 入力は ふたつ ま でし か 対応し 
ていません。 ジョイスティックを 
倒した 方向に 対 J 芯して、 8 方向、 
倒して いない 状態を 含めても 9 通 
りの 値し か サポート していな いの 
です。 詳しくは、 各自の 手持ちの 
BASIC マニュアルを 参照して くだ 
さぃ。 

使えない と あれば、 ここは 奥の 
手です。 技 やぶり の I/O ポート 直接 
操作と なりました。 ジョイス ティ 
ック ポー トは MSX 内部では、 図 3 
のように なって います。 ジョイス 
ティ ック ポートの 状態は、 すべて 
PSG の 入出カ ポー トで コン ト ロー 
ルされ ている わけです。 PSG は 
MSX の I/O ア ドレス 内の 4 バイト 
を 専有して います。 A0#t 也が アド 


レス 指定 用、 A1 番地が データ 窨き 
込み 用、 デー タ 読み取り 
用、 そして A3#ife は 未使用と なっ 
ています。 

PSG に は 全部で 1 61 固の 内部 レジ 
スターが あります。 この レジスタ 
一の 大半は 音を 出す ための 設定 用 
です。 この レジスターの 直接 操作 
を 行なうた めには、 SOUNDS な 
る ものが 用意され ている のです が、 
これは 今回 使用し ません。 

アクセス しなければ いけない レ 
ジス ターは、 #14 と# 15(7) ふたつで 
す。 これらの 利用 状況は 図 5 のよ 
うに なって います。 これから 推察 
すると、 #15 に 100000 00B (バイ ナ 
リ ー コ ー ド） を 出力 すれば、 #14 に 
ジョイスティック ポート 1 の 状^ 態 
が 現われる ように 思えます。 とこ 
ろが、 実際に BASIC で これを 行な 
ってみ ると、 まったく I 売み 取る こ 
とがで きないの です。 これは 内部 
の 割り 込み 動作に 関連 して、# 1 5(7) 
ビット 6 が 0 になって くれず、 常 
に 1 になって しまうた めです。 つ 
まり、 ジョイスティック ポート 2 
の 状態なら (ば 読める という ことな 
のです。 

そういう わけで、 ジョイス ティ 
ック ポート 2 に M して 使用して 
いる わけです。 プログラムは リス 
卜のと おりです。# 14<7) ビット 5 が 
1 のとき に、 ビット 〇〜 3 の デ ー 
夕 は 受信 データ に 対応した イ直 にな 
っ ています。 プログラムでは、 コ 
ー ドに 対応した 文字を 画面に 出力 
する だけです。 簡単な プログラム 
なので、 自分で いろいろと 手を 加 
えて 用途に 応じて 対応 させて みて 
ください。 


さまざまな 応用 方法 


DTMF 受信回路の 利用 方法は さ 
まざまで す。 リモコン 的な 使い方 
が 中心に なると 思います が、 実際 
に プッシュホンで 何番に かけた か 
を 矢 n る こと もで きます。 市^の テ 
レ ホ ン 録音 ア ダブ ター (電話機と 
モジュラ ー コ ー ドの 途中に 入れる 


タイプ) を 利用 すれば、 プッ シュホ 
ン からの DTMF 信号を 簡単に、 し 
かも 合法的に 入力す る ことができ 
ます 。 

また、 実用には ならない かもし 
れ ません が、 空間を 伝わる DTMF 
イ言 号を 受信して、 ラジコン 的な 使 
い 方 も 考える ことができます。 こ 
の 回路の 入力信号は、 いわゆる ラ 
イン 入カ レベルな ので、 直前に マ 
イク アン フ 路や マイク が 必要で 
す。 市販 キッ トを 利用す ると 楽に 
できる でしよう。 カホ 無線の エレ 
ホビー •キッ トの NT-5 などを 使う 
と 確実 だと 思います。 

ハイファイ ビデオデッキの ノー 
マル 音声 ト ヲック に DTMF 信号を 
記録して おけば、 ビデオを 見なが 
ら、 特^ 果を 得る こと も 可能で 
しよう。 アフレコ 榜頃 旨を 利用して 
DTMF 信号は 入力し ます。 その 場 
合は MSX でリ レー コン ト ロール 
など も しなければ ならない かもし 
れ ません。 以前 紹介した PPI ボー 
ドを 利用したり、 プリンター ポー 
卜を 利用 すれば、 それ も 可能です。 
プリンタ ーポー トの 詳しし 、活用 方 
法は、 また 機会を 改めて 紹介す る 
予定です 。 

アマチュア 無線を やって いる 人 
ならば、 無線機を 利用す る こと も 
できる でしよう。 最近の ハンディ 
トラ ン シー ノ <一 には オプ シヨ ンの 
DTMF 発振 回路が 用意 さ れ ている 
ので、 これと 組み合わせて 使えば、 
遠 №81 リモコンと して 使える はず 
です。 実際に アマチュア 無線の 世 
界 では、 これが 頃繁に 利用され て 
います。 山の 上に ある 無線 中継局 
(これを レ ピーター 局と 呼びます） 
の コン ト ロールは、 普通なら ば 山 
に 登らない とでき ません。 しかし、 
実際には DTMF 信号に よって コン 
ト ロールされ ています。 

DTMF 信号を うまく 活用で きる 
かどう かは あなたの アイ デア 次第 
です。 おもしろい 用途が 見つかっ 
たら、 ぜひ _ 部の 私 あてに こっ 
そり 教えて ください。 いい ものは、 
今後 取 り 上げて いくつ もり です 0 
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DTMF 信号は、 MSX 内部の PSG 
を 利用 すれば 比較的 簡単に 作れる 
ことは、 先月 紹介した とおりです。 
同時に 異なる 3 つの トーン 信号を 
生成で き る PSG に とっては、 BASIC 
プロ グラムで 簡単に 作る こと がで 
きる のは、 当たり前と 言えば 当た 
り 前です。 し 力、 し MSX を 使わない 
で DTMF 信号を 作り たい 場合 も あ 
ると 思います。 そういった 場合は、 
専用の LSI を 使えば 簡単に 実現す 
る ことができます。 


シャープの LR 4087 は、 CMOS ブ 
ロ セスで 作られた LSI で、 数 あ 
る DTMF 信号 発振 回路 用の LSI の 


* 電話機で 見 憤れて きた キーボード 


中では かなり 入手し やす I 、部 頃の 
ものです。 外付け 部品が とても 少 
な で、 製作 も 楽に できます。 

パッケージは 16 ピンの DIP で、 
使用可能 電源 電圧は 3  •  5-10. 0V 
とナ変 広い ので、 とても 扱い やす 
く なって います。 使用す る 水晶 発 
振子は、 3.579545 MHz の カラー バ 
ー スト 信号 用な ので、 どこでも 簡 
単に 入手で き ます。 

LSI 内部の ブロック ダイヤ グラ 
ムは 図のと おりで、 水晶 発振 回路、 
キー マトリックス ス キヤ ン 回路、 
正弦波^ 強 回路、 ドライブ 回路な 
どから 成り立って います。 

各 入力 端子は プル アッ プ 抵抗^ 
もしく は ブル ダウ ン 抵抗が 内部 接 
続され ている ため、 未使用 端子は、 
未 接続の 状態で 使用で き るた めと 
て も 便利です。 また、 水晶 菊 辰 回 
路 には フイ ー ド バック® 内蔵 
されて いるた め、 水晶を^ rr る 
だけて 利用で きる ようになって い 
ます 0 

回路図を 見て わかる とおり、 実 
際の 製作に 当たって 面倒な 部分と 
言え (丈 キー マトリックスの 部分 
だけで しよう。 電話機 用の キー マ 
ト リックス ユニッ トと 水晶と LSI 
が セツ トに なって 市販され ている 


もの も あるので、 場合に よっては 
そういう ものを 利用す る と 製作が 
楽に できます。 ただし、 拡張 用の 
電話機では 未使用の A、 B、 C、 D 
の 4 文字 分の キーは 用意され てい 
な L 、ので 注意が 必要です。 

消費® 流は、 キーを 押してい な 
い 状態、 っま り DTMF 信号を 発 
振して いないと きで 平均 0.5 パ A 
(電源 電圧 I0V の 場合)、 動^で 
も 平均 5mMi^ と 少なめ なので、 
電池 駆動す る 際は 電源 スイッチを 
省 しても よいで しょう。 

ほかの ロジック 回路と 組み合わ 
せて 使う 場合は、 ロジック 1C の 種 
類に よって 電源 電圧を 決定して く 


ださい。 たとえば、 TTL を 用いる 
齡 は 5V、 74HC シリー ズの CMOS 
の 場合は 3.5 〜 6  V、 400 0& 4500 
シ リーズの CMOSC7) 場合は 3 .5—10 
V といった ぐあいです。 


100  'DTMF  Recieve 
110  *by  Taka.  S 
200  CLS 

210  OUT  &HA0,  15:OUT  &HA1, &B 11 000000 
220  LOCATE  10, 10: PRINT  DT$ 

230  OUT  &HA0,  14:A=INP  (&HA2) 

240  DV=A  AND  &B 00010000 

250  IF  DV=0  THEN  DT$=”  M : GOTO  220 

260  DA:A  AND  &B00001 1 11 

270  IF  DA=0  THEN  DT$=”D” 

280  IF  DA=1  THEN  DT$=”1” 

290  IF  DA=2  THEN  DT$=”2” 

300  IF  DA:3  THEN  DT$=”3” 

310  IF  DA=4  THEN  DT$=”4” 

320  IF  DA=5  THEN  DT$=”5” 

330  IF  DA=6  THEN  DT$=”6” 

340  IF  DA=7  THEN  DT$=”7” 

350  IF  DA=8  THEN  DT$=H8H 
360  IF  DA=9  THEN  DT$=”9” 

370  IF  DA=10  THEN  DT$=”0” 

380  IF  DA=1 1  THEN  DT$=”*” 

390  IF  DA=12  THEN  DT 卜”#” 

400  IF  DA=13  THEN  DT$=”A" 

410  IF  DA=14  THEN  DT$=”B” 

420  IF  DA=15  THEN  DT$=”C” 

430  GOTO  220 


rT  b5 


0  : キ ーポー ドは 五十音 配列で ある 
I 1 : キーボード UJ I S 配列で あ* 

— カセッ ト チープからの デ ー タ 入力 


-  〇* •子 
•  ©番嫵 子 
- ©•«  子 
- 0*嫌 子 
- ©M 子 
- ①譽妍 


汍用 入出カ インタ _ 
イスに に 接！* され 4 


l"b5  J  t>4  |  b3  ]w  I  bl  Jj 


n  r 


f  0  : ポー ト A の t>  0~b 
— L  1 : ポー ト A の b  0~b 

: カナ モード 麋示 ランプ 点灯 
••カナ モー ド 表示 ランプ 涓 灯 


- 汎用 入出カ インター フェース 1 の ©番 雄 子に 播嫌 
-；A 用 入出カ インター フ; t ース 2 の ©香* 子に 搐親 

>  s が in 用 入出カ インター フ； I- ス 1 と 接 a 
!  5 が 汎用 入出カ インター フ I- •ス 2 と »« 


インター フ エース 


) 


<9 999 

⑤ 0¢ 公 


榷縝 切り 砮え 回路 

ttti 
1 - 

:  60^^! 


e © ® 専用 LSI を 使って みよう 


■リス ト 


■図 3  PSG の ポ—卜 機能 
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■図 4 汎用 入出力 

インタ — フエ — ス 
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今月の 『わくわく C 体験は、 作者 急病の ため 休載 致します。 
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MSX プロ クラ マー 倍堆 計画 


r4  ソフト ウェア コン テス ト  pj 

Software  lontest 


今月の 2 席 入選 作品は、 はるばる ブラジル か 
ら 応募して くれた サッカー ゲーム だ。 製作に 
1 年 以上 かけた、 といろ だけあって なかなか 
の 完成 度。 かなり 本格的な 作りに なって いる 
ので、 遊び ごた えち 十分 だ。 


第 2 席 入選 作為 


賞金 30 方円 


本場 BRASIL の サッカー ゲ "■ム 

BRASIL/ 槌永浩 三  MSX2  VRAM 腿 


今月 紹介す る 作品は なんと、 ブ 
ラ ジルからの 応募 作品な の だ。 

いわゆる 普通の サッカー ゲーム 
なんだ けど、 対戦 モー ドが あるし、 
チーム エディット もで き るし、 球 
場の® R、 ル _ ル、 フォ ー メ ー シ 
ヨンの 設定な どもで きる。 

また、 スライディング アタック や 
才ーノ マーへ ッ ド キックな どの 高度 
な 技も兩 見され ている の だ。 


まず、 タイ ト ルでは 1 プレーヤ 
一 、 2 プレーヤー、 ペナルティ ー 
戦の 3 つの モー ドが 表示され る。 
方向 キーで モード を _ しよう。 

ジョイスティック の 操作 方法な 
どは 右 ページ を 参考に して ほしい。 
プレーヤーが 操作して L 、る 選手に 
は や % 〃の マーク が 付 L 、てい 
るんだ けど、 この 姿を消したい 
とき は [E5J また は 引 キーを 押 そ う。 


♦対教 モー ド や ペナルティ ー戦 モー ドが 
用意され ている の だ。 


ま た、 試合 中 画を 押す と 途中 結果 
も^^される ぞ〇 
試合が 終了す ると、 シュー トの 
数な どの 結果が 表示され ^ 1 プレ 
ー ヤー モー ドのと きは パスワード 
も 表示され る。 これを 控えて おけ 
ばす ぐに 続きを ブレーす る ことが 
できる 0 パスワードは 方向 キーを 


2 プレーヤーで 遊ぼう ぜ 


プレーヤ -A 

プレーヤー B 

方 

囡 

E 

SJB 

向 

B 

A 

间 

CTRL 

已 

SELECT 

[ GRAPH 

♦キーボードでの 操作は 上のと おり。 ジ 
ヨ イス テイ ック にも 対応して いる。 


使って 入力して くれ 0 
今回 紹介した 作品は 4 月 8 日に 
TAKERU から 発売され る、 「MSX マ 
ガ ジン プログラム サービス」 に収 
録 されます。 興味の ある 人は 買っ 
て 遊んで みて ください。 
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ソフト  tz  I.  •フト 

PL_mVER  r 


pMOGBAM||OUSE 


ブレー ヤー 日の コマンド モード 

トリガー B を 押して KICK (シュート）、 
HEAD (ヘディング）、 SLID (スライ ディン 
グ アタック）、 OVER (オーバーへ ッ ドキッ 
ク） の コマン ドを 選択し、 トリ ガー A でコ 
マンドを 実行す る。 


ブレー ヤー A の コマン ド モード 

画面 左側が ブレー ヤー B の コマンド、 右 
側が ブレー ヤー A の コマン ドに なって い 
る 力、 ドリブル などの あとは、 自動的に 
KICK の モー ドに 変わる ようになって いる 
ので 注意して くれ。 


フォーメーション 選択 だ  チーム エディット もで きる 


會 [E □(ブレー ヤー b)、 [E2( プレーヤー 
A) で フォワード 、ミツ ド フイ ル ダー、 デ 
ィ フェンスの 人数を 変更す る フォー メー 
ション 選択 モードに 入る。 


カーブ 

カーブの 曲がる 置 

ジャンプ 

ジャンプ カ 

パワー 

シュー ト カ 

加速度 

ドリブルの 加速度 

反則 

反則 度 

スピード 

移動 スピード 

スタミナ 

スタミナ 

ユニフォーム 

ユニフォームの 種類 

♦こ れが 変更で き る チームの パラ メータ 
一 だ。 チーム ネーム も 変更で きる ぞ。 


、'MSX マガジン • ソフトウェア コ 
ン テスト〃 では、 みなさんからの 才 
リ ジナル プログラム を 募集 してい 
ます。 優秀な 作品には グランプリ 
50 万円 例 曾ら れ ます。 そして 第 2 
席、 第 3 席に 入賞した 作品には、 
それ ぞれ 30 万 円と 1 0 万円 が 贈ら 
れる ことに なって います。 

なお、 入賞した 作品は 毎月 8 日 
に TAKERU から 発売され る、 「MSX 
マガジン プログラム サービス j に 


厂 選手を 思う ままに 操れ!！ 

ドリブル 

方向 キーで 選手を 操作し、 ボールを 進める ことができる。 方向 
キーを 押し っぱなし にして ドリブルを すると、 だんだん ボール 
が 加速され 扱いに くくなる ので 注意し よう 0 トン トン、 といっ 
た 小刻みな 操作が 有効 だ。 

シュー ト 

ブレ ー ヤ ー の 前に ボ ー ルを 置き、 ト リガ ー A を 押す ことで シュ 
一 卜を 打つ ことができる。 シュー トの 方向は ボールの 位 鼸で決 
定 され、 ト リガ ー A を 押した あとす ぐに 方向 キーを 入れる こと 
で カープ や シュー ト (パ ナナ シュー ト） を かける ことができる。 
また、 ト リガ ー A を 押す 時間に よって シュー トの 強さを 変える 
こと もで きる。 

ゴール 
キー ノ — 

ト リガ ー已を 押した ままで 方向 キーを 入れる と ゴール キー パ 
一を 動かす ことができる。 ゴール キー パー が ポールを 持っ てい 
ると きは 方向 キー だけで 移動 させられ るが、 卜 U ガー A を 押す 
と、 コマンド モードが KICK の 場合は キック パス、 それ 以外で 
は 八ンド パスを する ことになる。 

オフサイド 
などの 
反則の あと 

まず 最初に ボールの 5 しろに 選手を 酝霤 する。 その あと ト リガ 
一日を 押しながら 方向 キーを 入れる と'  ボールの 位置を 修正す 
る ことが でさる。 もちろん ト リガ ー A で キックす るが、 一定 時 
間が 経った 場合で ち 自動的に キックされ る。〗 ブレー ヤー モー 
ドで コンピューターが 勝って いる 場合、 当たり前 のよ 3 に 時間 
稼ぎを してく るので あなどれない ぞ。 

スロー イン 

あらかじめ スロー インしたい 方向に 方向 キーを 入れて おき、 そ 
のま ま ト リガ ー A を 押す と スロー イン だ。 

ペナルティー 

キック 

最初に 方向 キーを シュー ト したい 方向に 入れて おき、 トリ ガー 
A を 押す。 ト リガ ー A の 押し かたに よって 角度が 変わる ので' 
するどい シュー トを 打つ こと もで きる。 また、 ゴールキーパー 
は シュー トを 打たれた 瞬間に 方向 キーを 入れる ことによ って 
その 方向に ジャンプし、 シュー トを 防ぐ ことになる。 

細かい 設定が 光る 作品 だ 


とにかく ス ゴイ。 ブロで もない 
のに ここまで 仕上げる か、 と 思つ 
てし まう ほどよ く 作られて いる。 
オー ノ マーへ ッ ド キック カ< できる だ 
けで もす ごいのに。 


ただ、 全般的に 操作が 重く、 遊 
びに くいの が 気になる。 もっと シ 
ス テムを 軽量 化して スピード アツ 
プに 重点を おいて ほしかった。 

(評/曾 良 マメ） 


収録され る ことに なって います。 

•» 集 

ー ムシ ナリ オ部 n 
ドーム プログラム 部門 

觀な どに 未発表の オリ ジナ ノ啡 
品で、 （株) アスキーの 要請に より 
MSX マガジン 誌上で 掲載で きる も 
の、 および パッケージ 販売、 また 
は TAKERU で 販^で きる ものに 限 
ります。 また、 の 著作権は、 


(株) アスキーに 帰属し ます。 当然 
のこと ながら、 他人の プログラム 
の 全部 v 又は 一部を コピーし たも 
の や、 二重 樹 S は 固く お断わりい 
たします。 

なお、 MuSICAC9 阵 10 月 号で 紹 
介） を 使用しても かま いません が、 
その 際、 使用して いる ことを 明記 
する ようにして ください。 

籲応募 方法 依' 募 作品には、 以 

下の 害 類を 必ず 同封して く ださい。 
① プログラムを 記録した メディア 
(フロッピー ディスク、 カセット テ 
ープ など) を 記した もの。 

©MS ん  MSX2、 MSX2+、 turbo  R 
の 別。 必要 RAM、 VRAM の 表示 〇実 


行方 法、 遊び 方を 記載した もの。 
©あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電 
言潘号 G^fe)、 賞金 纖リ祕 
口座 名、 支店 名、 口座 番号、 
名義人の 住所、 氏名） を 明記 した も 
の (住所、 氏名に は 必ず フリ ガナを 
つけて く ださい)。 なお、 20 歳^ 
の 方は、 保護者の 方の 承諾を 受け、 
の 方の 紙 氏名、 

号 も 明記して ください。 

あ 〒107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
(株) アスキー 
MSX フガ ジン 編集部 
ソフト ウェア コン テス ト 係 


て 

先 


グランプリ 賞金 50 万円 

y フ ト ウェ アコ：/ テス！- 応募 要項 


基本的な キ ー 操作を 覚えよ* 5 


330 :=; i 
1-1 
3343 
ニニ_ 
23445 
0 
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，ヽ  ー  ソツク 


今月は 3 ページに 拡大して お届けす る。 先月 号で 予告し 
たと おり、 今月 号より 本格的な 質問 コーナーが スター ト 
したの だ。 プログラミング に関する 質問が あったら、 要点 
を できるだけ 具体的に 書いて 編集部まで 送って ね。 

鬱 ファイルの 管理 3 


フ アイ ルの 説明 も 今回で 3 回目 
だ。 前回までは 況用 性の ある 一般 
的な フ アイ ルの 扱 I 、方を 説明して 
きたが、 少し 難しかった かもしれ 
ない。 そこで 先月 予告した 応用 編 
は 次の 機会に おいといて、 今回は 


画像 データ 記録の 
ふたつの 方式に ついて 

MSX でも 最近は 使 L 、やす I 、グラフ 
ィ ックエ ディ ターが 市販され てい 
る。 それらの エディターで 描いた 
絵を、 自分で つくった プログラム 
で 使って みたい と 思う 人 も 多いだ 
ろう。 市販の エディター を 持って 
いる 人は 説明 窨を 見て みよう。 き 
っと どこかに 、、BSAVE 形式々、 ある 
いは WOPY 文 形式〃 な どと いう 言 
葉が 書いて あると 思う。 これは そ 
の エディターが 作り出す ファイル 
が、 BSAVE 命令 や COPY 命令て 作ら 


比較的 簡単に でき る 画像 データの 
ファイル アクセスを 紹介し よう。 

これを マスター すれば、 市販の 
グラフィック エディ ターで 描いた 
絵を、 自分の プログラムで 使う こ 
ともで きる ぞ。 


れ たものと 同じ 形式 だとい うこと 
だ。 今回は この ふたつの 命令の 使 
い 方を 考えて みよう。 


書式が 複雑な 
COPY 命令 

ま ずは COPY 命令から 説明 しよう。 
こ の 命令は ずっ と 前に も 少し だけ 
説明した けれど、 VRAM (つまり 画 
像 データ）、 配歹 lj、 ファ イノ レの デ ー 
夕を 相互に コピーす る 命令 だ。 3 
種類の 異なった 形の データ を 扱う 
ため、 書式 もなん 通り も あって か 
なり 複雑 だ。 しかしよ くみる とど 
の 場合に も 


COPY 転送 元 TO 転送先 
という 形を あてはめる こと がで き 
る。 ここで 転送 元は コピーしたい 
もとになる データ、 転送先は コピ 
一す る 場所を 表わして いる。 それ 
ぞれの 場合の 具体的な 書式を 表 1 
に まとめて みたので、 ## にして 
もらいたい。 

また、 表 1 には 書いて ない が、 
COPY 命令の 書式には こ の ほかに、 
VRAM どう しの コピー と、 ファイル 
どう しの コ ピー も ある。 VRAM どう 
しの コ ピーは この コーナー でも 何 
度 か 取り上げて いるので、 今回は 
省略 させても らおう。 また ファ イ 
ル どう しの コ ピーは ワイル ド カー 
ドと いうべ つの 考え方が 出て くる 
ので、 またの 機会に 説明す る こと 
にす る。 ちなみに この COPY 命令で 
は 配列から 配列への コ ピーは でき 
ない ので 注意して くれ。 


CQPY 文を 使った 
サンプル プログラム 

今度は プロ グラ ムと 照らし 合わ 
せながら、 実際の COPY 命令の 使い 
方を 考えて みよう。 

リス ト 1 は 配列と ファイルの 間 
で COPY 文を 使って いる。 40 行で 配 
列 A% を フ ァイ ルに 保存し、 5听 で 
その 内容を 配^  B% に 読み込ん でき 
ている。 配列 名のう しろの*%〃 は、 
整*® だとい う 意味 だ。 もちろん 
単精度 や 倍精度の 配列を 用いる こ 
ともで きる が、 ファイルに 保存す 


る 配列と、 読み出す 配列の 型と サ 
イズ カし ■致^る ように; 主意し よう c 
この 方法を 使えば ファイルを オー 
プン したりせ ずに、 データを 扱う 
ことができ るの だ。 

リス ト 2 は 配列と 画像 データを 
COPY で 処理す る プログラム だ。 60 
行で 配列 A% に 保存 L た 画面 (7>-® 
を、 でべ つの 場所に 表示して 
いる。 画面を 保存す る 配列の 大き 
さを 求める には、 次の 式を 使う。 

[配^の 大きさ ]=2+(X/B *  Y)/2 
X は 横 方向の ドッ トの 数、 Y は 縦 方 
向の ドット の 数 だ。 また B は スクリ 
ー ンモー ドに よって 異なる 定数で 
スクリーンモード 5 と 7 では 2、 
スクリーンモード 6 では 4、 それ 
以外では 1 になる。 ただし これは 
配列 力 灃麵の 場合 だ。 また スク 
リ ーン モード 5 以下では COPY 命 
令 そのものを 使う こと がで きない。 

リス ト 3 はフ ァイノ レと 画像 デ ー 
夕 の 間で COPY 命令を 使っ ている。 
60S で 画面を ファイルに 保存し、 
70S でべ つな 場所に ファイルの 内 
容を 表示して いる。 ファイルは 設 
定し た 名前の ファ イ ルが 自 動的に 
作られる ので、 あらかじめ 設定し 
なくても かまわない。 


曰 SAVE 形式に おける 
画像 データの 記録 方法 

次は 画像 データ を 扱う もう ひと 
つの 方法で ある BSAVE 命令、 BL0AD 
命令に ついて 説明し よう。 これら 


定 する。 向きの 値の とれる 範囲は 
0 から 3 までで、 省略す ると 0 にな 
る。 値の 意味は、 ◦のとき は 普通、 
1 のとぎ は 左右 反対、 2 のと 杏は 上 
下 反対、 そして 3 のと 吉は 上下 左 
右が 反対になる。 転送先が VRAM 
でかつ、 転送 元が ファイル か 配列 
のとぎ のみ 指定で さる。 

ロジカル オペレーション 転送先 
の 画面に もとから ある 画像と、 転 
送 元になる 画像との 間で 行なろ 論 
理 演算を 指定す る。 また これは 転 
送 先が V 闩 AM のとき にだけ 指定 
する ことが で吉 る。 詳しくは、 当 
コーナーの 12 月 号から 2 月 号まで 
の 記事を 参照して くれ。 


_1 COPY 命令の さまざまな 書式 


書式 1 
書式 2 
書式 3 
書式 4 
書式 5 
書式 6 


COPY  A%  TO 

1 ~ I — 

配列 変数 名 

COPY 


”S1.DAT” 

ファイル 名 

S1DAT”  TO  B% 


ファイル 名  配列 晏 数名 

COPY  (0,0 卜⑶， 31)， 0  TO  A% 

' - 1 - '  L-T_l  ' - 1 - 1 

座標 指定  ページ  配列 変数 名 

COPY  A%,  0  TO  (64,0),  0， PSET 

* ~ -J ~ »  L-J— J  I p !  t  珍  »  L  [ 

配列 変数 名 向吉  座標 指定 ページ ロジカル オペレーション 

COPY  (0,0} — (31, 31)， 0  TO  ” S2.DAT” 


l-rJ  , 

座標 指定  ページ  ファイル 名 

C0PY”S2.DAT” ，〇  TO  (64,0)， 0， PSET 

1 - 1 - 1  ^-r-1  1 - , ~~ '  ^-r-*  < ~ ~ > 

フ アイ ル 名  向き  座標 指定 ベ- ジ ロジカ ルオべ レ ■ジョン 


配列 変数 名 扱いたい 配列の 名前 
を 指定す る。 かっこは いらない。 
ファイル 名 扱いたい ファイルの 
名前の 設定。 文字列 変数ち 可。 
座欏 指定 画面の 扱いたい 範囲を 
指定す る。 転送 元のと きは 座標の 
始 点と 終点を、 転送先の とさは 座 
標の始 点を 指定す る。 

ページ 扱いたい 画像 データの ぺ 
ージを 指定す る。 省略した 場合、 
SET  PAGE 命令で 指定した 
デイ ステ イネー シ ヨン ページに な 
る。 SET  PAGE 命令が 実行 さ 
れ ていなければ、 省略す ると ペー 
ジ〇が 対象になる。 

向き データの 転送す る 方向を 指 
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の 命令の COPY 命令と の 違いは、 
COPY 命令が 座標を 指定 して デー 
夕を 扱う のに 対し、 BSAVE 命令、 
BLOAD^ は VRAM のア ドレス 指 
定で 行なう という こと だ。 アド レ 
ス とは 簡単に 説明す ると、 画像、 

ス プライ ト、 パレ ツ トな ど、 VRAM 
上の すべての 情報に つける 通し 番 
号の よう な もの だと 思つ て くれ。 

ま た 本来 こ の 命令で 扱える デ ー 
夕は 画像に 限らない の だが、 今回 
は 画像 データ の 場合 だけ を とりあ 
げる ことにした。 

実際の 機能は、 BSAVE 命令は 指 
定 した VRAM のア ドレスの 内容を 
ディ スクに 保存し、 B LOAD 命令は 
BSAVE 命令で 作 つた ファイルを 
VRAM に 読み込む。 具体的な 書式 
や アド レ ス 指定は 表 2 を みてくれ。 

また リスト 4 では、 160^ で 画像 
を パレ ツ ト データ ごと ファイルに 
保存し、 18听 で その データ を 読み 
込んで いる。 19 桁の 綱は パ レツ 
卜を フ ァイ ル か ら 読み込ん できた 
デー タ に 設定す る ための もの だ。 
こうしな いと パ レツ トは 変わらな 
いので 注意して ほしい。 


それぞれの 方式の 利点を 
説明し よう 

さ てこれ で ひととおり 命令の 説 
明が 終わった ので、 今までに 説明 
した ふたつの 方法に ついて 上 彌 し 
てみ よう。 

まず COPY 命令に ついて だが、 こ 


の 命令を 使う 利点は 保存 したい 部 
分を 自由に 設定して、 必要な 一部 
分 だけを 保存す る こと がで きる と 
いう ことだろう。 このため フ アイ 
ルの 大きさ も 小さく する ことが で 
きる。 また、 フ アイノ レに 保存した 
り 読み出 したりす る 範囲 を 画面 上 
の 座標で 指定す る こと がで き るの 
で、 わかりやす いという 利点 も あ 
る。 さらに 向き や ロジカル オペ レ 
ー シ ヨンな どで、 もとの データを 
カロ エ する こと もで きる の だ。 

しかし COPY 命令は あくま て 倒 象 
を 扱うた めの ものな ので、 パ レツ 
卜やス プライ トな ど、 画像 以外の 
VRAMJi の データは 基本的に 扱う こ 
と がで き ない。 ま た SETSCROLLi^ 
などを 使う と 見えて くる 211 ライ 
ン 以降の 隠さ れた 領域 も、 COPY 命 
令では 扱う ことができない。 

これに 対し BSAVE,  BL0AD 命令 
を 使う 方法は ア ドレスを 指定で き 
るので、 パレ ツ トやス プライ トな 
ど 画像 以外の データ や、 隠された 
領域の データ も 扱う ことができる。 

ただし ス プライ トな どを BSAVE^ 
令で 扱う には、 VRAM についての 
それなり の 知識が 必要になる し、 
COPY 命令の ように 自由に 範囲を 
指定して データを 保存したり、 向 
きな どを 設定す る こと もで き ない。 

このよう にど ちらの 命令 も 一長 
一 短で、 どちらが 優れてい ると い 
うこと もない。 i 暴^に よって 使い 
分ける のがい いだろう。 


曰 SAVE、 BLOA □命令の 書式 


BSAVE”S3.DAT”， 0， 

フ ァイ ル 名 — 1  開始 アドレス 

ファイル 名 画像を 保存す る ファ 
イル 名。 文字列 変数ち 可。 

_ 始 アドレス 保存す る 最初の ア 
ドレス。 一画 面を 保存す るなら 〇。 
終了 アドレス 保存す る 最後の ア 


&H769F,  S 

終了〆 ドレス1  "^VRAM 対応 

ドレス。 SCREEN  5, 6 なら 
30367 (SH769F)、 それ 以外なら 
64159 を 指定す る。 

VRAM 指定 画像を 扱 ラと きは 
必ずつ ける こと。 


BLOAD”S3.DAT”， S， 0 

ファ ィ- ル 名  VRAM 対応'1 

ファイル 名 画像が 保存され てい 
る ファイル 名。 文字列 変数ち 可。 
VRAM 指定 画像を 扱 5 ときは 
必ずつ ける こと。 

オフ セツ ト もとの データを ずら 


オフ セツ ト 

して 表示したい ときに 指定す る。 
縦に 1 ラインず らしたい ときは ス 
クリーン 5, 6 なら 128、 それ 以外な 
ら 256 を 指定す る。 省略す る こと も 
可能。 


リス ト 1  配列の 内容を ファイルに 保存 


10  DIM  AH  (9)  ,  BH  (9) 

20  FOR  1=0  TO  9 
30  READ  AH{1)  :  NEXT 
40  COPY  A%  TO  ” si.  dat” 

50  COPY  ” si.  dat”  TO  B 涔 
60  FOR  1=0  TO  9 
70  PRINT  BMI)  ;  : NEXT 
80  DATA  0, 1,  2.  3,  4,  5,  6,  7,  8,  9 


リス ト 2  配列 データの 画面への 入出力 


10  SCREEN  5: COLOR  15, 1, 1 : CLS 
20  DIM  AH  (2+8*32) 

30  LINE  (0,  0)- (31,  31).  2,  BF 
40  CIRCLE  (15,  15), 15,  8 
50  PAINT  (15.  15), 11, 8 
60  COPY  (0,  0)  -  (31,  31) , 0  TO 
70  COPY  AH,  0  TO  (64,  0) ,  0.  PSET 
80  GOTO  80 


リス ト 3  画像 データの 保存 


10  SCREEN  5:  COLOR  15, 1, 1 
20  CLS 

30  LINE  (0,  0)- (31,  31),  2,  BF 

40  CIRCLE  (15,  15). 15,  8 

50  PAINT  (15,  15),  11.8 

60  COPY  (0,  0)  -  (31,  31) , 0  TO  ” s2.  dat” 

70  COPY  ns2.  dat”， 0  TO  (64,  0),0,  PSET 

80  GOTO  80 


リス ト 4  BSAVE 方式の データ 保存 


100  SCREEN  5 :C0L0R  15, 1, 1 : CLS 
110  FOR  1=0  TO  7 
120  COLOR:  (I,  I,  I， I)  : NEXT 
130  FOR  1=0  TO  7 

140  LINE  (1*32,  0)  -  (1*32+31,  211), I.  BF 
150  NEXT 

160  BSAVE  Hs3.  dat",  0,  &H769F,  S 
170  C0L0R=NEW:CLS 
180  BL0ADMs3.  dat”， S,  0 
190  C0L0R=REST0RE 
200  GOTO  200 
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HBASIC  の  SETPAGE 
命令で ページを 切り 替 
えてから スプラ イトを 
表示させる と、 ス プライ トの 形 力ぐ 


グ チャ グ チャに く ずれて しまい ま 
す。 なぜこう なる のでし ようか。 
どう すれば 直す こと がで きま すか。 
神様 教えて ください。 

佐* 県/中島 健 一 

確かに これは 困った 
問題 だ。 悩んで いる 人 
も 多い かも 知れない ね 0 
じつは こ の 現象は ページ を 切り 
替える ときに、 BASIC が 自動的に 
ス プライ トの 情報を しまって おく 
場所 まで 切り替えて しまう ために 


起こる の だ。 したがって それに か 
かわる VDP の 値を 保存して おき、 
ページ を 切 り 替える ごとに もとに 
戻して やれば よい。 

リスト 5 を 見て みよう。 130 行で 
まず VDP の 値を 保存して いる。 そ 
して 220^ で ページ を 切 り 替える 
たびに、 保存して おいた 値を VDP 
に 代入 している のが わかる かな。 


H  インター レス モード 
というのか^) ります か' 
どう すれば 使う こと 力ぐ 
できる のです か。 また インター レ 
スモ ー ドを 使う ときれ いな 絵が 描 
ける と 聞いた こ とが ありま すが、 
BASIC では どのよう にして 使え 
ばいい のでし ょうか。 

香川県/牛 村太郎 
インター レス モード 
とは、 ふたつの ページ 
を 60^7)1 秒と いう 短 
い 時間 間隔で、 交互に 表示す るモ 
—ド のこと だ。 このと きふた つの 
ページを 縦 方向に 0.5 ドッ ト ずら 
している ので、 縦 方向に 424 ドッ 
卜 あるよう に 見える。 漢字 モード 
の 2 や 3 では、 この 方法を 使って 
漢字を 小さく 表示して る。 また 最 
近では インタ ー レ スモ ー ド を 使用 


して、 横 512 ドット、 縦 424 ドット 
の 画像を 表不 している もの も ある。 
しかし BASIC では インター レ スモ 
ー ドを うまく 操作で き る 命令が ほ 
とん どない。 残念な こと だ。 


H  文字 フォントの デ ザ 
イン か， I にいらない の 
で 変えようかと 思った 
のです か'  うまくいきません でし 
た 0  SCREEN  5 では  SCREEN  1 


のように キヤ ラク ターパ ターンを 
害き 換えた りする こ とがで き ない 
のでし ようか。 


岐阜県/鈴 木幸贵 


□  SCREEN 1 などでは、 
パターン ジェネレータ 
ー テ ーフ〇 レと いうと こ 
ろを 操作して フォン トを 書き換え 
る ことができる。 しかし 残念な が 
ら SCREEN  5 などでは、 このよう 
な 方法は 使う こと はでき ない の だ。 
しかし あきらめる ことは ない ぞ。 
方法は いろいろ ある。 

リスト 6 を 見て みよう。 これは 
PRINT# 命令に ロジカル オペ レー 
シ ヨンを 使って、 文字を 太く する 


プログラム だ。 応用 すれば 影やグ 


ラデー シヨ ンを つける こと もで き 
るぞ。 また リス ト 7 では、 裏べ一 
ジに 保存して ある フォン ト データ 


を 利用し、 文字を 表示して いる。 

21 0S から が 文字 表示を する サブ 
ルーチン だ。 これを X、 Y に 表示し 
たい 座標、 S$ に 表示す る 文字列を 
セット して 呼んで やる と、 画面に 
文字が 表示され る。 しかし BASIC で 
は 高速に 行なう のは 難しい よう だ。 

いずれにせよ グラ フィック 画面 
で 文字 フォント を 使おう と 思って 
いるなら、 速度の 問題 も 含めて 多 
少の 工夫が 必要に なって くる。 

ちなみに 市販の ゲーム ソフトな 
どの ほとんどが、 リス ト 7 のよう 
な 方法を 応用して 使って いる。 苦 
労して いるのは 君 だけでは ない ぞ。 


リス ト 5  V  D  P 情報 保存 プログラム 


100  SCREEN  8，0: COLOR  15,  0,  0:CLS 

110  SET  PAGE  0, 1:LINE  (0,  0)-(255.211).3.  BF 

120  SET  PAGE  0,  0 

130  V1=VDP  (5)  :  V2=VDP(6)  :  V3=VDP  (12) 

140  SPRITES  (0)  =STRING$  (8,  255) 

150  FOR  1=0  TO  8 

160  PUT  SPRITE  I,  (1*16,  1*16).  1+7.  0 
170  NEXT 
180  P=0 

190  IF  STRIG  (0) =0  THEN  190 
200  P=P  XOR  1 
210  SET  PAGE  P,  P 

220  VDP  (5)  =V1 : VDP  (6)  =V2:  VDP  (12)  =V3 
230  IF  STRIG  (0)<>0  THEN  230  ELSE  190 


リス ト 6  文字を 重ねて 太く する 


10  SCREEN  5: COLOR  15.  0,  0:CLS 
20  OPEN  ” grp:"  AS  #1 
30  ST$=”ABCDEFG” 

40  PSET  (100, 100),  0,  PSET:  PRINT  #1, ST$ 
50  PSET  (101, 100) ,  0,  TPSET:PRINT  #1, ST$ 
60  GOTO  60 


リス ト 7  裏 ページに データを 用意す る 


100  SCREEN  5: COLOR  15.  0,  0:CLS 

110  SET  PAGE  1, 1 : CLS 

1 20  OPEN  ” grp:”  AS  #1 

130  PSET*  (0,  0).0,  PSET 

140  FOR  1=0  TO  255 

150  PRINT  #1. CHR$  (I)  : : NEXT 

160  COPY  (254,  0)  -  (0,  63)  TO  (255,  0) , ,  TPSET 

170  SET  PAGE  0,  0 

180  S$  =  M ABCDEFGW : X=0 : Y=0 : GOSUB  210 
190  S$=”1 234567” ：X=0:Y=8:GOSUB  210 
200  GOTO  200 
210  FOR  1  =1  TO  LEN  (S$) 

220  C=ASC  (MID$  (S$.  I. 1)) 

230  X2=  (C  MOD  32)  *8:Y2=INT  (C  /  32)  *  8 
240  COPY  (X2,  Y2)  -  (X2+7,  Y2+7)  • 1  TO  (X,  Y)  •  0 
250  X=X+8: NEXT: RETURN 


質問 や 意見は こちらへ ドーソ 

てな わけで、 次号 以降 もで きる だ 
け 毎月 質問に お答えして いこうと 
思って いる。 質問 事項は、 なる ベ 
< 具体的に 軎 いて 右 記の 住所まで 
送って ほしい。 なんか くれ、 とか 
い 5 のは ナシ だぞ。 

^  〒107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
下  ス リー エフ 南 育 山 ビル 

し  （株) アスキー 

_  MSX ▽ガ ジン 編集部 

先  BASIC の 神様 係 
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今回 使用す る BIOS 


GTSTCK  (00D5H/ メイン  ROM) 

入力： A に ジョイスティック 番号 （0 〜 2) 

出力： A に ジョイスティック または カーソル キーの 押された 方向 
機能： 現在の ジョイスティック または カーソル キーの 状態を A レ 
ジ スターに 返す。 値は 巳 ASIC の STICK 関数と 同じ。 


ア セン ブラーの 神樣 


前回の マクロの 話は 少し 難しかった かもしれ ない ので、 
今回は グッ とや さ しめの 内容に してみ た。 BASIC の 命令 
を 少しずつ マシン 語に 直して いく、 とい ラ 方法で これ か 
ら マシン 語を 徐 々に 覚えて いこう。 

巳 ASIC から マシン 語へ 


いきなり マシ ン 語で プロ グラム 
しよう、 なんて 思い立つ て も、 きつ 
と どこから 手を つけて いいかわ か 
ら ない 人が 多い はず だ。 やっぱり 
少しずつ 慣れて いくのが 一蕃 いい 


ジョイスティック スキャン 

BASIC プロ グラムと マシン 語を 同 
時に 使う 場合、 いつも 意識して お 
かないと いけない のは、 メモリの 
使用 状況 だ。 使用 状況と いっても、 
BASI07) 、、CLEAFT  命^で  BASIC  と マシ 
ン語 力” 吏う メモリ の 境界を 決めて 
おく だけの こと。 それだけ なんだ 
が 重要な こと なので 絶対に 忘れな 
いように。 下の テス ト プログラム 
の 1 0Oft がその CLEARS •だ。 

それから BASIC と マシン 語との デ 
一夕の 受け渡しを どうす るか。 普 
通は BASIC の *USR 〃関数を 使って デ 
一夕を 渡したり す るんだ けど、 値 


方法だろう。 

そこで 今回は BASIC の スティック 
関数、、 STICK( 广を マシン 語で 組み、 
X と Y の 値を スティックを 倒した 
方向に よって 変イ匕 させて みよう。 


を ひとつし か 渡せない など、 けっ 
こう 面倒な ことが 多い。 そこで メ 
モリ 上に X のイ 直と Y のイ 直を 窨き込 
んで おく 方法を 取る ことにした。 
下の プロ グラムでは、 X は &HD000 
番地 ^  Y は &HD001 番地に 置いて 
いる。 読み出す ときは PEEK^ 書き込 
むと きは POKE を 使う。 150 180 
行を 参考に しよう。 

マシン 語を 覚える 上で も う ひと 
つ 大切な のが、 BIOS を 覚える こと。 
覚え るって いっても、 たいした 数 
が ある わけで もない し、 要は 使い 
方を 覚えれば いいの だ。 しかも、 
覚える よりも 慣れろ、 という わけ 
で 暴走しても いいから BIOS をた 


く さん 使って マシン 語に 慣れる 努 
力を しよう。 とりあえず、 今回 使 
っ ている BIOS  CL の 表を 参照) だ 
けは 覚えて おこうね 0 
それじゃ、 マシン 語部 分の 詳し 
い 解説に 入ろう。 下の ソース リス 
卜が マシン 語部 分の プログラムで、 
それを BASIC(7)DATAS： に 直した のが 
テス ト プログラムの 20(W 亍 以降 だ。 
とにかく、 プログラムを 順番に 追 
ってい こう。 

XORA(A レジスター を 0 にす る） 
CALL  GTSTCK 
で キー ボー ドの カーソル キーの 状 
態が A レジスターに 入る。 

OR  A 

で A レジスターが 0 のとき Z フラ 
グが 立っ 。 

JR  NZ.STSCA1 
は Z フラグが 立って ない とき、 つ 
ま り A レジスターが 0 以外 <7) とき 
に ラ ベル STSCA1 に ジャン プ する。 
INC  A(A レジスターを 1 にす る） 
CALL  GTSTCK 
でジ ヨイ スティック 1 の 状態が A 
レジスターに 入る。 


OR  A 

JP  NZ.STSCA1 
で 同 じように A レジスタ ーが 〇以 
外なら ジャンプ する。 

LD  A.2 

CALL  GTSTCK 

は、 もちろん ジョイスティック 2 
の 状態を 調べる もの だ。 ここまで 
が ジョイスティック の 状態を 調べ 
る ルーチン という ことになる。 

ラベル STDATAi^ には X と Y の 
増分が 順番に 並んで いて、 +1 は U 
一1 は 255 になって いる。 ジョイス 
ティ ックの 状態を 表わす 値 （0 〜 
7) からこの X、 Y の 増^を 求め 
ている のが ソース リス トの アド レ 
ス 計算 部分 だ。 HL レジスターに 
STDATA の 先頭 ア ドレス を 入れ s 
それを ふたつずつ 増やして 目的の 
値を 求めて いる、 というわけだ。 

あとは &HD00(X  &HD001#i& の 
X と Y の 値を 変化 させて マシン 語 
部分は 終了して いる。 テス ト プロ 
グラムでは その 変イ 匕した X、 Y の 
値を 18听 で 画面に 出力して いる 
ので、 結果が すぐ 確かめられる ぞ。 


LD 

A.  (XPOS) 

: X  ノ 

ケ m 

ADD  A.  (HL) 

GTSTCK 

EQU  00D5H 

LD 

(XPOS) .  A 

XPOS: 

DS  1 

: x  r ヒ3 う 

INC 

H し 

YPOS: 

DS  1 

: Y  r ヒョウ 

LD 

A.  (YPOS) 

: Y  t 

ケイ， ン 

STSCAN : 

XOR  A 

: 力-， M 

ADD 

A.  (HL) 

CALL  GTSTCK 

LD 

(YPOS) .  A 

OR  A 

RET 

JP  NZ.  STSCA1 

INC  A 

; シ， 3<ス ティ， ク 1 

STDATA:  DB 

0,  0 

CALL  GTSTCK 

DB 

0.  255 

OR  A 

DB 

1.  255 

JP  NZ.  STSCA1 

DB 

1. 0 

LD  A,  2 

:シ’  3 イス ティ， ク 2 

DB 

19  1 

CALL  GTSTCK 

DB 

0. 1 

DB 

255. 1 

STSCA1 : 

ADD  A,  A 

: アド レス ケ<サ ン 

DB 

255.  0 

LD  D.  0 

. 1 
•  1 

DB 

255.  255 

LD  E.  A 

• 

LD  HL.  STDATA 

•  1 

t  1 

END 

ADD  HL,  DE 

テス ト ブロ グラム 


100  CLEAR200.  &HD000:CLS 
110  FOR  AD=&HD000  TO  &HD040 
120  READ  AS:A=VAL ("&H"+A$) : POKE  AD.  A 
130  NEXT 

140  DEFUSR=&HD002 

150  POKE  &HD000.  0:POKE  &HD001, 0 

160  A=USR  (0) 

170  LOCATE  0,  0 

180  PRINT  USING  ”X=###  Y=### ": PEEK  (&HD00 
0)  :  PEEK  (&HD001) 

190  GOTO 160 

200  DATA  00,  00,  AF.  CD.  D5,  00.  B7.  C2 
210  DATA  1 7,  D0.  3C,  CD,  D5,  00.  B7,  C2 
220  DATA  1 7.  D0.  3E.  02,  CO.  D5.  00,  87 
230  DATA  16,00,  5F.  21.  2F,  D0. 19,  3A 
240  DATA  00.  D0.  86,  32,  00.  D0,  23.  3A 
250  DATA  01. D0,  86,  32,  01. D0.  C9,  00 
260  DATA  00.  00.  FF.  01, FF.  01. 00.  01 
270  DATA  01. 00.  01. FF.  01, FF,  00.  FF 
280  DATA  FF 
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K： シヨ ー ト プロ クラム •八 ウス 


年末 年始に 投稿 数が 急増した 反動 か、 このところ 投稿 数 
がちよ いと 少なめ になって きている。 受験 シーズン も 過 
ぎ 去った こと だし、 遠慮せ ずに ガンガン 作品を 送って ほ 
しいの だ。 ホラ、 そこの キミ も丨 お願いしますよ。 

賞金 5 万円 

FZ  Midnight  Speeder 

亩古撕  /ATPnC!  MSX2  VRAM64K ※要 MSX ベー I/O 君 

果 M 郁/ MljDo リストは 138 ぺ-ジ に 掲載 


今月 も 最初に 紹介す るのは カー  入れる と、 レースが 始ま るの だ。 

レース ゲーム。 3D で 迫り 来る 壁を  画面の 下に 表示され ている 赤 


避けつつ 進む、 スピード 感 あふれ 
る スリリングな ゲームな の だ。 ち 
なみに、 この ゲームを 実行す るた 
めには MSX ベーし つ 君が 必要。 持 
つてない と 遊べない の で'; 主意して 
くれ 。 

クル マの 操作には ジ ョ イス ティ 
ックを 用いる。 ジョイスティック 
の 左右 力 V、 ン ドリ レ、 ト リガ ー A;^ 
アクセルで、 トリガー B が ブレー 
キ だ。 プログラムを 実行して から 
しばらく すると、 写真の ような 画 
面 か 現われる。 ここで アクセルを 


I 裤 グラフが ス ピー ドを 表わして 
いる。 壁に ぶつかる と 大幅に スピ 
ー ド ダウンす るので、 ブレー キン 
グを 駆使 してなる ベく 安全運転を 
心がけて 走る ほう が 得策の よう だ。 

コ ー スを 3 周す ると、 各 周回の 
ラップタイムと トータル タイムが 
表示され て レースが 終了す る。 再 
び チヤ レンジしたい ときは ス ペー 
スキーを 押せば よい。 また レース 
中に リタイア したく なった 場合 も、 
スペース キーを 押せば 始めから や 
り 直す ことができる。 


行 番号 表 • 変数 表 


100 〜 120 

初期設定 

130 〜 280 

タイ ト ルの 表示 

290~430 

ゲーム 開始 前の 設定 

“0 〜 750 

メイ ン ループ 

760 〜 960 

タイムの 表示 

970 〜 990 

タイ ト ルの データ 

1000 〜 1150 

コースの データ 

W(n) 

コースの データ 

X,  Y 

クル マの 座標 

S 

スピード 

C 

周回 数 

X  0.  Y  0 

コ ース 表示 用 

P 

ページ 切り替え 用 

賞金 3 万円  _ 

黼 ファイル 棚せ よ！  i 

I 啦 治/松 1114 -  MSX2  VRAM64K 

札 傅 退/  T0 山 入 リストは 139 ペ-ジに 掲載 


編集部からの 

アドバイス 

改良すべき 箇所が ある 

アクセルを 離す と 減速して ほし 
いし、 遠心力が 強す ぎて 曲がりに 
くいし、 3 周回って タイムを 競う 
だけっての も 物足りな いし、 もう 
ひと 工夫 必要 だな。 でも スピード 
感 はとても よく 感じられた ぞ。 

(評/ 吉田哲 馬） 


ラ イノ つ レ 社に 奪われた 極秘 ファ 
イ ルを 取り返す ために、 迷宮を 探 
索す る 男が ひとり …… 〇 という、 
なんだか 古く さい 設定に、 画面 も 
ひと 昔 前の ア ド ベンチ ヤー ゲーム 
のよう な 雰囲気。 でも、 たまには 
こ 一 ゆ ー レ ト ロな ノ リのゲ ー 厶も 
いいのでは、 という わけで 第 3 席 
に 入選し たのが こ の 作品 だ。 

カー ソ ル キーの 左右で 進行 方向 
を 変え、 上で 前進す る 0 敵が 出て 


きたら、 カーソル キーと スペース 
キーを 使って 照準を 敵に 合わせて 
退治し よう。 

キミの 目的は、 極秘 ファイル か’ 
隠された 金庫と、 それを 開ける た 
めの カギを 探し出す こと。 体力が 
なくなって しまった らゲ ー ムオ ー 
バー だ 0 ちなみに、 ゲーム 中に ス 
ペー スキー を 押す と、 今まで 進ん 
だと ころ ま での マツ プカ策 示され 
るよう になって いる そ； > 


♦敵と 出会う と、 戦闘 シーンに 突入す る。  會 迷路の マップを 表示させる こと も 可能。 

編集部からの アドバイス 

も っ>メ り 八 リー^け て  ヨ ンを 持たせる などの 工夫が 必要 


全体 的に 単調な イメージが ある 
ので、 もっと メリ ハリ をつ けた ほ 
うがい いんじ ゃない かな。 とくに 
戦闘 シーンが つまらない。 攻擊方 
法を 変える とか、 敵に バリエ ーシ 


ヨン を 持たせるな どの 工夫が 必要 
だと 思う ぞ。 

あと、 より 緊張 感を 高める ため 
にも、 BGM や 効果音に も 凝って ほ 
しかった な。 ゲームの 雰囲気が ガ 
ラッと 変わって くるから ね 0 

(評/そらまめ） 


-敵 車の 類は いつ さい 出て こない が、 この スピ —ド感 は 魅力。 
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JAPAN  ■園 画 

/Rir wd= 他  MSX2!A_K —  IE3 fSO ■ESSaril 


大阪府/ Richard：^ 

この 作品は めずらしい ことに、 

そろ ばん を 用 いた ノ  く ズル ゲームな 
の だ。 そろばんと 聞いた だけで、 

イ ヤーン、 っ てな 人 も 多い かもし 
れな いが、 心配す る 必要は ない。 
ルール も 意外 と カン タンな ので、 
すぐに 覚えられる はず だ。 

プログラムを 実行して からし ば 
らくす ると タイト ル 画面 か 現われ 
る。 ここで スペース キーを 押す と 
ゲーム カヾ 始まる そ; > 

さて、 画面 写真を 見る と、 上^ 

に 小さな そろばんが 3 つと、 下段 
に 大きな そろばんが ひとつ ある。 
このう ち 上段の 左側 力 残り 時間、 
右側が 得点を 表わして いる。 で、 

この ゲームの 目的は、 上段 中央の 
そろばんで 表示され ている 数字を 


行 

番号 表 

10 〜 70 

画面の 初期設定 

80 〜 110 

表示す る珠の 決定、 表示 

120 〜 180 

カーソルの 移 勦 

190 〜 290 

足し算の 処理 

300~350 

得点 計算 

360 〜 410 

B  GM の 処理 

430 〜 460 

キー入力の 処理 

470 〜 520 

効果音の 出力 

530 〜 560 

そろばんの 表示 

570 〜 610 

時間切れの 処理 

620 〜 710 

タイ ト ル 画面の 表示 

720 〜 970 

データの 読み込み 

980~ 1090 

各種 データ 

リス トは 140 ページに 掲載 

下段の そろ ばん で 表示 されて いる 
数字に 足して いくこと なの だ。 ま 
ず、 上段 中央の そろばんで 表わさ 
れ ている 数字の 十の 位と 一の 位を 
カーソル キーの 下 か トリガー B で 
入れ替える。 そして、 画面 下に あ 
るネ 旨の マーク を カーソル キー また 
は ジョイスティック の 左右で 下段 
の そろ ばんの 数字の 足 したい ケタ 
に 合わせて、 スペース キー または 
トリ ガー A を 押す と 数字が 加えら 
れ るよう になって いる。 このと き、 
加えら れた ケタ の 数字が 0 になれ 
ば 得点が 入 るんだ けど、 10 を 超え 
てし まったら ゲームオーバー にな 
ってし まう の だ。 制限時間は 3 分 
間。 一度に たくさんの ケタを 0 に 
すると 高 得点 だぞ。 


SCORE 


変 

数  表 

C  X 

カーソルの 位置 

H  K 

最上 桁 

K  E 

計算 用 

M  P 

繰り上が y チ I ック用 

PC 

B  GM 処理 用 

P  $  (n) 

B  GM の データ 

S 

ステ ィッ ク 入力 用 

SC.  H  S 

スコア、 ハイス コア 

T  1 , T  2 

ト リガ ー入 力 用 

T  M 

残 リ 時間 

V  (0) 

そろばんの データ 

X.  Y.  M 

そろばんの 裹示用 

^  '  III '  '  MTU 


ft どの ケタ も 0 になる ように 足し算を していく ゲーム。 見た目よりも 難しく はない ぞ。 


編集部からの アドバイス 


さすが 常連さん です 

また ま た 仲く んの 作品が 入選 だ。 
いつもながら 画面は すっ きりとき 
れいに まとめられて いるし、 アイ 
デアも 悪くない。 操作 性 もなかな 
かよく、 高い レベルの 作品に 仕上 
がって いる。 ちょっと 地味な 感じ 
もす る けれど、 この ゲームの* 性質 
を 考えれば、 これ 以 と アレンジを 
加える 必 、要はないだろう。 

ただ、 ルールを 把握す るまでに 


だいぶ 時間が かかって しま った。 
なにせ そろばん なんて ここ 10 年以 
上 触って ないから な あ。 実際は た 
ん なる 足し算 ゲームなん だけど、 
最初のう ちは 異様に 難しい ゲーム 
だと 勘違いして しまったの だ。 

そうそう、 ときどき 画面 表示の 
一部が く ずれち ゃう のが 気になっ 
たな。 ゲーム そのものには 差し 支 
えがない けれども、 こういう 細か 
い ミスに も 注意し よう。 

(評/林 ロロ オ） 


會 きれいに そろえる と 大量 得点が 入る。  會 あま り 狙いす ぎる と 失敗す る こと も。 


シヨ ートブ □ヴ ラム 募窠中 

みなさんの 作品を 募集 中です。 以 

ちの。 20 歳 未満の 方の 場合は 保護 

下の 書類を 添えて 送って く ださい。 

者の 方の 住所、 氏名、 連絡先 も 書 

① プログラムを 記録した ディスク 

いてく ださい。 

もしくは テープ。 

あ 

〒 107-24 

② 実行 方法、 操作 方法、 行 番号 表、 

変数 表な どを 記載した もの。 

東京都 港 区 南冓山 6-1 H 

(D あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電 

て 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

話 番号 (連絡先)、 賞金の 振 0 込み 

(株) アスキー 

口座 (銀行 名、 支店 名、 口座 番号、 

先 

MSX マガジン 編集部 

名義人の 住所、 氏名) を 明記した 

ショー ト プログラム 係 

义 •故 •卜 IT 谷 1= さ 
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赢 FZ  Midnight  Speeder 

操作 方法は 136 ペ-ジに 掲載 


100  CO し OR  15,0,0:SCREEN5 
110  DEFINT  A-2 
120  DIM  T(3〉 


129  ’  Title  (イラ ナイ アイ n  ~280  W サク ET  3 ) 

130  COLOR=C 15,0 ,0,0 ):COLOR=C 14,0,0,0) 

140  FOR  1=0  TO 12 

150  READ  XI , Y1 ,X2, V2 

160  LINECX1+90 , Yl+75)-CX2+90, V2+75), 15 
170  NEXT  I 

180  PAINT( 1 10，85)， 15:PAINT( 140， 105), 15 
190  OPEN  ，，GRP:，， AS  铃 1 


200  PSETC62, 123):PRINT  U\ f "Midnight  Spee 
der，， 

210  COLOR  14:PSETC96, 150): PR  I  NT  ㈣ 1，”M  B 
D  S，， 


220  CLOSE 
230  FOR  1=0 
: NEXT  I 
240  FOR  1=0 
250  FOR  1=0 
: NEXT  I 
260  FOR  1=0 
270  FOR  1=7 
):CO し OR=C 14, 
280  CO し OR  15 


TO 14.:  CO し OR=( 15,  1/2,  1/2,  1/2) 
TO  200 0: NEXT  I 

TO  10:CO し OR=( 14, 1/2, 1/2, 1/2) 
TO  800: NEXT  I 

TO  0  STEP  _1 :CO し OR=( 15, I , I ， I 
1/1.4, 1/1.4, 1/1.4): NEXT  I 


283  ’  Main 

290  .TURBO  ONCTO) 

300  DIM  W( 154, 1 ) 

310  X=1850: Y=21000 

320  FOR  1=1  TO  5:COLOR=(I，0，0，8-I):NEXT 


330  CO し OR=(S,2,0，0) 

340  RESTORE  1000 
350  FOR  1=0  TO 154 
360  READ  W( I ，0),W( I , 1 ) 

370  WC I ,0)=W( I ,0〉 本 50— 25: W( I ， 1 〉=W( I , 1 〉 本 50 
+25 


380  NEXT  I 

390  FOR  1=0  TO 1 : SET  PAGE  1,1- I 
400  CLS: LI  NEC  S3, 63)-( 192,  140), 14, B 
410  NEXT  I 

420  CO し OR=( 14,5,5,5) 

430  SOUND  1,2: SOUND  7,0: SOUND  6,32 
440  SOUND  0,255 — S 本 5: SOUND  8,10+S¥10 


450  S=S-STRIG( 1 )+(STRIG(3)+(X く =W(MY，0)  0 
R  X>=W(MY, 1 ))) 本 4 
460  S=(S>50) —く S>0) 本 S 
470  Y=V+S 

480  IF  V>22499  THEN  Y=V~ 22500 : TCC)=TIME¥ 
6:C=C+1 : TIME=0: IF  C=4  THEN  END 
490  MV=Y¥150 

500  ON  -(STICK ⑴ =0)  GOTO  520 

510  X=X+((STICK( 1 )>5)-CSTICKC 1 )<5)) 本 25 

520  LINEC64,80)-C 1 9 1 , 1 39  )  , 0 , BF 

530  X し =S4:XH=131 

540  FOR  1=1  TO  5 

550  IF  X し >XH  THEN  720 

560  し Y=(MY+I )*150 — Y 十 75 

570  し X=WCMY+I .0)_X 

530  X0= し X/ し Y 本 40+126 

590  Y0=9000¥LY+80 

600  IF  1=1  AND  V0> 139  THEN  V0=139 

610  IF  X0 く X し  THEN  650 

620  IF  X0>XH  THEN  X0=XH 

630  し INE(X0, Y0)_(X し， 80〉， I ，BF 

640  XL=X0+1 

650  し X=W(MY+I ， 1 )-X 

680  X0= し X/ し Y 本 40+12S 

670  IF  X0>XH  THEN  710 

680  IF  X0 く X し  THEN  X0=X し 

690  LINE(X0, Y0)-(XH,80〉， I ，BF 

700  XH=X0-1 

710  NEXT  I 

720  LINECS+101 , 150)-( 151 , 153),6,BF 

730  LINE( 101 , 150)-(S+101 ， 153〉， 日， BF 

740  SET  PAGE  P，1_P:P=1_P 

750  IF  STRIGC0)=0  THEN  440 

760  .TURBO  OFF 

770  SOUND  8,0 

780  SETPAGE0，0:CO し OR=( 15，0，0,0) 

790  OPEN ，，GRP:，， AS  «1 
800  FOR  1=1  TO  3 
810  PSETC73,  I 本 10+5) 

820  PRINT  衿 1 ， ” Lap”； I ; 

830  print  衿 1, using  ffnunnn.ufp；jc  I  )/10; 

840  PR  I  NT  轉 l,，，s，， 

850  NEXT  I 

860  T=TC 1 )+TC2)+TC3):TM=T¥600 
870  PSET(73,50) 

880  PRINT  n\ ,  ” Total ，’； 

890  PRINT  «1 , USING  ，，衿 
900  PRINT  n\ , ” m”； 

910  PR  I  NT  «1, USING  ，，轉 ㈣ ■  ； （  T-TM  本 600  1 0  ; 

920  PRINT  , ’，s，，：  CLOSE 
930  T( 1 )=0:T(2)=0:T(3)=0 

940  FOR  1=0  TO 1 4 : CO し OR=( 1 5 ,  I /2 ,  I /2 ,  I /2  ) 

: NEXT  I 

950  IF  STRIG(0)=0  THEN  950 
960  GOTO  290 

969  ,  Title  Data (イラ ナイ /r ア<〜3307 テ“ サク シ~3) 

970  DATA  11,0,45,0,45,0,44,4,15,0,5,40,2 
5，0, 15,40， 1 ,40， 13,40， 20，20 ,35,20 

980  DATA  36,16,34,24,44,24,45,20,45,20,6 
5 ,20，55, 20, 40, 40 ,65,20, 50，0 
990  DATA  40,40,60,40,60,40,61,36 

999  '  Course  Data 

1000  DATA  34,40,33,41,33,41,33,41,33,41, 


138 


pMOGMAMUOUSE 


33.41 .33.41 .33.41 .33.41 .33.41 

1010  DATA  36,41,36,41,36,41,36,41,36,41, 
36,44, 39 ,44,39,44,39,47,42,47 
1020  DATA  42,50,45,50,45,53,48,56,51,59, 
54,62,57,65,60,65,60,65,60,65 
1030  DATA  57,65,57,62,54,62,54,59,51,59, 
48, 56,48,53,48,53,48,56,51,56 
1040  DATA  51,59,54,62,57,65,60,68,63,71, 
66,74,69,77,72,80,75,83,78,83 
1050  DATA  78,86,81,89,84,89,84,92,87,95, 
90,95,90,98,93,98,93,98,93,96 
1060  DATA  90,98,90,98,90,98,87,98,84,101 
,81 ， 10  1 ， 7 日， 104,75, 104,7 2, 104,7 2, 104 
1070  DATA  69,101,69,101,69,98,69,98,69,9 
5,69,92,69,89,69,86,72,83,72,80 
1080  DATA  75,77,75,77,75,77,75,77,75,77, 
72,77,72,77,69,74,66,71,63,68 
1090  DATA  60,65,60,65,60,65,60,65,60,65, 
60,62 ,60, 62, 60, 62, 60, 62, 60, 62 
1100  DATA  60,62,60,62,60,62,60,62,60,62, 
60,62,60,62,57,62,54,62,51,59 
1110  DATA  48,56,45,53,42,50,39,47,36,44, 
33,41 ,30, 38, 27, 35,2 4 ,32, 21 ,29 
1120  DATA  18,26, 15,23, 15,20， 12,20， 12, 17, 
12, 17, 12,20， 15,20， 15,23, 18,26 
1130  DATA  21,26,21,29,24,32,27,32,27,35, 

30.38.33.38.33.41.33.41.33.41 

1140  DATA  33,41,33,41,33,41,33,41,33,41, 

33.41 .33.41 .33.41 .33.41 .33.41 

1150  DATA  34,40,33,41,33,41,33,41,33,41 


^ 鼸フ 7 イ ルを 奪還せ よ！ 

操作 方法は 136 ページに 掲載 

10  CLEAR  150 0: CO し OR  15,1,1 : SCREEN  5 , 3 : OP 
EN，，GRP: ，，AS«1 

20  DIM  MPSC14, 13),MIC3),HC3),XC4), YC4) 

30  FOR  1=1  TO 14: FOR  J=1  TO  13:MP$C I , J)= 
，，い，： NEXT :  NEXT 

40  FOR  1=2  TO 12: READ  A$:FOR  J=2  TO 13 :M 
P$C J, I )=MID$CA$, J-l , 1 ): NEXT: NEXT 
50  FOR  1  =1  TO  4:  READ  X ⑴， Y ⑴： NEXT  :  FOR 
1  =1  TO  4: FOR  J=1  TO  4: READ  HPC J ,  I  )  : NEXT : 
NEXT 

60  HU= 1 : X=8 : Y= 1 2 : HP= 100: KE=0 

70  わ” めん さく せい 

80  RESTORE  840:SETPAGE  0 ， 1 : C し S 

90  READ  A： ON  A  GOTO  100,110,120,130,140, 

150 

100  READ  A , B , C , D , E : L I  NEC  A , B )-C  C , D ) , E : GOT 
0  90 

110  READ  A,B，C，D，E:LINE(A，B)-(C，D)，E，B:G 
OTO  90 

120  READ  A，B，C，D，E:LINE(A，B〉-(C,D)，E，BF: 
GOTO  90 

130  READ  A,B,C,D:PAINT(A,B),C,D:GOTO  90 
140  SETPAGE  0 , 2 : C し S : COPY( 1 0 , 1 0  ) — （ 1 70 , 1 2 
0),1  TO  (10, 10 ),2: GOTO  90 
150  SETPAGE  0 , 3 : C し S : し  I  NEC  1 0 , 1 0 )_C 1 70 ， 1 20 
), 15，BF:LINE(31 ， 1 10〉-( 102, 1 17)， 1 ,BF:SETP 


AGE  0, 0 : LINEC0, 0 )-(256,212), 2, BF: FOR  1=0 
TO  256  STEP  2 : L I  NEC  I , 0 )-C I ,2 12 ),3: NEXT 
160  LI NEC  190 , 10)-(245, 120), 1 ,BF:LINE( 13, 
134)-(237,  190), 14, BF:FOR  1  =  13  TO  237  STE 
P  8: し INEC I , 134〉一（ I , 130), 1 :NEXT:FOR  1=134 
TO 190  STEP  8: し INE( 13,  I  )-(2'37,  I  1 :NEXT 
170  PSETC  131 ,30), 1 :PRINT 衿 1 , ，，H.P，，：GOSUB  5 
70 

180  FOR  1  =1  TO  S:F$=，，，，：FOR  J=1  TO  32：  REA 
D  A$:  F$=F$+CHR$C  し （ ，，& H，，+A$)  )  :  NEXT:  SPRIT 
ESC  I )=F$:NEXT 
190  GOTO  340 

200  ， ¥¥¥¥¥ めいろ ひょうし”  »»¥¥¥ 

210  HC 1 )=HU-1 : IF  HC 1 )=0  THEN  HC 1 )=4 
220  HC2)=HU:HC3)=HU+1 : IF  H(3)=5  THEN  HC3 
)=1 

230  FOR  1=1  TO  3: IF  MP$CX+X(HC I Y+VCHC 
"))  =，T， THEN  MI  (1)=1  ELSE  MIC  I  )=2 
240  NEXT: FOR  1  =1  TO  3 : COPY( I 本 53-43 , 1 0 ) -く 
1*53+10， 120)，MI( I )  TO  ( 1*53-43, 10)，0:NEX 
T:BEEP 

250  IT=VA し （MP$(X, Y))+l :ON  IT  GOTO  260,26 

0,410,590,590,590 

260  RETURN 

270  ， 》¥¥¥•  MAIN 

280  ST=STICKC0) 

290  IF  ST=3  OR  ST=7  THEN  HU=HU+CST=7 )-CS 
T=3 )  ELSE  IF  ST=1  THEN  320  ELSE  IF  STRIG 
C0)  THEN  360  ELSE  280 

300  IF  HU=0  THEN  HU=4  ELSE  IF  HU=5  THEN 
HU=1 

310  GOTO  350 

320  IF  MP$(X+X(HU〉，Y+Y(HU))0，，1，，  THEN  X= 
X+XC HU ) : Y=Y+YC HU ) : GOTO  340 
330  P し AY”V15 し 1S02EC”：  I  U$=” すすめ ま tt ん！！ ，，：  GOSU 
B  400: GOTO  350 

340  SETPAGE  0 ， 3 : X 1 —  1 : Y 1 =Y_ 1 : し INE( X 1 本 1 3 
，Y1 本 10 )-(X1 本 13+1 1 ， Y1 本 10+7)， 1 ，BF: SETPAGE 
0,0 

350  GOSUB  200: GOTO  280 

360  ， »¥¥¥¥  MAP  »¥¥¥¥ 

370  COPYC 10, 10)-¢ 169, 120),3  TO  (10，10)，0 
380  L I  NEC  X 1  *  1 3 , Y 1 ^ 1 0 )-( X 1  *  1 3+ 1 1 ， Y1 本 10+7) 
， 14，BF:LINE(X1*13, Y1 木 10) - （Xl*13+1 1 ， Yl*10 
+7)， 1 ，BF 

390  IF  STRIGC0 )  THEN  350  ELSE  370 
400  LI  NEC  46, 50 )-C  134,6 5), 1 , BF : L I NEC  47 , 5 1 
〉-（ 133,6 4)， 15，B:PSET(56,54)， 1 : PRINTS  1 , IU 
$:FOR  1=0  TO  400: NEXT: RETURN 

410  ,¥¥¥¥¥  セン トウ  ¥¥¥¥¥ 

420  IU$=’， て  StT  あら: れ た，，： GOSUB  400  :  TX= 1 2  :  TY=2 
: TH=100:  AX=13:  AY=3:  IU$=，，PUSH  SPC，’：  GOSUB 
400 

430  IF  STRIGC0)=0  THEN  430 

440  TX=TX+( INTCRNDC 1 )本5 )-2 ) : TY=TY+( INTC 

RND( 1 ) 本 3)-1 ) 

450  IF  TX く 0  THEN  TX=0  ELSE  IF  TX>24  THEN 
TX=24 

460  IF  TY く 0  THEN  TV=0  ELSE  IF  TY>3  THEN 
TY=3 

470  PUTSPRITE  1 , ( 1 3+TX 本 8 , 1 34+TY 本 8 ) ， 1 ，2 
480  S=ST I CK( 0 ) : R=STR IGC0 ) : AX=AX+CC S=7 )-C 
S=3))*( i-R)： AY=AV+CCS=1 )-(S=5))*C 1-R) 
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490  IF  AX く 0  THEN  AX=0  ELSE  IF  AX>27  THEN 
AX=27 

500  IF  AY く 0  THEN  AY=0  ELSE  IF  AY>6  THEN 
AY=6 

510  PUTSPRITE  0， （ 13+AX 本 8, 134+AY 本 8)，8, 1 
520  IF  NOT(AX>=TX  AND  AX く TX+4  AND  AY>=TY 
AND  AYCTY+4)  THEN  540 
530  DH=HPC(AX-TX)+1 , CAY-TV)+1 ): IF  DH>0  T 
HEN  TH=TH-DH:CO し OR  SPRITEC 1 )=6: IF  TH<0  T 
HEN  550 

540  HP=HP_INT(RNDC 1 ) 本 3):GOSUB  570: GOTO  5 
60 

550  FOR  1=0  TO 1 : PUTSPRITE  I , (0,209 ):NEX 
T:IU$=’， てきを た した’，： GOSUB  400:MP$CX,V)  =  M0M: 
GOSUB  200  1  GOTO  280 

560  SOUND  6, 15: SOUND  7,7: SOUND  8,16: SOUN 
D  9.16: SOUND  10, 16: SOUND  11,0: SOUND  12,1 
6 ; SOUND  13,0: GOTO  440 

570  LI  NEC  193,  100)-(243, 1 1  0  ) , 1 5 , BF : L I NE( 1 
93,  _)-(  193+INTCHP/2), 1 10),8，BF 
580  IF  HP>0  THEN  RETURN  ELSE  740 
590  ITEM 

600  し INE(70 ， S5 )-( 120, 1 15), 1 , BF : PUTSPR I TE 
1 , (79,74), 15-( IT 一 4) 本 4,  IT~1 
610  ON  IT-3  GOSUB  630,65 0,670 
620  PUTSPRITE  1 , C 0 , 209 ): GOTO  340 
630  I  U$=”FOOD  をみ つけた，，： GOSUB  400  ••  I  U$=，，H  •  P?f  い 
ふく，，：  GOSUB  400 

640  P し AY，，V1 505 し 32CEDF，，：HP=100:GOSUB  570  : 
MP$CX,  Y)  =，，0，，：FOR  1=0  TO  500  :  NEXT  :  RETURN 
650  I  U$=，，tT2T  を ひろった，，： GOSUB  400:PLAY，，V15OSL 
32FDECCEDF”： PUTSPRITE  4, (205,30), 1 1 
660  KE=1 : MPSCX,  Y)  =  ,,0>,  :FOR  1=0  TO  500  :  NEX 
T: RETURN 

670  I  U$= ，，きんこた*!，，：  GOSUB  400:  IF  KE=0  THEN 
I  U$=,,tT5^  を ちって ない，，： GOSUB  400  :  BEEP:  X=7  :  Y=5  :  G 
OTO  620 

680  PUTSPR  I  TE4 ， （0 , 209):  I  U$=，，^  き〜 をつ  tT  った，’： GO 
SUB  400:  IU$=’’FI  し E を 3 •つけた，，： GOSUB  400:  PUTSPR 
ITE  1 ,(79,74), 15,S:PLAY，，V1507L1SBGAECDEG 
A”： FOR  1=0  TO  999: NEXT 

690  FOR  1=0  TO 1 : FOR  J=0  TO  255  STEP  2: し 

I NEC I+J，0〉-( I+J，212), 1 : NEXT  J , I 

700  IU$=” にんむ びん り よ ラ”： GOSUB  400 

710  P し AY，，TS5 V 1 5 し 1 S05DCD04 し 8 AF し 1 SEDEBBBAO 

5C04BRS4BAGR64GFE し 4F し 1 6B05CDRS4D04AFGFED 

DD，， 

720  FOR  1=0  TO  3500  :NEXT:  IUS=MTHE  END •，：  G 
OSUB  400 

730  CO し OR  SPRITEC 1 )=14: CO し OR  SPRITEC 1 )=1 
5 : GOTO  730 

740  ’  GAME  OVER 

750  FOR  1=0  TO  2: PUTSPR ITE  I , (0,209): NEX 
T 

760  LINE(0，0)-(255,212)， 1 ，BF 
770  I  U$=” あなたは し 仁 袤した’，： GOSUB  400:  FOR  1=0  TO 
2000  :  NEXT:  IU$=，，PUSH  SPC，，：GOSUB  400 

780  IF  STRIGC0)  THEN  RUN  ELSE  780 

790  DATA 

800  DATA  ”422002123102，，， ，，1 1 1 101 101201，，， ，， 
232101202010”， ”1 100000  1 1023，，， ”2301 151200 
11，， 

810  DATA  ”0101 1 1001020”， ”1 121020101 13”， ，， 


321 13102000  1，，， ，， 101210  1 1 1100”， ”1000000020 
01”， ”0021 1 101012 3” 

820  DATA  0，-l ， 1 ,0，0， 1 ，-l ，0 
830  DATA  0,15,15,0,2,9,9,2,2,5,5,2,0,3,3 
，0 

840  DATA  3, 10, 10, 170, 120， 1 1 ,  2,40,25,140 
,105，1， 1 , 10， 10，4 0，25, 1 ， 1,170, 10, 140,25 
， 1 ， 1 ， 10， 120，40 , 105, 1 , 1 ， 140, 105, 170， 120 
， 1 ，  4,80， 1 10， 14, 1 ，5 

850  DATA  3,70,35, 1 10, 104,6,  2,75, 40，10 5, 
65,1， 2,75,75, 105, 100， 1 ， 3,73,67,78,72,1 
4,  2,70,35, 1 10， 105, 1 

860  DATA  1 , 170,22, 155,3 0， 1 , 1,155, 3 0，155 
,112，1， 4, 160,70 ,6, 1 , 1 ， 170，2 3, 158,3 5, 1 ， 

1,158,35,158,65,1,  1,158,65, 170,6 4, 1 , 1 

, 158,7 5, 170,76,1,  1,158,75,158,107,1, 1 , 

158, 107, 170， 1 1 1 ， 1 ， 3,158,67,161,72,14 
870  DATA  1*, 10,22,25,30,1,  1,25,30,25,1  12 

, 1 ,  4,20,70,6,1,  1,10,29,22,35,1,  1,22,3 

5.22.65.1,  1,22,65, 10,64, 1 , 1,22,75,10,7 

6.1,  1,22,75,22,107,1,  1,22,75,10,76,1, 

1,22,75,22, 107, 1, 1,22,107,10,1  1  1,1,  3，1 
58,67,  161,72, 14,6 

880  DATA  F0 ， 30 , 30 ， F0 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 0 
0, 190, 00， 130,0 0，( 210,00 ,0 0，0 0，00, 00，0 0，0 0，00 
,0(21， 00，0 0，0 0，0 0， 00，0 0，00 

890  DATA  01 ，03，03，01 ，0F, 1F， 1F，0F,07, 07，0 
7，0E，0E，0C，0C，1C，80,C0，C0,80,F0，F8，F8，F8 
， F0 ， F0 ， E0 ， E0 ， E0 ， S0 ， S0 ， 70 

900  DATA  07，0 F, 1F，3F,3F,7F,7F，7F,F8,F8,F 
8 , F8 ， F8 ， F8 ， 78 ， 3F ， E0 ， F0 ， F8 ， FC ， FC ， FE ， FE ， FE 
, IF, IF, IF, IF, IF, IF, 1E,FC 

910  DATA  00，00, 00, 00, 00， 00,0 0，0 F, IF, 3F, 7 
F，FF，FF，FE，7C.38，02,07 ，0F,  1F，3B，7A，F8，D8 
,30， 80， 80 ，80， 00，00 ,00， 00 

920  DATA  FF，80，BF，BF，BF，BF， A3, A3, A3，B7，B 
7 ， BF ， BF ， BF , 80 ， FF ， FF ， 0 1 ， FD ， FD ， FD ， FD ， FD ， FD 
，FD，FD，FD，FD，FD，FD，01 ，FF 

930  DATA  3F，3F，3F,3F，3F,3F,3F,3F,7F,7F，7 
F,FF，FF，00, IF， 1F,F8,F8，F8,FB，FB，FB，FB，FB 
， F3 , F7 ， F7 ， E6 ， EE ， 0E ， FC ， FC 


JAPAN 

操作 方 細 37 ぺ-ジ に 掲載 

10  ,# - • 

20  '  -JAPAN- 

30  *  1991  RICHARD- NAKA 

40  ，• - • 

50  CO し OR  15,1,1: SCREEN5 , 2 : DEFI NTA-2 
80  OPEh4,,GRP:  MASttl  :DIMP$C23),KEC  1 1  > 

70  A= I NTC RNDC -TIME)): GOTO730 

80  rm - •  TAMA  • 

90  FORI=0TO1 :ソ （ I )=INT(RND( 1 ) 本 5 )+1 : NEXT 
100  IFVC0)=VC 1 )THEN90 

110  SUIAPVC0),  VC  1 ):FORI=0TO1 : Y=0  :  X= 1 2+ I  本 2 
: M=<v»C  I  )+2：  GOSUB530:  NEXT  :  GOSUB470 

120  ’# - •  MAIN  • 

130  GOSUB430:B=CX+S 

140  IFB く  1 1 ANDB  > - 1 ANDCX  >  <  BTHENCX=B 


pMOttAMffOUSE 


150  PUTSPRITE0, C40+CX*16P 195), 15，0 
160  I FCX=BTHENFOR I = 1 TO30: NEXT 
170  GOSUB450: IFT1THEN200 

180  I FT2=0THEN 1 30E し SEPUTSPR I TE0 , ( 40+CX 本 1 
6, 190), 15, 1 : GOTOl 10 

190  ，• - •  PUT  • 

200  I FHK-1 >CXTHEN 1 80E し SEHK=0 : MD=0 

210  CO=0:FORI=0TO1 : J=0 

220  A=1 1-CX-I+J: IFA>1 1THEN290 

230  CA=0:KE=KECA)+VC  I  ):  I FKE<  1  0THEh4260 

240  KE=KE — 10: ソ （ I  )=1 :CA=1 

250  CO=CO+l : IFKETHENMD=1 

260  X=4+CCX+  I  -J  ) 本 2  ••  M=KE+2:  GOSUB530 

270  GOSUB500:KE(A)=KE 

280  IFCA=1THENJ=J+1 :GOTO220E し SENEXT 

290  IFKEC 1 1-HK)=0THENHK=HK+1 : GOTO290 

300  ,# - •  SCORE  • 

310  IFCO=0THEN30E し SEIFMDTHEN580 
320  SC=SC+2 a( CO+3  )  PS=SC:  FORI  =0TO4 
330  X=20+ 1 *2 : Y=0 : M= I NTC PS/ 1 0^C 4- 1  ))+2 
340  PS=PS — （M — 2〉 本 10へ（4 一 I ) 

350  GOSUB530 : NEXT : GOTO90 

360  ,• - •  MUSIC  • 

370  INTERVA し STOPiPLAYP$(PC), ，’ R8CR8C，， 

380  MC=MC+ 1 : PC=PC+1 : I FPC=24THENPC=0 
390  IFMC>C20THENRETURNELSEMC=O 
400  TM=TM-1 : M=TM : X=2 : V=0 : GOSUB530 
410  I FTM>  <2THENRETURNE し SERETURN580 

420  ,# - •  SUB  • 

430  S=ST1CKC0)ORSTICKC 1 ) 

440  S=CS=7 )-CS=3 ) : RETURN 

450  T2=-CSTRIGC3)ORCSTICKC0)=5)) 

460  Tl= 一 （STRIGC0)ORSTRIG( 1 )): RETURN 

470  INTERVALSTOP:SOUND10， 14: SOUNDS, 20 

480  FORK=l TO30: NEXT : SOUND6 , 0 : FORK= 1  TO 1 0 : 

NEXT: SOUNDS ,30: FORK=1TO30: NEXT 

490  SOUND  10,0:1 NTERVA し ON : RETURN 

500  I NTER V A し STOP : SOUND  10,14: SOUNDS , 5 

510  FORK= 1 TO20: NEXT: SOUNDS , 0 : FORK= 1  TO 1 0  : 

NEXT: SOUND6 , 5 : FORK= 1 TO20 : NEXT 

520  SOUND  10,0:  I NTERVA し ON : RETURN 

530  N=CM-1 ) 本 IS:  I FM  >  0  THENCOP Y  C  N , 0 ) - C  N+ 1 5 , 

95), 2TO( X 木 8 , Y 本 1 08+8 ) ， P : Y= 1 : RETURN 

540  LINECN,0)-(N+15,95), 1 ,B: Y=1 : RETURN 

550  FORK=0TO3 1 : PUTSPRI TEK , ( 0 ， 0 〉 ， 0 

560  NEXT : RETURN 

570  >  • - TIMEUP  • 

580  I NTERVALOFF : FOR  1  =1 108000 : NEXT : C し S 
530  HS=SC - （HS>SC) 本 （HS-SC)  :  PRESET*：  72 , 82  ) : 
PR  I  Uin  1  _  US  I NG^  SCORE  ««««  柃 えん，，； SC :  PRESET  (  7 
2, 122):PRINT«1  ,USING”HI  衿柃  *4 柃柃 えん”； HS 
600  GOSUB550:  P し AY，，BAGAGFEFEDCDC，， 

810  FORI=1TO10000: NEXT 

620  ,# - •  TITLE  • 

630  COPYC0, 0)-(255,21 1 〉，3TO(0,0)，0 
640  PRESETC  150, 1 30)  :  PR  I  NT«  1 , ”  HI，，；HS 
650  GOSUB460  :  I  FT  1 =0THENS50E し SEP し AY，，CDE，， 
860  FORI=1TO120: A=20+I 木 2: し INE(A,85)-(A， 1 
40), 1 : A=235 — I  本 2: し INE(A,85)  —  CA, 140), 1 
670  NEXT : PC=0 : TC=0 : TM= 1 1 : CX= 1 0 : P=0 : M=2 
680  COPY(0,0)_(255,21 1 )， 1TO(0，0),0 
690  PUTSPRITE0, (200, 135), 15，0 
700  FORI=0TO1 1 : X=4+I 本 2: Y=1 : GOSUB530 : GOSU 


B500:KE( I  )=0: NEXT ：MC=0:HK=1 1 : SC=0 
710  IMTERVA し ON:GOTO30 

720  ,# - •  WRITE  • 

730  SETPAGE1 , 1 : C し S  z  SETPAGE0 , 2  :  C し S  ••  P= 1 

740  READA$:DRAW,,BM232, 5C7XAS ;  BM232 , 20C1 1 

XA$ ; BM243, 6C8A2XAS; BM243 , 2 1 C 12XAS; A0M 

750  FORI =0TO3: READA , B : PA  I NTC 236 , 3+A ) , B 

760  NEXT :  P し AY，，S3M2000 し 1604”  ：  V=0  :  HS=0 

770  READAS:  DRAW，，BM244 ， 5C9XAS;  BM244, 20C13 

XA$;  BM231 ,6C  10A2XAS;  BM23 1,2101 4XA$ ;  A0 ，， 

780  FORI=0TO1 : FORJ=0TO1 1 :し I NE( 23+ I  十 J 木 1 S , 

7 )  — （ 23+ 1  十 J 本 1 S , 88 ) ， I  本 2 : NEXT: NEXT 

790  FORI=0TO3:  A=3+I  ••し  INE(8+I ， 0 十  I  )_(  2 1 5- I 

,35-I),A，B:LINE( 1 5 - 1 ， 7- I )-( 208+ I ， 88+ 1 ) ， A 

，B: LI  NEC  15-1 ,26+1  )-( 208+ 1 ， 2S+ I 〉 ， A : L I NE( 1 

5 - I ,33-1 )-C208+I ,33-1 ) , A : NEXT 

800  READAS : FOR  I =0TO24 : FOR J=0TO3 

810  A(J)=VAL(MID$CA$,  I 本 4+J+l , 1 ) ) : NEXT 

820  COPY く 230 ,0)  — （245, 1 1 ) , 2T0( A( 0 ) 本 1 S+ 1 S ， 

A( 1 ) 本 12 一 （A( 1 )>0)本8+14〉，2 

830  COPYC230, 1 5 )-C 245 , 26 ) , 2T0C AC 2 1 6+ 1 6 

, A( 3) 本 12-( AC  3〉 >0) 本 20+8 ),2: NEXT 

840  COPYC 8,0 )-C 215,95 ),2T0C 8, 100  )，2 

850  FORI=0TO1 1 :COPVC96,0)-C 1 1 1 ,95),2T0C I 

^16+16, 100),2: NEXT : SETPAGE0 , 1 

860  C0PY(8, 100〉 一 （2 15, 135),2T0(24, 116),1 

870  CO し 0R=( 1 ,0， 1 ，0):FORI=3TO14 

880  READA,B,C:COLOR=( I , A , B , C )  :  NEXT 

890  FOR  I  =0TO 1 5  :  X=  I  本 2  :  M=VA し （ ,,&h ，，十 M I  D$ (”  1 B 

E00 122E1 22222 E” ， 1  +  1,1 ) ) : Y=0 : GOSUB530 

900  NEXT  :  FORI  =0TO2:  X=  1*88+9  :  A$=MI DSC ，’ T  I M 

E  TAMA  SCORE”， I 本 5 十 1 ,5〉：PRESET(X， 105):PRI 

NT«1 , A$:PRESETCX+1 , 105): PRINT ㈣ 1 , A$ : NEXT 

910  SETPAGE0 , 3  :  C し S ••  READAS:  DRAWAS 

920  FORI=0TO4: A=I+10-( 1=0) 本 5 

930  PAINTC I 本 40+55, 1 00 ) , A , A : NEXT 

940  SETPAGE0 ， 0 : READAS: FORI =0TO63: VPOKE30 

720+1 ，ソ A し （ I  本 2  +  1 , 2 ) ) : NEXT 

950  C し S:P し AY，，S3M2000 し 80 5，’， ，，S3M2000 し 80 4” 

960  S0UND7 , 28 : FOR  I =0TO23 : READPSC I ) : NEXT 

970  PC=0 : ON  I NTERVA し =60GOSUB370 : GOTO630 

980  ,• - •  DATA  • 

990  DATA  ，，E5R2FRF4L12，，，0,7,S,8，15 
1000  DATA  1 1 ,21 , 12, ，， し 14E4RENRG4R2，， 

1010  DATA  "5000600 17002800390041 11021122 
21331 14322033234124423043344440 6 15 17 1527 
2538154826283639164927393749484 M 
1020  DATA  1 ，0,0，3, 1 ，0，5,2，0，7, 3，0 
1030  DATA  5,5,2,3,3, 1 ，7,7,3- 1 ， 1 ，0 
1040  DATA  0，3 ，5 ,0，2 ,3，0， 4,7 ，0， 1，2 
1050  DATA  ，’ S80BMS3,  125C15U2 し D し FRBMS5, 125 
Cl 1EFUHGDBM147, 1 05C 1 2H し D2RURBM 1 43 , 105C13 
DEFUHGBM23  1 , 1 25C 1 4U2 し  DHD2RS4U 1 8R2F  1 8 ，， 
1060  DATA  ,,60F0F0F0F8787E7927 1F5FDFD70D0 
20  1060F0F0F1F1E7E9EE4F8FAFBEBB040800C1E3 
E3E3C3E3E19 17 1F1F5F57ED420 130787C7C3C7C7 
C38E8F8F8FAEAB 7428 0，， 


1070  DATA ，，CR8DE，，， ，，R8GGG，，， ，，CR8DE，，， 
，’， ” FR8ED，， ， ，’ R3CCC，， ， ’，CDEF，， ， ，，R8EFG，， 
1080  DATA  ” CR8DE”， ，，R8GGG，，， ，，CR8DE，’, 
，’， ’，FR8ED” ， ，，R8CCC，， ， ，，CDEC” ， ，’ R8GGG，， 
1090  DATA ，’ GR8GF，，， ，’R8FGG，’， ，，AR8AG，，， 
，，，，下 R8FE，，， ，，R8DR8C，，， ，，R8CR8，，， ，，CDEF，， 


，R8GGG 


，R8GGG 


，R8GGG 
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プロ ク 5/JiW ス 


JMSXh スク題 


バック ナン 八 一 

カタログ 


今月から 「プロ グラ 厶 サービス j 
に 取って代わった けれども、 これ 
ま でに 刊行 さ れた ディ スク 通信の 
ノ < ック ナン ハ # 一は、 これまで ど お 
り いつでも 入手す る こと か 可 育 旨に 
なって いる。 どの 号 も 3.5 インチ 
ディスク 2 枚 組で、 価格は 3000円 
[税込]。 購入 方法に ついては、 つ 


ぎの ページを 參 照して くれ 0 
さて、 これから、 これまでに 刊行 
された ディスク 通信 創刊号から 
’91 年 4 月 号 ま での 収録 プログラム 
を おさらいして いこう。 気になる 
プログラムを 収録して いる 号を 見 
つけたら'  今す ぐ TAKERU 設置 店 
に 直行し よう。 


昨年の 秋 以来、 毎月 刊行して き 
た 「MSX ディスク 通信」 なんだ け 
ど、  4 月 8 日、 つまり 本日^^の 
号から ち よっ と だけ 衣が え をす る 
ことに なった の だ。 

新しい タイ ト ルは 「MSX マガ ジ 
ン プロ グ ラムサー ビス 上 内容に つ 
いては、 本誌に 掲載され ている ソ 
フ コン や ショート プログラム、 音 
楽の こ ころ リス ト コーナー や 人工 
知^ うんちく 話の サンプル プ ログ 
ラムな どを ディ スクに まとめて 収 
録 していく つもり だ。 

お 値段の ほう は 2000円 [税込]。 


’90 年 12 月 号 


會 オーソドックスながら、 スリリングな 
展開が たまらない 「SEA  SARDINE」。 


これ ま で 3000円 [税込] だ っ たの 
で、 少し お買い 得に なった かな、 
という 感じ かな。 それから、 販売 
方法は これまで どおり、 TAKERU 
と 通販の 2 種類 だ 。 

さて、 今月 号は ソフ コン 第 2 席 
ス選 の 「本場 BRASIL の サッカー ゲ 
一 厶」 に 注目 して ほしい。 本物の サ 
ッ カーを 忠実に 再現して おり、 さ 
らに チーム エディッ ト 機 も 用意 
されて いるの だ。 

もちろん、 シヨ ー ト プログラム 
な ど 本誌 掲載 プロ グラム も 収録 さ 
れ ている ぞ。 


そらまめ、 哲馬 コンビが 製作の 
本格派 横スク ロール シュー テイン 
グゲ ーム 「SEA  SARDINEj の パー ト 
1 を収 また、 ソフ コンで 第 3 
席に 入選した RPG 「FANTASIA」 
を 楽しむ ことができる ほか、 南 青 
山 ゲーム プ ロジェ ク トで 募集した、 
BABY’S  の RPG 「Ciuda  Dragonj 
の BGM コン テス トで 入選を 果た 
した 全 9 曲を 聴く ことができ るよ 
うに なって いる。 


’90 年 10 月 号 


♦小気味よい テンポで 進む 「ファ ミクル 
バロ デイ ック 2  j の オープニング デモ。 


創刊号の 目玉は、 PSG、 FM 音 
源、 SCC の 3 つの 音源に 対応した 
ミ ュージ ック ツール 「MuSICAjo 
自作 プロ グラムに も 活用で き るの 
が^® だ。 また、 新^ ゲーム デモ 
と して BIT2 の 「ファ ミクル パロ デ 
イック 2  j の かっこいい オーブ ニ 
ング デモが 見られる ほか、 ソフコ 
ン第 3 席 入選 作品の 縦ス クロ  ール 
シュー テイ ング ゲーム 「SPACE 
FORCE 』が 収録 さ れて いる ぞ。 


’91 ¢1 月 号 


♦「うわさの コ ロシア ム 」 は、 RPG の戦鬪 
シーンを メインに 構成した ゲームな の だ。 


本誌の 特集 「BASIC の 逆襲 」で 
取り上げた サンプル プログラム 32 
本を 収録 0 そのほか、 操作 性が 向 
上した 「うわさの コロシアム j 連 
載 第 2 回 や、 エッチな 絵を ハ ヘンク 
にした ブロック くずし 「AV  くず 
し •シース ルーで ポン！ 上 ソフコ 
ンで第 2 席に 入選し た縦ス クロー 
ル シュー テイ ングゲ ー厶 「OGISSj 
など、 ゲームが 多数 収録され てい 
る の 力 の 号 だ。 


’90 年 11 月 号 


會 turbo  R 専用 ゲーム ソフトと して 話題 
の 「シード オブ ドラゴン j の デモ 画面。 


リバ ー ヒル ソフ トの turbo  R 専 
用 アクション ゲ ー ム 「シ ー ド オブ 
ドラゴン」 の オープニング デモの 
ほか、 _ オリ ジナル ゲームと し 
て 「うわさの コロシアム j の 第 1 
回が_ されて いる。 また、 全 10 
面 構成の アク ショ ン パズル ゲーム 
「TENORj が 楽しめる ほか、 音楽の 
こころ コ ー ナ ー て •過去に 掲載され 
たプ ログ ラ 厶全 23 作品が 収録され 
ている の も 見逃せないだろう。 


’91 華 2 月 号 


會 マイクロ キャビンの 人気 アクション ゲ 
ーム 「FRAYj の オーブ ニン グ デモ 画面。 


特集では、 turbo  R の PCM サン 
プリング 機 Sg を 活かした、 サン プ 
リ ング キー ボー ド や PCM エディ 
夕一、 拡張 TALK  BASIC を 紹介し 
ている。 新作 ケ た一 厶 デモでは、 マ 
イク ロ キャビンの 人気 アクション 
ゲーム 「FRAY  j のち よつ と だけ 遊 
ベる バージ ョ ンを 収録して いる。 
また、 _ シュー テ イング ゲーム 
「SEA  SARDINEj の パー ト 2 も 入 

つてい るぞ。 
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’91 年 3 月 号 


會 MSX 大賞の CG 部門で 見事 大賞を 獲得 
した レイ トレーシング アニメーション。 


この 号では、 日 讳の MSX 大賞の 
cg 部門で 大賞に 輝いた、 

さんの レイ ト レー シング アニメ ー 
シ ヨンに $ 主 目して ほしい。 MSX で 
よくも ここまで、 と 驚かされる シ 
ーンカ SSt する 力作な の だ。 

また、 「うわさの コロシアム j 第 
3 回も麵 している。 ゲーム バラ 
ンス、 操作 性、 姻^ 里 スピードの あ 
ら ゆる 点で 前 作を はるかに しのぐ 
出来映え だぞ。 


’91 年 4 月 号 


，丨  '^丨 
HI  SCORE  | 

jp ，.一… j 
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„  囵®  iID} 
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mm 
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I ホット • ビィの 「パラメデス J は、 サイ 
3  口を 消して いく アクション パズル だ。 


ホット* ビィの 「ハ。 ラメ デス J を 
少し だけ プレーす る ことができる 
デモが 入って いる。 この ゲームは、 
上^、 ら 迫って く る サイコロ をす ベ 
て擊ち 落とす ことめ < 目的。 肖した 
サイコ ロの 組み合わせで 役を 作る 
ことによって、 一度に 大量の サイ 
コロを 消す ワザも あるの だ。 

また、 MSXView 用の アドレス帳 
や カレンダーな ど、 各種 アプリ ケ 
ー シ ヨン ツール も 収録して いる。 


TAKERU で II 入す る 嫌 合 


nvisx マガジン プログラム サー 
ビス 5 月 号 J 及び 「MSX ディ スク 
通信 J の パック ナンパ ーは、 それ ぞ 
れ TAKERU にて 販売され てい 
る。 価格は、 ブロ グラム サービス 
の ほうが 2000円 [税込]、 ディスク 
通信は 3000円 [税込] だ。 

TAKERU は パソコン ソフト 
の 自動販売機 だ。 機械 だけに、 操 
作が 難し いんじゃ ないか、 と 思っ 
ている 人 もい るか もしれ ない が、 
そんな 心配は ぜんぜん 必要ない ぞ。 
まず、 機械の 画面に 表示され てい 
る メッセージに したがって ほしい 
ソフ トを 捜し出し、 代金を 入れる 
と ディスクが 出て くる。 この デイ 
スクを 所定の 位置に 差し込む と、 


中に プログラムが 書 $ 込まれて、 
プリ ン ターから 操作 説明 害が 打ち 
出される、 とい ラ 仕組みに なって 
いるの だ。 品切れの 心配がない の 
で、 いつでも ほしい ソフ トを 購入 
する ことができ るの も 魅力。 デイ 
スク 通信の パック ナンバー 电 全巻 
揃ってい るぞ〇 

詳しい 設置 場所は、 本誌 掲載の 
TAKE 闩 U の 広告を 参照して ね。 


〒467 

名 古屋市 瑞德区 苗代 町 2-1 
フ ラザー エ業 株式会社 
TAKERU 事務局 
»052424-2493 


■機種 … 

■メディア* 
■価格 …… 


•MSX2(VRAM128K) 以降 

. 3 .5 インチ 2  DD 

. . 2000円 [税込] 


郵便振替 払 込 金 受領証 


を 簡易 窨 @ などで アスキーに 申し 
込む 場合は、 必ず 下に 掲載した よ 
うな メモを 同封して ください。 な 
お、 商品 か 到着す るまでに、 前者 
の 場合は 1 週間から 10 日、 後者の 
場合は 2 週間 程度 かかる ものと 思 
われます。 


直販 には 3  _ の 方法が ありま 
す。 いずれの 場合 も 送料は サービ 
ス で、 イ面 格に ついては、 プロ グラ 
ムサー ビスが 2000円 [税込]、 デイ 
スク 通信が 3000円 [税込] となつ 
ております。 

まず、 郵便局に ある 屬便 振替 用 
払 込 通 を 利用す る 場合は、 右 
の 例の よう に 必要事 項を 記入した 
ぅえで、 代金を 郵便局へ 振り込ん 
でく ださい。 この場合、 お申し 込 
みから 商品の 到着まで 2 週間 ほど 
かかり ます。 

また、 現金書留で アスキーまで 
直接 申し込む 場合 や、 郵便 小為替 


好.#? 

b—  I  I 

4  cu 方 抑 


あて 先は こちら 


〒107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス LI ー エフ 南 育 山 ビル 
株式会社 アスキー 直販部 
M マガ プログラム サービス 係 

O03-3486-7114 


マが ゾンゲ 〇ヴ す- 匕1.: Z 
〇岑〇  各 f レます 0 

1イ®。 2000  初し 多し*^。 

^  »〇7-  ZPe 轰百 •者？  &南省 ム ら- い- I 

4 心 矣£? 隻钱  C3-  37?b-l?o3 


•住所は アパート 名、 号 室 名まで。 会社 あての 場合は 部署 名まで 害いて ください。 


143 


•応募の 際の 注意 


會 連絡を 取る 際の 注意 


1.  応募の 際は 必ず 指定の 応募 W 氏 
(コピー 可) を 使用し、 必要事 項 
を 決められた 字数 内で ていねい 
に、 はっきりと 言 し、 62円 切 
手を 貼っ た 封書で 応募 してく だ 
さい 6 

2 . ハード 関係は、 メ ー カー 名、 機 
種名を 正確に 言 してく ださい。 
ソフ トは ROM 版の みを 受け 付 
けます （ディスク 版 不可)。 正式 
名称 x 対応 機種を 明記して くだ 
さい 0 

3 . 価格な どは、 誤解の ないようは 
っ きりと 記入して ください。 

4 . 掲載は 抽選と します。 なおこの 
コーナーでは'  MSX 関係の ハー 
ドと ソフトの みを 掲載し ます。 
それ 以外は 掲載で き ません。 

5.1 8 歳 未満の 方は 保護者の 署名 捺 
印が 必要です。 必ず 保護者の 方 
に 言 己人 して もらって ください。 


L  j 


1.  この コ ー ナ ー を 利用す る 際は、 
返信 面に 自分の 住所、 氏名を 記 
入した 往復は がき を 使って くだ 
さい 0 

2 . リス ト 中の 価格が ^ …… 以下 夕 
^ …… くらい" となって いるもの 
は、 当事者 間で 価格を 決めて く 
ださい。 

3 . ソフトは とく に 記載の な い 限り、 
MSX 撕応の ものです。 


# その他の 注意事項 


1 . 編集部では、 掲載 内容の 取り消 
しや、 内容の 問い合わせには 一 
切 応じられません。 交渉は 直接 
当事者 間で 行なって ください。 

2 . この コーナーを 利用しての 取引 
は、 トラブルの ないよう 誠意を 
もって 行なって ください。 万一、 
聰 1 の 不履行な どの ト ラブ ルが 
生じた 場合、 編集部では 一切の 


籲 ソニー MSX2、 HB-F111 を 8000 
円で。 箱な し、 説明書、 付属品 付、 
完動品 。 

〒982 宮城県 仙 台 市 太白 区長 町 8- 
19-13 伊藤 聡 
籲ソ ニー MSX2+、 HB-F1XDJ を 3 
万円で。 付属品 付。 

〒637 奈良県 五條 市 久留野 町 1015- 
2 植田桂 司 

籲 ハイ ドライ ド 3 を 2800 円、 ザナ 
ドゥ （MSX1) を 1800円 で。 箱、 説明 
割寸。 

〒642 和歌山県 海 南 市 大野 中 433 
山 出 明 広 

籲 ソニー MSX2、 HB-F1XDmk2、 
FMPAC を まとめて 2 万円で。 箱、 
説 日 施寸。 

〒272 千葉県 市 川 市 若宮 3-52-23 
川辺 武彦 


② 買います ③ 交換し ます 
{%ァ スキ  ー 本 fe; ワ:一 lVa 

- (カ  ー  H リ •ソ ジ） 芝 

110 し 00 0ff| ど庵リ I ま 1ォ1。 逢爾鋼 
痛は が、， ぼ： 讎し 穆 き才 。:| 1 

IT®  I  rirl 

I 索 京秘港 Is 命 負1 山 16-111  hi 1 

か 1 ジ ン 編集 挪 I  .1 し」 _L 

^  _  I 

•  *8**  aows^er/^t-t  r  •?( .  |  保 » 者 氏名  ： 一樣 印：... : 


黄 任を 負いません。 

3 .取引を 確実に し、 ト ラブ ルを 防 
ぐた めに、 当事者 間での 金銭 お 
よ び 物品の 授受は  '年 渡 じ もし 
く は 郵便局の  >  代金 弓 I 換 郵便' 
運送会社が 代金 集金 サ-ビス〃 
などを ご 利用す る こと を お勧め 
します (詳細に つきましては、 郵 
便 局、 または、 この サービスを 
行な っ ている 運送会社 にお 問 
い 合わせく ださい)。 


# ソニー MSX2+、 HB-F1XV を 3 
万 2000 円、 ソニー 通信 モデム HB 卜 
1200 を 2 万円、 まとめて なら 4 万 
8000円 で。 完動品 0 
〒989-23 宮城県 亘理郡 亘理町 荒 
浜 字 限 崎 50 阿部 厚 
# ソニー MSX2、 HB-F1XD (アン テ 
ナ 切換え 器な し）、 MIDI サウ ルス、 
FMPAC、 マウスを まとめて 3 万 
5000円 で。 

〒〇 39-22 青森県 上^ bf 陌石町 字 
下 明 堂 62-6 小 向隆之 
# ソニー MSX2+、 HB-F1XV を 3 
万 2000円 で。 箱、 説明書、 保証 窨 
付、 新品同様 0 手渡し 希望 0 
〒351 埼玉県 朝霞 市 膝 折 
37-108 内藤讎 
籲 めぞん 一刻 完結 簾を 2500 円、 R_ 
TYPE, 幽霊 君を 各 1500円 で。 箱^ 
説 日 观寸。 

〒810 福岡県 福 岡 市 中央 区 桜 坂 2_ 
3-20-201 西 耕太郎 


新 町 137-2 富 永 佳 広 


# ソニー MSX2、 HB-F1XD を 2 万 


円で 。箱'  説明 割寸。 

〒862 熊本県 熊 本 市大江 4-2 卜 29 
坂 口昌徳 


あて 先 


〒 107-24 


- エフ 南 青山 


6-11-1 

ビル 


ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
M 日 X マガジン 編集部 
売ります 買います コーナー 係 


# ソニー MSX2、 HB-F1XD、 パナソ 
ニック ワープロ プリンター FS 
-PW1、 FMPAC を まとめて 3 万円で。 
〒143 東京都 大田区 中央 6-30-11- 
301 伊藤 哲也 


# ソニー MSX2+、 HB-F1XV、 ソニ 
ー プリ ン ター HBP-FUXHALNOTE 
基本 3 点 セット、 GCALC を まとめ 
て 5 万円で。 

〒569 大阪府 高 槻市沢 良 木 町 11 _8 
-203 河 鋪 
籲パナ ソニック MSX2+ 、 FS-A1FX 
を 2 万 5000円 、リンク ス 専用 モデム 
NT-300 を 1 万円、 PAC を 2000円 で。 
亍 969-02 福島県 西 白 河 郡 矢 吹 町 


•FMPAC を 1 万円 以上で。 完動品 
希 a 

〒 283-01 千葉県 山武郡 九十 九 里 
町片貝 21 96-4 松 本え いじ 
•  MSX 用 21 ピン デイ スプレーを 
1 万 5000円 で。 _ 名、 定価 L 備 
品の 有無な ど 明記の 上 乞う。 
〒948 新潟県 十日 町 市 関 口町 
福原満 

會 パナソニック MSX  turbo  R、 FS 
-A1ST を 5 万円 以下で。 箱、 説明書 
付、 完動品 希望。 

〒343 椅玉県 越 谷 市 千 間 台 西 6-1- 
2 藤 田章士 

•； 激突 ペナントレース 2、 コナミ 
の 新 10 倍 カー トリ ッジを 各 2000 
円で。 箱、 説_寸 希望 。 
〒355-04 埼玉県 比 企 郡 都 幾 川 村 
番匠 287-1 Al 雀孝弘 


はつ 吉 りと 〇で 囲んで ください。  ① 売ります ② 買います ⑱ 交換し ます 


•ソニー ビデオ デジ タイ ザ ー HBI 
-F1 を 1 万円く らい、 MSX-Write を 
5000円 で。 

〒190 東京都 立 川 市 柏 町 4-51-1 - 
12-103 杉 瞬 子 
籲 パナソニック MSX2+、 FS-A1 
WX, または ソニー MSX2+、 HB- 
FIXDJ を 2 万 5000円 以下で。 説明 
割寸、 完動品 希 So 
〒960-09 福島県 伊達 郡 月 舘町大 
字 糠 田 字 畑 中 139 栗 原和弘 
•ソニー ビデオ デジ タイ ザ ー H  BI 
-VI を 1 万円で。 

〒194-01 東京都 町 田 市 能 ヶ谷町 
1090-1-102 本 間 貴 行 
擊ソ ニーディスク ドライブ HBD- 
F1 を 1 万 5000 円く らいで。 説明書 
付、 完動品 希望 。 

〒420 静岡県 静岡市 南 395-3 

mm- 

籲 ドラゴンクエスト I、 ドラゴン 
ク エス ト]!、 スペースマン ボウ、 

ク オース、 ソリッド スネーク メタ 
ルギア 2 を 各 3000 円く らいで。 
〒630 奈良県 奈良 市中 院町 30S 她 
ハイツ 中院 102 深村浩 


•ソニー ディスク ドライブ HBD- 
F1、 または HBD-20W を 1 万円で。 
完動品 希望、 多少の 傷 可。 

〒617 京都府 長 岡 京 市 河 陽が 丘 1 
丁目 10-2 中 路岳人 
•FMPAC を 6000円 くらいで。 箱、 
説 日 施寸、 完動品 希望。 

〒492 愛知 ^ 稲沢 市 増 田 4bfflJ74-2 
吉田和 幸 

籲 マウス （メーカー、 機種 不問)、 
FMPAC を 各 3000円 で。 マウスの 機 
種名 明記の 上 雜 乞ぅ 。 

〒 669-61 兵庫県 豊岡市 気 比 2830 
出 石 正 和 

籲 コナミ の 新 1 0 倍 カート リツ ジを 
5000円 で。 箱、 説明書 付、 完動品 
希' Mo 

〒799-15  _ 県 今 治 市長 沢 甲 
1104 三 谷 和 也 

•ソニーの ディスク ドライブ 
HBD-F1、 ビデオ デジ タイ ザ ー HBI 
-VI を 各 1 万円で。 箱、 説明 害、 付 
属品付 希望 。 

〒562 大阪府 茸 面 市箕面 2-3-7 
規祐亘 


交換 _ し-ま-す 


擊 私の フ1 


r リ ー ト コマン ダー n 黄 
^ を、 あなたの 大 航海 時代 
と。 双方と も 箱、 説明* f 寸で。 
〒350 埼玉県 川 越 市松 江 町 1-3-8- 
207 牛久 保秀昭 
籲 f ムの スペースマン ボウ かク ォー 
ス を、 あなたの ゴー ファーの 野望 
EPISODE II 力、 ノ 、。ロデイ ウスと。 双 
方と も 箱、 説明書 付で。 

〒226 神奈川県 横 浜 市 緑 区 見 花 山 
13-13 間链世 

籲 手 ムの スペースマン ボウ、 激突べ 
ナン ト レース 2 を、 あなたの パロ 
デイ ウスと。 

〒245 神奈川県 横 浜 市 泉 区 和 泉 町 
1514-8 絲 己一 
ムの パナソニック MSX2、 FS-A 
1( 箱、 説明書な し） に 1 万円を つ 
けた ものを、 あなたの MSX2+( メ 
一力一、 観 不問。 箱、 説明 省 付） 
と。 

〒458 愛知県 名 古 屋市緑 区 有 松 
町 桶 狭 山 56-25 藤 原敬士 


馨私の スペースマン ボウを、 あな 
たの ソ リツ ド スネーク メタル ギ 
ア 2 と 0 双方と も 箱、 説 日月*# で。 
〒761-24 香川県 綾歌 郡 綾歌 町 栗 
態 東 445-1 永 井浩平 
掰ムの 信 長の 野望 •全国 版を、 ぁな 
たの 三國志 n、 蒼き 狼と 白き 把 鹿 
ジンギスカン、 水 伝の いずれ か 
と 0 双方と も 箱、 説明* f 寸で。 

〒 939-02 富山県 射 水 郡 大島町 八 
塚 457 櫻 田 進 様 方 櫻 田 喜 孝 
•私の フリー ト コマン ダー n 黄 
昏の 海域を、 あなたの 三國 志！！ と。 
〒512 三重県 四日 市 市 大字 茂 福 47 
中村剛 

參 私の フリ ー ト コマン ダー n 黄 
昏の 海域を、 あなたの スーパ ー大 
単 锁 各と。 ヌ又 方と も 箱、 説 日月*^ で。 
〒657 兵庫県 神 戸市 漉 区 六 甲 町 1- 
2-13 松 島秀樹 

新ム の 魂 斗羅、 R  -TYPE, グラデ 
ィ ウス 2、 1942 を、 あなたの 大航 
海 時代と 0 双方と も 箱、 説明書 付で。 
〒191 東京都 日 野 市 多 摩 平 3-17- 
14 馬場 雅之 


売 n ます 買います 応募用紙 

. キリ h リ線 . 
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EDITORIAL 


5 1991 


MSX-DOS とは、 マシンを 買う とつし、 て 
くる、 オマケ のよう な もんだ と 思っ てし、 な 
かった かな 7 そんな 人は 次号の 特集を じ 
っ くりと 読んで ぼしい 0  DOS を 使い 找 し 
て キミ も MSX パワー ユーザーに 変身 だ!! 
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発行 人 — - 塚本麽 一郎 

編集 人 - 小島 文 陸 

編集長 - 宮野 洋美 

副 編集長 - 金 矢 八十 男 

編集 スタッフ — 宮川 隆 本 田 文 貴 
清水 早 百合 高 橋 敦子 
菅沢美 佐 子 山 下 信 行 
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制作 スタッフ — 荒并 清 和 小山 俊 介 
浜 崎 千英子 井沢 利 明 
佐々 木 幸 子 

校正 - 唐 木 綠 

フォトグラフ — 水 科 人士 八 木 澤芳彦 
吉田 武 木 村 早 知 子 
長 瀬 ゆかり 

編集 協力 _ — — 森 岡 憲一 小 林 仁 
吉田 孝 広 吉田 哲馬 
戸塚 義一 大庭 聖子 
泉 和 子 東 谷 保 幸 
栗 原 和 子 三須 隆弘 
橘 史宏 鹿 野 利智 
制作 協力 — —— 成 谷 実穗子 筒井 悦子 
スタジオ B4  CYGNUS 
古川 誠 之 高 島 宏之 
吉田 大介 中島 秀之 
深 坂 憲一辻  秀和 
白 川 千尋 小島 伸 行 
野 島 弘司 小播 久美 
白 畠 かおり 

広告 営業 - 杉 山 淳一 白 戸  明 

出版 業務 - 別 所 聖一 伊藤 恭子 

アメ リカ 駐在 - トム •ラン ドルフ 

イラスト— _ _ 桜  玉吉 岩 村 実樹 

なかの たかし 水口  幸 広 
及 川 達郎 石并 裕子 
新并 孝 代 池 上 明 子 
米 田  裕 赤 山 寿 文 
横 山  宏 加 藤 直 之 
林  幸 蔵 三 崎 昌子 


情報 電話の ご 案内 


Q03-3796-1919 

MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よる 
アフターケア などの 情報を 流して おります。 ま 
た、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質 
問は、 祝、 祭日を 除ぐ、 毎 遇 火曜日から 木曜日 
の 午後 2 時から 4 時 ま でに お願いいた します。 


f ノ 3 ン ，ント 钃 R 
やノ コンラン ド 2 1 鼴鰌店 
やノ3 ン ラン K2I 太 田 店 
やノ X/5 ンド 21  _ 生 15 
U  又繼  ?F 

ミ ド •膚 Eli 
ダ イエ ー大 SS  6F 
I 縫 層 iHlgffi 茁霉艮 ■ 1F 


(0878)45-0721 

C0?77)4S-?72I 

(0e98)3l-01K 


!• フイ ー ルド 型の あらゆる RPG がで きる/ 
•パーティーの 人数は 1 〜 8 人まで 設定 可能 
!• パーティーの 人数は ゲーム 中で 任意に 変更 可能 
f •敵 キャラの 攻擊 パターンを 複雑に 設定で きる 
• 強 一い ボス キャラ も 登場させる ことが でぎ る 
* アイテムは なんと/ 128 種類まで 作成 可能 
• 敵 战 方が 使う ことので きる 魔法は 2 曜類 


(0634)53-1441 
(0634)73*1891 
(068)581-1241 
(〇6?)263-6080 
(052)73^3601 
(0KJ2W-I5W 
(068)263-1626 
(OK)25e-OIBI 
(068)971-0111 
(058)260-1)41 
(O52)?42-069« 
(0538)52-l?3J 
(Q564)?3-4960 
:  (0665)35-1761 

§  <0588)88-0200 

6F  (0584)01-3491 

<Q59e>e6-om 
{0593)54-3366 
(0590)28-0111 


ジ”ス  aflma  3F 
: >：〇 ■隨 r>Q ンシ 3ン： 

バソ 3 ンシ a ツブ コム。ー ド I 
スイ 予 ック大 ©1^ ■ゲン E/ 
<awaiflMIOA  澹达 
Kawa 丨 JW •カ デン クール ド S 日 m 

<awai  Baxe  0F 

Kft 百 _SIW 西ス濘 

クノ ラン K 


^  0»)  634-1511 

(06)  63?- 2038 
瞩店  (06)  647-2038 

シド ■液 &  (06)  643-3817 

ビ祕  (06)  341-203! 


LK«»JSP«I8® 

M3 ン ピュー タソフ ト ニ 

HOJVIVRE2! 


刪 嫌 •⑽ 
(0078)61-617! 
(〇088>? 5.406 


(〇90>?81-44?! 
(0956)28-1333 
(096)37 卜 54H 


パワーアップが うれしい 春です 


あの 武 尊が、 NEW  TAKERU となって 今春 イッキ にバ， 
アップ/ 

いっそう パワフルに。 ひときわ 賴 もしくな りました。 

「より 速く」 「より 使いやすく」 「より 身近に」 

生まれ変わった NEW  TAKERU を ヨロ シク/ 
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